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HLLH vRLUtRzIONE 
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In questa pagina troverete tutte le indicazioni sul rnetodo che utilizziamo in redazione per assegnare ai 
giochi recensiti il punteggio. Così eviterete di scriverci, telefonarci e tormentarci sul come e sul perché. 
Per ogni recensione di un prodotto nuovo troverete un box colorato con un bollino riportante il nome del 
computer testato. Nel box è contenuto il GIUC ZIO tecnico ohe il recensore ha reputato di assegnare al 
gioco. Questo giudizio è una vera e propria et secherete tra voi lettori e noi redattori E una giudizio per 
quanto possibile obiettivo e assegnate da redattori competenti, che da molti anni si interessano di 
vsdéogiochi. Sotto il giudizio del recensore troverete invece due caselle, quella di destra con il punteggio 
GLOBALE di cui vi parlerò più avanti, e que a di sinistra con delie faccine che ora v illustrerò. 




Indica un giudizio 
non soddisfacente 



Indica un giudizio 
positivo ma normale 


m 

é 


Indica un giudizio 
decisamente positivo 


Indica un gfudizio 
particolarmente entusiasta 



Rk Ms hi* hi* hi* Mi Ma hi* M» hi* hi* Ma 
h la bk bla hi* bl* hi* W* Ma Mi bla cU H* 
Ma Mi bl* Mi Ma M* hi* W* Hi Ma hi* bl* 
ìjL* bk bla bk Ha H* bl* M* bb bl* hi* bl* 
M* bl* bl* W* bla Mj Ma bU bl* M* Ma ÌÀM 
Ma N* Ki blu bl* Mi hi» bU Mi bl* N* &U 
bla Uà bla Ma bl* fai- Irta M* Ma Ma hi* bl*. 
bla bk bl* bl* Mi bl* Ma M* bU Mj Ma bl» 
hl.i bl* bla blu bli bl* Ma Ma Ma Ma hi» hi* 
blu hi* bl* blu bk bis bl* Ha hi* M i hi* bk 
bla b Li hi* bla blu blu hlj hk bl* Ma Mi bl* 
bla bla bl* hb blu bl* bit IH» bl* Mj bl* bl* 
Mi hìm bk hb Mi Ma hi* Ma Ma hb bk bla. 
sia bk hk hb hi a bla Ma Ma M* Ma M* bk 
Ma bla hi* Ma bla hi* bl* bla bl* fcb trt* Hi 
hi* Ma hi* ti* Ma Ma hi*, bis Mi M# Ma Ma 
bk Ma bk Ma Ma bk bk Ma bla Ma Ma Ma 
bk hk bk Ma hi* Ma Ma hi* 



i 


Quindi, oltre al giudizio globale scritto Che viene assegnato da un recensore, abbiamo aggiunto tre 
giudizi che vengono assegnati da tutta la Redazione. 

il primo è denominato TECNICA e vi d ee se ni computer in questione è stato sfruttato bene cioè se 
tecnicamente i programmatori hanno tatto un buon lavoro. Comprende il nostro giudizio Sul sonoro, 
sulta grafica, sull'uso dei colon, eccetera. 

Il secondo è denominato GIOCASI UT A e vi dice se il gioco e più o meno giocatole, cioè se è 
immediato e facile da gestire o meno. Questo giudizio tiene anche conto della presenza e qualità delle 
istruzioni. 

Il terzo (“abbiamo definito INNOVAZIONE e vi dice quanto quel gioco sia innovativo rispetto ai suoi 
predecessori dello stesso genere Un gioco come TETRIS, ad esempio avrebbe in questa casella una 
tacci na pazza, mentre ARKAN01D II avrebbe probabilmente una lacerna normale o triste poiché 
rispetto al! suo predecessore non aggiunge nulla di particolarmente nuovo. 

infine troverete II punteggio 3 C B - f che parte da un minimo di 50% a un massimo di 100% Questo 
punteggio è il rapporto tra Tecnica. Giocabilrta Innovazione qualità e prezzo e rappresenta II verdetto 
finale di tutta la Redazione o, per lo meno, della maggioranza per questo può discostarsi dal giudizio 
scritto del recensore Non solo, ma abbiamo deciso dì non dare voli inferiori al 50% poiché questo 
numero rapprensenta semplicemente un insufficienza che è innutile aggravare Un'ultima cosa: 
nell'acquisto di un gioco non basatevi solo sui giudizio Globale, ma osservate il punteggio delle altre 
voci poiché, per esempio se TETRIS costasse 1 00.000 lire, nei Globale trovereste un punteggio 
intorno al 60% perché il rapporto qualità prezzo non regge; però trovereste la facci na pazza nelle voce 
Innovazione, 

Ci auguriamo che questo nuovo sistema di valutazione vi aiuti a scegliere meglio e con 
precisione I tantissimi titoli nel panorama internazionale del software ludico. Da parte nostra c*è 
un grande sforzo per darvi II massiino e cercare di essere il più obiettivi possibile. Ma diteci 
anche voi che cosa ne pensate. Buona lettura. 

La Redazione. 


in alcune recension troverete nei giudeo la parola Merito al posto di Innovazione Si tratta di una svista e ce 

entrambi t oasi. il giudizio resta relativo al 1 Innovazione del giod 


http://www.ofdgamesitalia.net/ 


http://www.ofdgamesitaiia.net/ 







http://www.oldgamesitalia.net/ 




LA QUIETE PRIMA 
DELLA TEMPESTA 

n effetti si dice sempre il contrario, ovvero: la quiete 
DOPO la tempesta, ma a quanto pare da quello che ci è 
successo in questo mese, sembra che la tempesta debba 
ancora arrivare. 

Abbiamo avuto un periodo intensissimo dì incontri, confe- 
renze stampa, interviste, e a quanto pare le cose che ci 
aspetteranno al ritorno delle vacanze sono davvero strepi- 
tose, strabilianti, incredibili. 

Un assaggio ve lo diamo in questo numero di The Games 
Machine, e sono convinto che dopo aver letto le tante 
pagine di preview non vedrete Torà di rientrare dalle vacanze 
per giocare a quello che per ora è solo annunciato 
Qttre a ciò vi accorgerete che questo numero dì TGM vale 
davvero per due e che le novità non si sono fatte 
aspettare. Per prima cosa cambia il sistema dì valutazione 

0 meglio, viene modificato per cercare di soddisfare le vostre 
esigenze, e speriamo che vi piaccia; dal canto nostro 
abbiamo fatto il possibile per creare qualcosa di nuovo. 
Un'altra cosa che desidero ricordarvi è che The Games r 
Machine viene nella quasi totalità realizzato da materiale 
che ci arriva in redazione, di conseguenza siete sempre certi 
di trovare sulle nostre pagine recensioni di giochi che in 
effetti vengono reperiti nei negozi delle vostre città. Anche le 
recensioni eventualmente tradotte da RAZE {di cui abbiamo 

1 diritti) sono sempre di giochi che usciranno certamente 
anche in Italia. 

Un'ultima cosa, ma non meno importante, prima di lasciarvi 
alle pagine di questo numero: da giugno è con noi Gabriele 
Pasquali E' un ventunenne appassionato dì giochi di ruolo, 
console, e, naturalmente, computer, Non sarà un "mito" ma 
siamo certi che io diventerà! Tanti auguri da parte di tutta la 
redazione, quindi, a Gabriele e, ovvio, anche a tutti voi. 

BUONE VACANZE! 


bftn»* Etili*» Hotoy $ r f la Dela S ?0 - £OT0i Mitmo Qifertora Resti onta bile Roberto ferri 
Dintlarv tuteliti Stefano Gitomi Capottatici aere* Pasqua* Acitfeirts alti Retasene MBSirnoReynaud 
Retateli GdBntsj (^squali Striano Gc&sfìfr' Massi ^eynauD!. SJéhh S iofgJ GporpoQ-iUSaocir.i W*ttuì ms 

Matite Davide Corrai Segreta™ di Retinone Dc/iatelta Eia impanazione MM a e pfiliex SlUduJ 
TRP ■ Calerlo Balsamo (MI) HManne Etitori Hobby ~CasetttF Nestaie 153- 20101: lAaf» <02164 U.7Q6 
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Prologo 

Arrivo in redazione ir ale lato come ah solito, e 
come al solato qualcuno mi butta In faccia una 
valanga di fax. Qualcun altro mi dice: ‘Tu sei 
lìbero il 7 giugno, VERQ7T Non posso nem- 
meno aprire r a penda perché ormai e stato 
decìso. L appuntamento è per quella data In 
una villa settecentesca poco fuori Bologna a 
mezzogiorno 

Max mi chiede di poter èssa re presente, e non 
cl sono dubbi che gli risponda si, Confermo 
la nostra presenza e via... ai parte*! 

La giornata 

Nove e trenta alla stazione metropoli lana, di 
Romolo. Paniamo puntuali, prendiamo lauto 
strada giusta, ma usciamo all'usata di Bologna 
sbagliata 1 Poco male, anche se ormai mezzo- 
giorno è vicino.,, sempre più vicino. Arriviamo al 
luogo designato ma non troviamo villa Zam 
Chiedi amo e gentilmente (come sempre In Emilia 
Romagna) d indicano la strada Arriviamo. . putì, 
putì Le luci si song abbassale e Douglas Glen 
sta pei iniziare la conlerenza stampa E 1 da poco 
passato il mezzogiorno e noi siamo quasi gli 
ultimi a essere arrivati, ma non a siamo persi 
nemmeno una parola del discorso 
Douglas Glen (per gli amici Dougi è II General 
Manager della Lupus Aris ovvero di quella pane 
della Lucastilm die si interessa di divertimento 
dai videogame, all'emozione sonora dei THX 
(emozione che potrete vìvere nella saia 1 del 
cinema Odeon di Milano) . dalia pseudo rea Uà del 
cinema dinamico (che potrete godervi e 
Gardesane! e vi consiglio APPASSIONATA- 
MENTE di non perdere) alia nuova sene di 
telefilm. Doug e molto simpatico, parla in inglese 
ma lo capiamo tutti (comunque Cera f interprete, 
che ara poi la stessa persona che ria tradotto in 
italiano Monkay (stand}. Ci parta da tante tantis- 
sima novità die vi racconterà Max nelle pagine 
segué ìti e a racconta una barzelletta per con 


eludere la chiacchierata. 

Ormai sono le due. abbiamo fame e tutto il 
gruppo composto da recensori di molte tesiate 
negozianti e distributori - si muove verso l'esterno 
per l'aperitivo, Il giardino e bellissimo cosi come 
la villa che ci ha ospitati, anche se la giornata non 
promette un tempo decente (pioverà dì li a poco). 
A questo punto & fatta la mandria si sposta in 
sala da pranzo E cria pranzo 1 Dna tavolala di 
ben settanta mem quadrati a aspettava. Non sto 
scherzando Era il tavolo più grande che ÌQ 
avessi mai visto Tutti i posti erano segnati, e il 
mio restava tra Franca Tommasi a sinistra e 
Francesco Carlà della Si mu [mondo a destra 
Ravioli, filetto, gelato, fragole, caffè tante 
chiacchiere e una bella bellissima giornata 
passata fra soffitti affrescati e persone piacevo 
lissìme. Una giornata eh© si è conclusa con 
nmervista immancabile a Douglas Glen e con 
una puntatina a:ia Simulmondo da Francesco 
Carli per sbirciar© ira te novità te reperir© una 
copra di 8ig Game R$tiing).A questo punto vi 
lascio alla presentazione di Ma* che m uore dalla 
voglia d» raccontarvi le prevtew, ma poma di 
deliziarvi con tante Bellissime enttcìpazioni, vo- 
glio ringraziare a nome mio, di Max e dì tutta la 
redazione la CTG e Franca Tommast per l acco 
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LUCASNEWS 

Non sono certo molti 1 motivi che mi possono 
indurre dopo tanti tormentatesi mi anni di forzata 
sveglia scolastica (fortuna che recuperavo il 
sonno perduto sui banchi durante i© pome ore dì 
lezione, almeno dopo l'intervallo ero riesco e 
riposato per II Quotidiano periodo di conversazio- 
ne in giro per i corridoi ) ad aprire gli occhi prima 
di un orano che abbia almeno yn uno davanti: 
dopo un attenta nfiessione ed esame di sporca 
coscienza ho ritenuto Che rincontro con Lucasfilm 
potesse essere decisamene annoverato r a di 
quest» come infausta conseguenza alle prime 
luci deii'aiba erg già sotto una doccia nei vano 
tentativo di riacquistare almeno «I pane quel 
mimmo di lucidità ìndispensabiìé per ricordarmi 
dove tosse f appuntamento con Stefano 
L atte &a conferenza stampa è cominciata con 
un breve documentario illustrativo dedicato a 
quelle che sono te molteplici attività della 
Lucasfilm ovviamente con particolare attefìlk)- 
ne alfa sezione dei videogames che vengono 
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curali personal mente dalie divisione chiamata 
appu ni o Lucas Arts L ì nter e ssamento di George 
Lucas itì dei colosso industriale che è cosi brìi* 
i antem ente riuscita a costruire) a tali argomenti é 
giustificato dalla sua convinzione che in un futuro 
non troppo lontano i film potranno finalmente 
esser© interattivi e quindi un primo logico passo 
dawirìnamenlo ad una simile tanto affascinante 
meta non può Che essere rappresentato dai 
v>deoQioctii ai quali già da parecchi anni dedica 
tempo e notevoli investi menti 
t primi minuti di proiezione sono stati dedicati ad 
una breve retrospettiva che ha avuto come prò- 
iagontsìe l e pu importanti realizzazioni Lucas ^im 
di questo ultimi anni (3 cominciare dai pumi claS’ 
so per gli otto -bit, ormai molto datato, pubblicati 
da altre etichette come Ballbtazer. Kore ma Riti 
The Eidolon) con pa rticolare attenzione a Man 1 ac 
Mansion © 2ak McK/acken (primi due titoli uscito 
come etichetta Indipendente) che hanno cosi 
posiiivamenl© rappresentato del ben precisi 
modelli di riferimento nel campo delle avventure 
grafiche animate, lutto questo fino ad amvare ai 
più recenti indiana Jones (LastCrusadel. Loom 
e Monkey (stand A questo punto robiettfvG si 
spostato su d« un altro genere che con r avvento 
dei sedici bit s'è sempre rivelato ai centro dei toro 


interessi i simulator: di volo, Dopo gii ottimi 1 948 
Battlehawks e Battio of Bntain che lutto quanti 
ceda mente ricorderete un terzo prodotto della 
sene è ormai praticamente pronto a far© fa sua 
crediamo trionfale comparsa; si tratta di SECRET 
WEAFONS OF THE LUFTWAFFE Sa cui versio- 
ne .per PC. pressoché ultimata, è già In fase di 
traduzione il gioco è ambientato durante gli 
ultimi anm della Seconda Guerra Mondiale e si 
prospetta come un'epico scontro aereo 
supportato da un realismo sempre più esaspera 

10 (a cominciare dai e condizioni atmosferiche 
variabili), secondo 1 ideatore Lawrence Holland 
la scoila di un sirmte palcoscenico di battaglia è 
qua ntomai azzeccata in quanto tutu gii amami 
dei duelli aerei non potranno che apprezzar*- la 
veridipia di tati scontri nei quali 'la bravura dei 
piloti coniava di piu delia tecnologia ed il nemico 
sj vedeva direttamente negli occhi e non altra 
verso pìccoli segnali radar. come già. detto 
attendetevi al più presto una recensione defini- 
to va [la copertina gliela abbiamo già dettocela), 
l'unico neo nguarda i dettagli per la versione 
Amiga non ancora annunciata, Detto questo 
passi amo pure a quello che è stato indubbiamente 

11 momento piu atteso dei liniera giornata fa 
presentazione delie due nuove avventure (tona 


miche in fase di realizzazione Se devo essere 
Sincero alcune notizie riguardanti ■ nuovi titoli 
erano già trapelate da qualche settimana, ma 
nonostante questo vi assicuro che irò vara di 
fronte alle prime immagini di MONKEY ISLAND 
II: LECHUGK'S REVENGE ha immediatamente 
instaurato al l'interno della sala un 1 atmosfera cir 
costante di palpabile euforia, per prima cosa 
dobbiamo sottolineare la stupefacente grafica a 
256 colon con i fondali disegnato e in seguilo 
digitalizzati per un gioco che riprendendo il suo 
predecessore (molli personaggi verranno 
npr esentati . come Stari e la Chiromante magari 
in altri ruoto,..} si propone meritamente come 
una delta più affascinanti ed esilaranti avventure 
di tutti i tempi ; per quanto riguarda la (rama non 
voglio ancora svelarvi troppo ad ogni modo a 
quanto sembra la birra di radice non sortisce un 
effetto ìndef i ratamente duraturo sulle presenze 
ectopiasmatìche vi aggiungo eh© verrà anche 
svelato H vero segreto di Monkey Island. >1 tutto 
per Ottobre,,. Raggiunto a questo punto l'apice 
dell'interesse credo che difficilmente lo si sareb- 
be potuic mantenere a lungo se Se Doug non 
avesse subito presentato anche INDIANA JONES 
AND THE FATE OF ATI AN TISI Nonostante al 
momento non sia previsto alcun nuovo film delta 
serie (Harrison Ford ha posto I suo rifiuto) la 
divisione Games ha ugualmente deciso che fos- 
se ormai giunto il momento dì far ritornare r affa- 
scinante professore cf are heolog: a in u n ' altra del 
le sue avvincenti avventure: anche tri questo 
caso non voglio scendere troppo nel dettagli (c'è 
il mistero d* Atlantide da risolvere, con 1 soliti 
nazisti che com bi ne ran no le loro. . ,) t ma sa ppi aie 
fin d'ora che come già successo per The Last 
Crusade sarà contemporaneamente disponìbile 
anche l’arcade game (che sinceramente ci aogu 
riamo di migliore fattura di quello delia Tiene*), la 
grafica sarà la stessa a 256 colori già descritta 
per Monkey iti per quanto riguarda l'usata è 
prevista anch essa a breve datari 2 a d a 1 ritorno di 
Guybrush; in entrambi i casi Se rispettive versioni 
Amiga non dovrebbero farsi attendere troppo a 
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lungo fprrmi mesi del 1992? anche se la grafaa 
sarà la stessa utilizzata in Monkey Lsland (non 
che sia bruna!}, e cioè quatta a 32 colon... A 
questo punto Doug ci ha raccontalo anche un 
aneddoto riguardante Stephen Spielberg che e 
rimasto molto entusiasta de (l'ultima avventura di 
Indy tanto da aver preparato ta sceneggiatura di 
un suo prossimo fi Lm in funzione di un'awentura 
grafica animata, sfortuna! am ente i costi previsti 
per la sua realizzazione sarebbero troppo aiti e 
cosi ditti crimente lo vedremo mai m pelliccila, 
pr epa fatevi invece a giocarlo sui nostri monitor la 
prossima primavera! Si chiamerà THE DfG e 
dovrete esplorare i resti di un avanzata civiltà 
aliena.. 

Prima di concludere e rimasto il tempo per 
visionare velocemente le nuove versioni dì Loom 
i Monkey ' storto che sfruttando e notevoli ca- 
pacità def CD avranno de* veri e propri dialoghi 
parliti il posto delte frasi per iscritto, mi sembra 
di avervi detto piu o mena tuffo o almeno 
quanto basta pertar monte anche voi dalla voglia 
di mettere le mani sui nuovi clamorosi prodotti 
made by Lucasfilm r MAX 


l INTCQVtòTA... 

Al termine dellteceeilenfe pranzo a cui ha già 
accennato Stefano (non ha pero parlato dei 
dodici bicchieri le trenta posate ii vino diverso 
per ogni portata...) nel quale non sono mancati i 
soliti scherzetti intanili» con i commensali più 
vicini, che fra le altre cose erano nell'ordine 
Marco (a quel punto stavano ormai per scoccare 
le due e mezza del pomeriggio, tome bestiale, ai 
primo piatto che ci por Fino dico al cameriere che 
c è un capello i effettivamente c’era veramente 1 1 
nei piatto di MA W quaie. ormai in preda ai Crampi 
e convulsioni, rimane cosi altri minuti senza cibo 
mentre noi alto (àrea un centinaio!) degustava- 
mo già gli ottimi tortelkmi con crema d'aspara- 
gi. SimoneeCario.il Lutto per un finale sempre 
meno composto lanche perchè leggermente 
brilli) . . Mi piacerebbe proseguire il racconto, ma 
purtroppo lo spazio è tiranno e quindi veniamo 
subito all'intervista personale con Douglas Gten 
che Si e dimostrato come sempre estremamente 
disponibile anche in fase di digestione 
-Durante la conferenza stampa ha» deno che >e 
due nuove attesissime avventure grafiche della 
lucasfilm saranno a 256 colon sul Pc mentre 
solo 32 per l'Amiga. è una decisione definitiva e 
a che cosa va attribuita? 

‘Purtroppo credo proprio disi, mollo diffidi mente 
adotteremo i 256 colori anche per l'Amiga e 
siamo intatti curiosi di vedere come si coiti porte- 
rà La Sierra con i suoi ultimi prodotti il motivo é 
sostentai mente hardware, ma comunque rien- 
tra af inferno di decisioni d* carattere più genera ■ 
le. 

Ti riferisci al fatto che mentre qui da noi f Amiga 
a di gran lunga la macchina più diffusa in Amen- 
ca e «invece ii PC ad avere un mercato decisa- 
mento più ampio 1 ? 

'Esattamente, qualche anno fa quando usci 
' Amiga tutti la definirono come la macchina 
ottimale per i videogiochi e questa è una posìzìo 
m che sicuramente tutt ora gli compera, solo che 
■recentemente i PC compatibile hanno fatto tati 
pass* in avanti (grazie soprattutto ai nuovi 
processori) da aver eguagliato le prestazioni 
dégfL altri sedici bit fino ad essere le macchine da 
noi preferite come logica conseguenza di quella 
che e un'indiscutibile maggiore diffusione negli 
Stati Uniti 
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-Di conseguenza continueremo a vedere una 
sorta d? precedenza (anche io termini di tempi 
d’uscita ) data ai PO'" Credi che il discorso sia 
circoscritto al vostro paese oppure riguarderà 
l’intera produzione software? 

'Per quanto ci riguarda la Lucasfilm non vuole 
assoluta mente uscire dal mercato Amiga, ma è 
probabile che come hai detto tu stesso d orien- 
teremo prete r temerle verso - PC Questo è 
perché noi siamo americani e come già accen- 
nato da noi ti 70% deHe vendite sonò per queste 
macchine siamo pere consapevoli che in Euro- 
pa H discorso è ben differente e crediamo che per 
il momento le due tenderti© coesisteranno senza 
che d sia una netta stipe non! a anche se intendo 
ribadi re come a lungo fermine noi vediamo favoriti 
ì PC per la loro versatilità anche a livello profes- 
sionale 

-Passando a» giochi qualche d'uno ha accusato 
l# vostre ultime due avventure d'èssere un tan- 
tino “tacili*? 

’ Credo che questo possa essere un punto di 
vista oondivisibite sotto certi aspetti, ma non lo 
vedrei in chiava negativa. Per quanto riguarda 
Leoni era un’ìmento apertamente dichiarato 
quello di realizzare qualche cosa di particolare, 
una sorta di "racconto animato - che potesse 
essere risolto da chiunque in modo che anche un 
principiante sarebbe suscito a progredire senza 
troppo difficoltà Per Monkey tofand l'aggettivo 
'facile' non mi sembra il più appropriato, crèdo 
che sìa piu giusto definirlo accessibile il (atto 
Che nel gioco non s< possa morire, che non si 
corra mai il rischio di 'a ver dimenticato* qualche 
cosa dovendo ricominciare tutto di nuovo è 
m olivato dal nostro interesse a fiqn mettere 
l’utente in una condizione di "stress* (come nelle 
avventure Sterrai ma di permettergli dì speri- 
mentare senza troppi problemi ogni cosa, credo 
che la questa sìa là strada migliore per arrivare al 
maggior numero di possibile di giocatati vera- 
mente interessati 

-Personalmente sia Stefano che io pensiamo la 
stessa cosa: cambiamo discorso credi il CO 
come periferica e in particolar modo il GDTV per 
l'Amiga possa rivoluzionare- Il mercato? 

'Avete visto una delle prime applicazioni di questa 
nuova tecnologia con la versione "parlata' di 
Monkey IsLand e credo che siano facilmente 
intuibili tutte gì' ulteriori benefica che ne potranno 
denva/e panche se e ancora presto per definirli 
con cortèzzai ad ogn« modo © scuramente uno 
sbocco per il futuro che non verrà trascurato; 
sono però convinto che per una diffusione su 
vasta scala bisognerà attendere che i prezzi 
scendano ai di sotto dei 500 dollari, a quel punto 
il successo sarà assicurato 
■Ha r desio pnma che la divisione giochi della 
Lucasfil m è Strutturala »n m a n era estremarne nte 
proto sSiona le con una precisa distribuzione dei 
compiti e delie incombènze credi che per otte- 
nere successo anche nel campo dei videogiocffi 
sia irKfis pensabile una struttura cosi complessa 
(quasi si trattasse cti un film o sene televisiva)? 
*Sono decisamente di questo avviso, J victeogiochi 
sono una forma di diverti mento e come tali per 
potersi imporre sul mercato devono Sconfiggere 
una concorrenza sempre piu agguerrita per 
questo non credo che possano avere motto 
futuro l e case che cercano dì pubblicate il maggior 
numero possibile & giachi ogni mese senza 
preoccuparsi che siano effettivamente di buona 
qualità, un buon prodotto invece (specie se 
adeguatamente seguito e propagandato) diffi- 
cilmente fai lisce il bersaglio, è sicuramente meglio 
la quanto della quantità 

-E allora come ti spieghi il fallimento detta 



Cinemawar®? 

'Beila domanda a cui non e semplice dare una 
risposta, da una parte credo che si sia ecceduto 
come fase di preparazione e quantità di perso- 
nale m rapporto ai numero delle uscite annue, 
dall'altra mi devo rifare ai discorso di prima la 
Cinemaware ha sempre dato la priorità assoluta 
all Amiga e non credo che questa possa essere 
una scelta vincente, almeno per una compagnia 
americana 

-A questo punto non mi rimane che chiederti un 
parere suite console? 

■Questo è un discorso motto delicato, no» lutti 
sappiamo e anche voi saprete (si che lo sap- 
piamo" NdSbintaro) che l’intero mercato giap- 
ponese è interamente improntato ad esse ma la 
cosa che forse ignorate è come il solo Nlhja 
T u rtles per N intendo ha ve raduto q nati ro milioni e 
mezzo di pezzi negli Stati Uniti per darvi un'idea 
questo è un numero <£ gran lunga superiore 
all'intera vendita software per computer dell'in- 
tero paese' La cosa ovviamente non può che fa r 
riflettere anche perché i costi di una cartuccia 
sono generalmente superiori; ta risposta vu evi 
dentemente ricercate ne in gnoranza" Informatica 
di motti ragazzini che non saprebbero caricare 
nemmeno un gioco sul C64, tutto quello che 
vogliono è un pozzo d« plastica da collegato e un 
interruttore d’accendere Si fratta Sicuramente efi 
un fenomeno molto, mollo importante 
-Per concludere te ultime tre domandi! uscirà 
MamacMansion II? Loom 1i?ZakMeKracken Jt? 
'Probabile . ci stiamo pensando vedremo 
-Grazie mille Doug> 

'Grazie a voi 


LUCASFILM MOVIE S 

Nonostante 1 ^contro vertesse principalmente 
sulle novità nei campo dèi vtoeogiochi il buon 
Douglas ha accennato anche ai prossimi impe- 
gni cinematografici che vedranno impegnato quei 
genialoide di George Lucas (per chi non lo Sa 
pesse sei d«i dieci maggiori incassi della stona 
del cinema sono stati da lui prodotti mf nlerigco 
alle trilogie di Guerre Stellari e Indiana Jones} 
Per puma cosà già a partire dal prossimo a alunno 
dovrebbe fate la sua apparizione anche sui no- 
stri schermi la versione televisiva di Maniac 
Mar-sion 1 Nel "ratfempG Steven Spièfberg sia 
girando at Paramourtt Studios di Londra te av- 
vento re i anche questi corto metragg i par i I piccolo 
schermo) del giovane Indiana Jones, l’arrivo in 
Italia n on è si a lo anco ra stabilito , sa rè corti unqu e 
per l'anno prossimo 

Per quanto riguarda invece il quarto episodio 
della saga pnemafogratica di Indiana Jones 
anche se lo stesso Spielberg si & dichiarato 
disponibile a mettere In pellicola il videogioco di 
Fate ol Atlanti s. difficilmente se ne lata qualche 
cosa pei il socco n fiuto di Harnson Ford ad 
interpretare nuovamente il personaggio che lo 
ha reso cosi famoso (potrebbe essere sostituito 
nel ruolo da Denny De Vito., Una delle sante 
battute di Doug) 

La notizia di maggiore effetto è sfata comunque 
l'imminente inizio delle registrazioni dì una nuo 
va trilogia di Guerre Stellari, se ben ricorda Te i tre 
episodi già visti erano in verna >1 quarto quinto e 
sesto della serie, ie nuove pellicole ; diverse dai 
Libri venduti in America e che sono comunque già 
dei best sette r$) tratteranno gli antefatti con il 
giovane One Kenoby M giovane Tener e via 
dicendo ., Quando II potremo vedere? Purtroppo 
questa è stala una vera doccia fredda non prima 
del 19371 
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N onostante alcune 
notìzie la desse- 
ro ormai sull'orlo 
del fallimento 
l'Activision sembra fortuna- 
tamente in grado di prose- 
guire per la sua strada, in 
attesa di una definitiva 
delucidazione ci sono perve- 
nute parecchie informazioni 
relative ad alcuni titoli che 
avremo modo di giocare mol- 
to presto... 

Cominciamo con uno dei giochi che per 
serialmente più attendevo fin da quando 
terminai entusiasta (ormai un paio d anni 
fa) quel capolavoro che era Millenium 2,2. 
si tratta logicamente del suo seguito chia- 
matoDEUTEROS (dai greco Che Significa 
secondo, o almeno credo, ho fatto lo 
scientifico!) , per il momento è disponibile 
solo una beta version quasi definitiva che 
mi ha comunque già appassionato per 
parecchie ore fino a quando non era più 
possibile andare avanti, ma vi posso già 
assicurare che il caratteristico fascino è 
rimasto invariato se non ulteriormente in* 



BATTLETECH 2 


orementato da jna maggiore profondità 
Altro titolo che sono sicuro sarete in molti 
ad attendere con impazienza è R-TYPE 
IL seguito di u o degli sparaefuggi per 
eccellenza delia storia dei software: il 
gioco dovrebbe essere or- 
mai ultimato da tempo (vi- 
sto che il demo inviatoci 
era praìicameme comple- 


to con l'esclusione del sonoro) , ma credia- 
mo non sarà lanciato prima dì Settembre 
Per quanto riguarda lo schema di gioco 
questo è rimasto, come d'altronde era piu 
che prevedibile, assolutamente invariato 
(squadra che vince non si cambia) con 



un’ondata di nuovi nemici sempre più 
temibili e giganteschi Passiamo quindi ac 
un programma che si presenta fra i più 
innovativi m assoluto per la prossima sta- 
gione e il cui demo {m giro da parecchi 
mesi) ha incuriosito un po' tutti per l'incre- 
dibile versatilità dell'azione proposta: sto 
parlando di HLfNTER che vi vedrà vestire 
i panni di un intrepido agente segreto 
collocato in un mondo tridimensionale in- 
teramente interattivo { idea che è probabil- 
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prima persona e dovrete cercare di 
foracchiare i corpi di qualunque creatura 
visibilmente molesta che vi si farà incontro 
ai fine di non incappare in una malcapitata 
morte prematura. Proseguendo il discor- 
so è il turno di BATTLETECH 11 che la 
seguito al grande successo delf'lnfocom 
uscito anche lui un paio dannetti fa 
(ranche* era riferito a Millenium 2.2) , la 
prima versione che dovrebbe essere di* 
sponibile entro la line di Settembre sarà 
quella per PC che a quanto pare farà 
sfoggio della fantastica grafica a 256 co- 
loh ormai sempre più diffusa. Chiudiamo 
la carrellata con due simulatori di volo 
particolarmente interessanti annunciati per 
il momento nella soia versione Po con la 
speranza che possano venire in seguito 
convertiti anche per l'Amiga (o almeno 
così ci auguriamo tutti); il primo, disponi- 
bile perla fine di Agosto, è F-1 4 TOMO AI 
che i vecchi utenti Commodore sicura- 
mente ricorderanno per la sua trionfale apparizione sul 64 parecchi 
anni fa, facendo perno sul realismo i programmatori sperano di 
bissarne il grande successo: a breve distanza (verso Ottobre) sarà 
disponibile anche un secondo simulatore che per una carattenstica 
che ora andrò ad illustrarvi si presenta decisamente innovativo, il 
suo nome comunque è DEÀTH OR GLORY; la cosa che 
contraddistingue maggiormente il prodotto èia possibilità di mettere 
a confronto aerei che per evidenti discrepanze temporali non si 
sarebbero mai potuti affrontare sui cieli, potrete ad esempio sfidare 
a bordo del Fokker del Barone Rosso il Tornado di Gocciolone 
(abbattendolo sicuramente,.. Scherzo, scherzo, per carità!) oppure 
scegliere quelli che preferite in una lista che comprende fra gli altri 
anche TF-16, il MiG 23, il Phamom. il Mirage o it mitico Spitfire„, 

MAX 


BEAST Ri S n-R 


• katara 

1 Mf fe'ia Ma Arti CÌ Arti 
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mente destinata a cambiare faccia alle 
avventure dinamiche); il vostro protagoni- 
sta compare nel mezzo delio schermo e 
voi potrete guidarlo dove volete all'interno 
di un immenso mondo tridimensionale, 
potete entrare negli editici, esplorare le 
stanze, utilizzare gli oggetti che vi trovo re - 
te... Il tutto in maniera perfettamente ani* 
mata come quando igiuslo per fare degli 
esempi) attraverserete i laghetti a nuoto, 
o vi destreggerete con il wmd surf oppure 


balzerete alla guida dei vari veicoli che 
incontrerete sulla vostra strada; anche in 
questo caso l'uscita è per la fine dell'esta- 
te, Quarto titolo di cui ci occupiamo è 
BEAT BUSTERS. conversione delfomo- 
nimo coin-opdelta SNK vi vedrà impegnati 
in un macabro combattimento contro orde 
di zombi alieni assetati di sangue umano 
come schema di gioco si tratta dell'enne- 
ssmo clone di Operai ion Wolf a scorrimento 
multidtrezionale (ok, come Operation 
Thunderboft). avrete il vostro mirino da- 
vanti a voi con la consueta prospettiva in 


DEATH OF GLORY 
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Solo in qualità di titolare potrai approfittare 
di un gran numero di favolosi vantaggi 
sui video-giochi originali. 

Tante sorprese ti aspettano nei Soft-Center. 
Invia oggi stesso il coupon ! Riceverai 
GRATiS la tua LEADER FIDELITY CARD. 
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opo avervi mostra- 
to una primissima 
foto in uno dei nu- 
meri dell’anno 
scorso sembra che la nostra 
attesa sia finalmente alle bat- 
tute conclusive con l'attesa 
conversione di un vero classi- 
co come MITH, abbiamo volu- 
to contattare Adrian Cale (di- 
rettore esecutivo) per saper- 
ne di più... 








wm. 


•vip 


Come certamente ricorderete (in caso 
negativo, fate finta di niente e andate 
pure avanti) quando il gioco venne 
presentato un anno e mezzo fa circa 
sul Commodore 64 riscosse subito un 
notevolissimo successo aggiudican- 
dosi i bollini qualità di un po' tutte le 
riviste del settore (ZZAR! compresa); 
l'intento espresso è ora quello di riusci- 
re a bissare un simile eclatante risulta- 
to con questa conversione che promette 
di sfruttare al massimo tutte quelle che 
sono le indubbie maggiori potenzialità 
tecniche dei 16 bit al fine di realizzare 




un arcade avventure senza preceden- 
ti Sostanzia mente il gioco è rimasto 


invariato, anche se un'assidua ricerca 
dei minimi particolari ha necessaria- 
mente portato ad alcune modifiche che 
ne caratterizzeranno ulteriormente 
l'impatto visivo. Tanto per cominciare 
l'eroe non è più il baldo giovane con 
jeans, t-shirt e scarpe da ginnastica, 
ma è stato invece sostituito da un 
muscoloso barbaro (palesemente 
anabotizzato) armato di spadone, que- 
sto ha anche consentito l'inserimento 
di un’epica sequenza introduttiva di cui 
non abbiamo visto ancora nulla, ma 

che si prospetta 
come altamente 
spettacolare (la 
Psygnosis si riten- 
ga avvisata): allo 
stesso modo è sta- 
ta l'intera 

ambientazione di 
fondo ad essere 
stata riveduta. 
All'Interno della 
confezione trovere- 
mo tre dischetti 
contenenti i quattro 
livelli che compon- 
gono l'ossatura de! 
gioco (a loro volta suddivisi in zone), 
ambientati ciascuno in una differente 


» ■ H 
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PRCYICUI 



epoca mitologica {i templi della Grecia 
attica, le piramidi dell antfco Egitto,..). 
Inutile aggiungere che durante 
tita ve la dovrete vedere con 
incredibili e mostruose creature 
occhio umano abbia mai veduto (fras 
un tantino inflazionata, ma pur sempre 
d'effetto). 

Per il momento posso solo aggiungere 
che ci sarà una colonna sonora all'al- 
tezza, un'accuratissima animazione di 
ogni personaggio, tutta una serie 
oggetti da raccogliere e rompicapi da 
risolvere e un'attenzione alla grafica 
ampiamente testimoniata dalle nume- 
rose foto che ci sono state gentilmente 
inviate (e che noi, altrettanto gentil- 
mente, pubblichiamo, invece di tener* 
ceie per noi ... Scusate, oggi ho preso 
una mezza insolazione) 

Chiudiamo quindi il discorso con l usci- 
ta che è prevista per il mese di Giugno, 
purtroppo al momento della chiusura 
del numero non abbiamo ancora rice- 
vuto la versione definitiva e quindi dob- 
biamo necessariamente rimandarvi al 
ritorno dalle vacanze per la recensione 
finale, nel frattempo vi auguro solo una 
cosa.,, divertitevi! 

MAX 


Ovviamente Milh non è runico gioco annunciato dalla System 3 per questlmml- 
nenie autunno che si prospetta sempre più esplosivo, tento per corniciare si 
attende con crescente impazienza la conversione di LAST MIN JA HI che potrebbe 
essere definitivamente ultimala da un momento all'altro (l'uscita non è ancora 
stabilita, ma crediamo avverrà entro Luglio), cosi come sempre entro la fine di 
Settembre dovrebbe finalmente essere disponibile per 1 16-blt anche l'ultimo (e 
da tempo promesso, come nel caso di Mith) grande gioco che dopo aver fatto la 
storie del C64 sì ripropone sul nostri monitor nella sue nuova veste '‘potenziata", 
parto ovviamente di VENDETTA. Prendendo spunto dalla sezione di guida di 
quest'ultimo e in avanzata fase di realizzazione anche TURBO CNARGE che si 
presenta come un Intere esame variante di Special Criminal Investigatlons nel 
quale dovrete intercettare dei carichi di armi che vengono trafugati verso un 
territorio straniero. Altro titolo annunciato è CHANCE LINO nei quale dovrete 
esplorare un misterioso asteroide trasformandovi di volta in volta nella creatura 
mutante che risulterà più conveniente in quella particolare situazione, chiudiamo 
con l'ultimo gioco che dovrebbe fara la sua comparsa comunque entro Natale e 
che si chiama SILLY PliTTY, protagonista delTavventura sarà una vìschiosa 
pallina tondeggiante (come tutte le palle d'altronde), per il momento questo è 
tutto, non appena ne sapremo di piu ne verrete prontamente Informati.. 
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JOY E L'AMICO CHE TI GUIDERÀ 
NEIJLA STRABILIANTE CATENA DI NEGOZI 
DIS I R1BUTORI DI VIDEOGIOCHI ORIGINALI 


PER TUTTI I COMPUTER 

VENDITA HARDWARE: COMPATIBILI IBM, COMMODORE 64, AMIGA 
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Potrai trovare i negozi del GRI PPO VIDEOGIOC.ANDO a Roma: 

Casal de’ Pazzi, 113 - Gire. ne Ostier 
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pprofittando del 
concomitante in- 
contro con la Lu- 
casfilm abbiamo 
concluso l'intensa giornata 
bolognese al quartier genera- 
le della Simulmondo ospiti in- 
teressati di France- 
sco Carlà che ci ha 
cortesemente mo- 
strato quelli che 
saranno i loro ca- 
valli di battaglia per 
questo prossimo 
autunno... 


Bisogna precisare che il motivo 
on nei pale della nostra visita eia 
una copta di Big Game Fishing 
ai fine di potorio finalmente recensire (visto che 
per una sene d' alcuni spiacevoli contrattempi 
non ci era stato ancora recapitato) , ma a quei 
punto, come spesso accade, una cosa tira l'altra 
e cosi d siamo ritrovati a parlare dì un argomento 
che già in precedenza aveva tenuto banco du- 
rante la giornata Fin dai nostro arrivo (ovvia 
mente rn ritardo) alfa villa del convegno ci era 
stata infatti consegnata una cartelletta 
Simulmondo contenente il comunicato stampa 
che annunciava al mondo intero l'intesa ormai 
raggiunta con l'editrice Boneili per la reali zzaz io 
ne di un videogioeo ispirato al foro più famoso 
personaggio divenuto ormai un eroe su scala 
nazionale grazie ad uno strepitoso successo 
editoriale sancito da una sene di tirature record 
i n conti nua crescita . Ovviato ante stiam o pa ri a ndo 
(perdonate il pluraies maiestatis. .1 di DVLAN 
DOG che è cosi destinato a trovare la sua 
definitiva consacrazione anche nel mondo dei 
videogames andandosi ad affiancare a tutti gli 
altri protagonisti dei fumetti che già da tempo 
hanno avuto la foro più o meno trionfale appari 




zione sui nostri monitor Superfluo aggiungere 
che a quel punto la curiosità dì vedere come 
effettivamente stessero procedendo le cose era 
notevole e tale da giustificare pienamente un 
ulteriore dilazione sulla tabella di marcia (che 
aveva comunque ornai accumulato un marco 
decisa me itte insanabi fe : add loca rtiia di tenni 5 . . , 
NdM&x). Sono bastati pochi minuti per confuta* 
carmi di come ne s a valsa decisamente .a pena 1 
Vi assicuro che le pnme immagini del gioco- mi 
hanno decisamente entusiasmato a cominciare 
dalia splendida sequenza introduttiva animata, 
la grafica curata dal nuovo arrivato Stefano 
Balzani riprende magistralmente io spinto dei 
fumetto con alcun >occhì eli vera desse come a 
quadro raffigurante la copertina di un disco... 
(Ditemi voi dr crii vfs^o che compare in una delle 
loto), per non panare delle animazioni a mio 
giudizio eccezionai il gioco è strutturato come 
un convenzionate arcade avventure nei quale 
dovrete esplorare un castello infestato da orde 


d* Uccisori ni gioco e infatti rspirato ai famoso 
numero 5 ). crédo comunque che avremo ancora 
modo di tornare nuovamente solfa rgomento in 
attesa dell'uscita prevista V.ta tempo utile per 
Natale,,/. 

Chiuso un discorso se ne è co- 
munque subito aperto un*aìtro 
con la vistone dell'atteso IT ALEA N 
NIGHT 1999 da considerarsi già 
praticamente ultimato, ma che 
verrà pubblicato solo alia fine 
dell'estate per comprensibili 
scelte commerciali ("inutile bru- 
ciarlo" ci ha desto Carla), si tratta 
comunque di un'avventura grafi- 
ca ambientata a Milano. Fazione 
ha luogo attraverso Ee vie della 
città meticolosa mente riprodotte, 
là cosa curiosa è stata Che non 
essendoci presente if program- 
matore nessuno sapeva esattamente cosa si 
dovesse fare, dopo un po J di smarrimento iniziate 
ad un certo punto è saltata fuori da un cassetto 
la soluzione del gioco che con un ardila mossa 
( penosamente fallita? avevo cercato di trafugare 
con il proposito di presentarvi per la prima volta 
nella stona una soluzione di un gioco che deve 
ancora usare (ovviamente sto scherzando!). 
Attendetevi comunque una recensione molto 
presto, la pnma impressione e comunque deci- 
samente confortante concludendo per il mo- 
mento 1 discorso Simulmondo dedico le ultime 
poche nghe ad un'altra interessantissima novità 
prevista per il ritorno dalle vacanze : si tratta di un 
rivoluzionano corso interattivo di Fisica e Chimi - 
ca tramite 1 quali apprendere le materie diretta- 
mente dal vostro monitor, peccato solo che non 
siano già disponibile, credo che molti rimandati li 
avrebbero decisamente apprezzati, di sicuro piu 
econome© che tre mesi dì ripetizioni 1 

MAX 
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SIEDI UN AMIGA? 

B DEI VIDEOGIOCHI 

funCiun 


% 


I Hit 



L 29.000 L. 6.000 L 29.000 




SCEGLI 3 GIOCHI 


A PARTIRE DA LIRE 


L'UNO 



L 29-000 L L 89,000 L 6.000 L 49.000 L 19.000 L 29.000 L. 6.000 I. 19,000 L 6.000 



L 29.000 L 9.000 L 49.000 L 19.000 L 29.000 

FUN CLUB offre ai suoi soci I opportuni là di acquisto re- e 

ricevere difeitaménle a caso f rotori videogiochi dì tuffi i sempi e 
i più ree erti! succedi Urto va sia scelta tm giochi di azione, simu- 
lazione, coin *op, awenluro, sport, strategia. tartey..,Mlf rigoro- 
samente originali e corredali da tatiuzioni dettagliate 

PREZZI VANTAGGIOSI con scopti o partire dal 20% 

fino al 50% e più. 

■ 1 ej a Jt* n à 6 ] t* CCCDY a 

wiHM UKAImUC; UrrLKI riservala ai nuovi soci, 

3 videagfochi o scelto Ijiitófratf In questa pagina a prezzi 
incredibili 


L 9.000 L 49*000 

u 








Ritaglia, compib e spedisci II coupon qui a fianca; riceverai 
gratuitamente, ogni 8 settimane, Il catalogo che conitene tildi 
selezionati da un gruppo di esperii con deflagrate notizie e 
informazioni per guidarti nella scelta dei tuoi vfdeogioehi preferiti 

Ogni due mesi il club ti propone II scelto 

do nor Se desideri ricèverb mn devi fare assetatamente nulla ti 
viene invialo au tonicamente. Se invece vuo ricevere un gioco 
diverso basterà comunicar ta al Oub lanche per fax o telefonai ertio 
o data indicola sul mpdub d’odiOù allegala al catalogo 



L ì 2.000 L 29-000 1» 6.000 

nt Futuri 

CH-ESSMASTE P 

2100 



L 49.000 


*§ rw FW— iwt^Mhikp 

L 1 2.000 U 59*000 t. 35.000 


Il Club li chiede solo UN PICCOLO IMPEGNO# 

l'acquisto di 1 o p»ù vidoogiochi a catalogo, pt ^un valore minimo 
dì L 29.0001+ L3 500 di contributo spedizione! ogni due mesi. 
Ogni anno l'abbonamento ti sofà rinnovato gratuito mente. 
disdirb non dovrai rote altro che comunicarcela per raccomandalo 
entro due mesi dalta doto di scadenza 


?Ptcm — | 

MODULO DI ASSOCIAZIONE I 

j desidero diventare Socio dd FUN CLUB e ricevere t vìdeogiochi da ! 
I me indicati qui sotto. Ho preso visione delie condizioni ^adesione e del I 
| vantaggi che mi garantisce Fun Club, Dichiaro di accettare espressami- I 
. te l'Invio bimestrale automatico dd gioco denominato “best setter o di 
I drcmiareunacquUto mlnimo di L 29.000 {+ L 3.500 spese spedinone) | 
| Indico In questi spiati I numeri di codice (lei vliifoglnchi di me i 

tcdH / / / / /_ / 

| Codice dd titolo che mi sarà Inviato qua) or* uno del videog Inciti I 
risultasse esaurito / / 


Pagherò in contrassegno al ricevimento tk-lla merce 


1 


Nome 

Cognome 



Va 



1 

t 

Località 


PfrW 

[ 

1 

CAP. 

TH f 

r>si* 

1 

1 

Puma (di un 

genitore se minorenne) 


1 

f 

m 

Professione: 


1 

I 


t 
l 

I Compita, ritaglia spedisci a 


I 
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della storia di TGM!) 


quella St sarà ad opera dei responsabili di 
Shaòow of thè Beasi lutto sommato mi sem- 
brattò delle credenziali più che valide ... Per la 
prossima primavera sono invece previsti altri 
due imperlanti titoli da frettanti coin-op che 
hanno tutte le cade in regola per diventare dei 
veri campioni par quest anno, il primo è della 
Data East e si chiama EDWARD R ANDY che 


Non vi potete nemmeno immaginate sollievo 
ciré ho provato alla notizia che effettivamente 
l'Elite è ormai in procinto di lanciare la sua piu 


(fatemi tare un paio di cal- 
coli.., si, direi Dicembre...) 
dovrebbe essere pronta 




■ - 


r 






che attesissima conversione di lAST BATTLE 
(annunciala ormai da piu di un anno); basta 
con te telefonate, basia con le lettere (cui 
ovviamente non potevamo rispondere, non 
sapendo assolutamente niente at riguardo); 
ad ogni modo prestando tede alte ultime voci 
il gioco dovrebbe essere comunque disponiti 
le (toccate ferrob entro la fine di Giugno e 
salvo ulteriori (imprevedibili } complicazioni 
troverete di sicuro la recensione definitiva sul 
prossimo numero, per il momento accontenta- 
tevi di un paio di telo, non è mollo, ma è 
sicuramente meglio di un dito in un occhio ... 
Già che ci siamo vale comunque la pena 
accennare concisamente della collezione au- 
tunno- in verno del r El i l e che dopo q u alche anno 
di smarrimento (in cui non era andata oltre alle 
conversione dei suoi classici per i 1 6- bit) sem- 
bra aver recentemente ritrovalo il bandolo 
della malassa annunciando una serie di titoli 
decisamente interessanti. Il primo a cui sto 
facendo riferimento è EUROPEAN 
CHAMPlONSHlP 1992 (ài proposito vorrei un 
minuto di raccoglimento affinché si verifichi 
un'ormai miracolosa qualificatone dell'Italia 
per gli Europei, fra le altre cose avevamo già 
pianificato una po che allettante trasferta in 
Svezia... NdMaxj che anche se intitolato ai 
prossimi Campionati continentali nasconde 
invece sotto falso nome uno la conversione di 
uno dei piu gettonati cotn-op di questi ultimi 
anni, mi riferisco ai famoso gioco della Tecmo 
che nonostante non fosse poi mente di ecce 
z tonale continua a riscuotere incredibili con 
sensi, vi dico subito che bisognerà pero attan 
dere fino a Novembre Per il mese successivo 



anche un'altra importante conversione come 
quella di CAVEMAN NIISUA divertentissimo 
coin-op detta Data East. il lavoro e stato affida- 
lo at gruppo che si fa chiamare Eidritch thè Gal 
(autori di Projeciyle e dell'imminente Ninja III) 
per quanto riguarda la versione Amiga, mentre 


con i suoi combattimenti sulle ali di una squa- 
duglia di bipiani rappresenta indubbiamente 
qualche cosa di particolarissimo mentre il 
secondo è della N artico e non credo abbia 
bisogno d* presentazioni si tratta di 3LJZUKA 
GP, Wmnig Run 2..» 

MAX 
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rima dell'estate e il periodo di maggiore interesse per 
quanto riguarda le anticipazione in quanto tutte le case 
sono indaffarate a porre gli ultimi ritocchi ai nuovi prodot- 
ti che verranno poi lanciati entro Natale, ovviamente lo 


stesso vale anche per la Microprose... 


Per prima cosa voglio puntualizzare quanto da 
me scritto nella recensione di MIDWINTER II il 
gioco nella versione Amiga non sarà purtroppo 
disponibile prima di Settembre, salvo improvvisi 
cambiamenti, colgo comunque l'occasione per 
ribadirne Tasso luta qualità. Per quanto riguarda 
conversioni di giochi già usciti da lampo per PC 
troverete in questo stesso numero Tupdate di 
RAILROAD TYCOON mentre quando leggerete 
l'articolo dovrebbe essere già ampiamente finito 
anche F-15 STFHKÉ EAGUE II di cui ci occupe- 
remo quanto prima. Il gioco à stato comunque 
nel frattempo parzialmente riveduto (con rag- 
giunta ói due nuovi scenari, il Golfo Persico non 



poteva certo mancare}, a giudicare da una ver- 
sione non definitiva sembra con vincerne meni e 
veloce e fluido. Veniamo comunque alfe novità 
vere e proprie, i primo titolo in questione è il 
seguito di uno dei più famosi simulatori or volo 
mai realizzati (che pare abbia venduto più di un 
milione di copie in tutto il mondo), si tratta di 
GLJNSH1P 2000 la cui uscita è prevista nella 
versione PC pnrra dell'estate; questa volta non 
avrete a disposizione il soio Apache, ma potrete 
scegliere fra ptu mode Iti differenti d 'elicottero in 
funzione dei tipo d missione che dovrete affron- 
tare (anche in questo caso et sarà lo scenano del 
Gotto Persico) Az-ra simulazione di voto partico - 
larmente attesa è F117A nighthawk 
STEALTH FIGHTER 2 nutile aggiungere che 
con un predecessore cosi illustre tl successo non 
cuòche essere assicurato, l'uscita é prevista per 
Ottobre sul PC come di consueto gli utenti 
Amiga dovranno pazientare un po' prima di po- 
serei mettere le mani sopra) Per conduttore il 
discorso aereo una sorpresa dal l'etichetta Micro 
Styie (che si occupa delle simulazione più tfim- 
pronta arcade come Stufi* Car Racer o RVF 
Honda) dovrebbe essere presto disponibile per 
tutti i form ati, si tratta d» AiR QUEL che vi permet- 
terà d affrontare una vastissima gamma d'esat- 
ta nti duelli nei cieli jnei caso a due giocatori lo 
schermo è diviso in due, ma è anche previsto 



anche il collegamento seriale], la cosa più inte- 
ressante è l'ampia possibilità di scelta che vi 
permetterà di piotare a vostra discrezione i veli- 
voli delle guerre mondiali, quelli contemporanei 
oppure addirittura le navette futuristiche (come il 
caccia di Luke Skywalker!). Torniamo pure con i 
piedi per terra per un altro gioco Micro Style, mi 
riferisco allimminenle 3D GOLF (titoto provviso- 
rio) che uscirà in estate per ST seguito a ruota 
dalle altre versioni, la cosa decisamente 
innovativa lanche se già sfruttata da alcune 
console) e la sconvolgente visuale "dalla pallina' 
ogni volta che effettuerete un tiro. Un breve 
cenno ad un gioco strategico di cui non ej cono- 
sce ancora metto e chiamato GOMMNAND HG 
poma di chiudere con uno dei titoli p u attesi 
GRAND PRIX (anche in questo caso il titolo non 
e da considerarsi definitivo) che viene conside- 
rato come il più completo e realistico simulatore 
dr Fi mai realizzato, graficamente ricorda Indy 
500. ma la presenza di tutti i tracciati del mondia- 
te e di altri accorgimenti gli dovrebbero permet- 
tere d'essere migliore (il lavoro è affidato a Geott 
Drammone autore di Stunt Car Racer che non 
è certo uno sprovveduto!), potremo finalmente 
vedere il gioco definitivo in autunno, .. Bye bye* 
MAX 
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ANCORA NOVITÀ' . . . 


1 * n mezzo a tante preview 
non potevamo certo di- 
menticarci di tre impor- 
tantissime case come 
i'Ocean,laGremlineruSGold, 
non perdiamo tempo e vedia- 
mo che cosa hanno da pro- 
porci... 

OCEAN 

Alcune notizie non confermate davano la celebre 
casa inglese sull'orlo dei fallimento per l'eccessivo 
numero di licenze recentemente acquisele che se 
non verranno velocemente convertite in bèi giochi 
potrebbero significare seri problemi al bilancio 
societario. Ad ogni modo i titoli in arrivo sono 
veramente tanti e cosi iniziamo subito con i nomi : il 
primo che dobbiamo necossangmenie citare ò il 
"desapa recido" EPtC le cui tracce dopo una 
corposa preview di un anno e mezzo Fa sono 
improvvisamente scomparse sembra comunque 
Che il gioco S*a Ormai definitivamente ultimalo (an 
che perché i programmaion, Digitar krrtage Design 
hanno g*a corrwioato a lavorare a Rodocop 31) e 
quindi lo attendiamo da un momento all'altro; fra i 
giochi più imminenti troviamo ELF che si propone 
come un arcade advenfure dalla grafica 
coloratissima e particolarmente accattivante 
W1ZKID seguilo db f amosiss i mo Wizbaii, che vede 
quindi tl nomo m grande siile detta Senssbte 
Software e WILD WHEELS. uno stranissimo gioco 
con dotte macchinine a spingere una stara in una 
sorta di campo da catool In ognuno di questi casi 
luscna dovrebbe coincidere, al più tardi, con il 
ritorno dalla vacanze, ma le novità non sono mica 
tutte qui, riprendiamo pur# (elencazione 
DARKMAN. ennesima licenza (ratta dall'omonima 
pellicola. SNOWBALL BROS, versione ‘'invernate" 
di Bubble Bobbie, B1LLY THE KlD. ambeniatd nel 
Far West (anche se un primo demo, ormai datato, 
non mi aveva convinto piu di tanto), THE 
SIMPSONS è invece ispirato ad una cartone ani- 
maio demenziale Che sta riscuotendo un enorme 
successo negli Stati Uniti, il già citato ROBOCOP 3 
che usorà in contemporanea con il film (attenzione 
alte sequenze ludi men stonali che si preannunciano 



PAits r:ii 





F LAG Sui qua te confidiamo oi dirvi pi p*ù nei prossi- 
mo numero 


US GOLD 

Anche qui le novità sono motte e ‘ai- da farvi 
sicuramente sobbalzare dalla sedia i peccato sob 
che in alcuni casi certi precedenti siano non troppo 
rassicuranti ) Tra lasci aneto finferessaniissimo 
GYBERCOON III che non è riuscito a trovare k> 


WILD WHEELS 

clamorose., non pe r niente ad opera 
degli autorr di F-29 Retaliatorl), 
SWASH TV conversione 
delTuftraviotenio gioco futuristico © 
ancora un'altra licenza illustre come 
quella di TERMINATOR IL, 




( 








GREMLIN 

Appena recensii rottimo 
SWIT CH BIADE 4 * nterassante 
NERO QUEST siamo tutti in 
trepidante attese come vi ho già 



detto il numero scorso di TURBO CHALLENGE II 
• previ sto per Ottobre nel frattempo dovrebbe es 
sere presto dtepo ritote PEGASUS che vi vedrà a 


camallo dei mitico unicorne banco alato, azione 


ricorda • mitico Joust, staremo a vedere Pagri 
autori di FOFT e i r vece m fase di svi ! Lippe UTOPIA, 
per quanto ne sappiamo i loro proposito e di 
render© orma ; superato un classico come Si m City . 
non sarà certo facile ma non vi nascondo che non 


mi dispiacerebbe affatto avere fra le mani un simile 
capai a voto! Sempre entro ia fine deir an no anche gli 
ultimi due titoli: il pnmo SPACE CFfUSADÉ . e degli 
autori dì Hero Quest e si prospetta &m ilmente come 
un RPG dinamico ad ambientazione spaziale II 
secondo rappresenta invece una nuova prova di 
classe dagli autori deft'otttmo Lost Patrol, Si chiama 





spazio eh© avrebbe Sicuramente meritato (sorto 
cose che succedono e ce ne scusiamo) e firn ma- 
nente MEfiCS gli occhi sono tutti puntati sulta 
Delphi ne per 1 1 SUO C RU l$E FOR A COR PS E ; tutto 
questo prima dell'estate, e dopo^ Prima che uscis- 
se Turbo Out Run qualche d'uno (noi compresi) lo 
aveva erroneamente chiamato GUT-HUN EURO- 
PA, questa volta é veramente lui che dovrebbe 
compa rire sui nostri monitor verso Settembre (che 
secondo me poi finirà per essere Natale, ma è solo 
una mia supposizione maligna), della sene AD&Oé 
annunciato a breve termine SHADOW 
SORCERER mentre due attesi giochi che faranno 
la tono quasi concomitante apparizione anche su 
Megadnve si preparano a compapre per tutti i 
formati (soto il PC e al momento escluso) in au- 
tonno: Si fratta di ALIEN STORM e BONANZA 
BROS Chiudiamo con un' attesissima conversione 
da com-op di un gioco che a ha già notevolmente 
esaltato per B Super Famicon, parto di FINAL 
FIGHT che verrà perd personalmente convenne 
dalla Gapcom„. (Tocchiamo ferro 1 ) 

MAX 
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il tuo negozio dei giochi 
nel cuore di MILANO 

o piazzo CordusiO; 
in via 

San Prospero i 


TITOLO 


ATsl 


schede 


m M * m W 

4D SPORTS BOXING 

4D SPORTE DRIVING ^ 

500 C.C. MOTO MANAGER 

A- 10 TANK KILLER 

ÀDS Atìvanc.Desttcyer Simutalor 

BAT, 

3 ACKTO THE FUTURE HI 

BANDLT KtNGS OF ANClENT CHINA 

BETRAYAL 

BIG GAME FISHING 

CENTURlON OFFENDER OF ROME 

CHALLENGERS 

CHAOS STRIKES BACK 

CHESS SIMULATOR 

CHUCK YEAG£R*S A0V,FUGHT 2.0 

COHORT 

DEATH KN IGHTS OF KRYNN 
DEFENDER OF THE CROWN 
ORAGON WARS 

DUCK TALES Th« Quegl Fot Gold 
DUNGEON MASTER 
ELfTE PLUS 
ELVIRA 

eteofthebeholder 

F-19 STEALTH FiGHTER 

FALCON 

FEUDAL LGRDS 

FOOTBALL MANAGER WORLD CUP ED, 

FORMULA t SD 

FORMULA 1 MANAGER 19» 

GEISHA 

GENtìHIS KHAN 
GHOSTBUSTERS IL 
GQD5 

GOLDEN AXE 

HARD DRIVI N' il 

HAFPOON 

HILL STREET BLUES 

I PLAY 30 SOCCER 

IMPERIUM 

INDIANAPOLIS 500 

n GAME FROM THE DESERT 

JACK NICKLAUS UNL1MITED GOLF 

KICK OFF 2 

KICK OFF 2 THE FlNAL WHlSTlE 
KIMG’S QUEST V 
LEMMINGS 

UFE4DEATH II thè srain 

LORD OF THE R1NGS 

LOTUS ESPRIT TURBO CHALLENGE 

LUPO ALBERTO 

MEGATRAVE LLER I 

MERCHANT COLON Y 

MK3-29 FULCRUM 

HABU NAGA'S AMBTTTON 

MARCO PQLICE 

NIGHT SHEFT 

PmZA KICK BOXINO 

player manager 
POWERMONGER 
F REDATO R 2 
FRfNCE OF FERSIA 
PRO TENNIS TOUR £ 

RED BARON 

RISE QF THE DRAGQN 

ROAD | CAR esp.TEST DRIVE III 

ROBOCOP II 

HOC KET RANGER 

ROMANCE OF THE IH REE KJNGDOMS 

SAVAGE EMPIRE 

SECRET OF MONKEY ISLANO 

SILK YVQRM IV 

SIMCITV + POPULGU3 

SIMCJTY ANClENT CCTTES 

SSMCITY FUTURE CIT1ES 

SIM EARTH 

SOFtCERERS GET ALL THE GIRLE 

SPACE QUEST IV 

5PEEDBALL2 

STAR CONTROL 

STELLAR 7 

SUPER MONACO G.P. 

SUPER OFF ROAD 
5UPREMACY 
TEAM YANKEE 

TEENAGE MUTANT MERO TURTLES 
TENNIS MANAGER GP 
TEST DRIVE III THE PASSION 
THE BARD'S TALE IN 
THE FlNALCONFUCT 
THE IR FINEST HOUR BATTLE 9RIT. 
TRIAL BY PIRE HERO^S QUEST II 
TURRICAN II The Rna! Rght 
ultima Vi The False Prtiphei 
UM$ Il NATIOHS AT WAR 
WING OOMMANDER 
WONDERLAND 


HCEV 

HCEV 


vendita per 
; corrispondenza 

li in tutta 
Italia 

■ 

il telefonate 
I ai numeri: 

! 021 

874580 

I 874593 


ora anche 


HCEV 


249000 /1 77500 


£V 

EV 

CEV 

HCEV 

E 


199000 

259000 


HCEV 

CEV 

EV 

CEV 

EV 


159000 


HCE 

HCEV 

HCEV 

HEV 

CEV 


CEV 

CEV 

HCEV 


per tutti i 
computerà 


HCEV 

CEV 


SOCIETÀ 


prezzi In migliala di lira 


OARD 

ROLE 


games 

GIOCHI 
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a pochissimi giorni 
la Commodore Ita- 
liana ha presentato 
quasi in con tem- 
poranea con tutte gli 
altri Paesi il neonato CDTV. 
Che ne sarà del nostro futuro? 
Staremo a vedere. 


Quindi il CDTV non e nienfaftroche un Settore 
d i C D R OM dotalo c teiecom andò e coi I egabi I e 
a una normale televisione. Capite quindi, che 
non è stato latto nulla di particolarmente nuo- 
vo. Acquistando un CDTV infatti, non tate 
nient'allro che acquistare un Amiga 500 col 
nuovo Agnus da un mega di chip Ram, due 
mega di Fast Ram e un lettore di CD ROM 
Tutto qua Quello cne rende il CDTV davvero 
interessante e diverso dai lettori di CD ROM è 
i! latto che il neonato Commodore non deve 
essere collegato a jn computer, non richiede 


possono memorizzare ben 550 megabytes di 
dati» pari circa a 500 dischetti Amiga 1 Non 
penso comunque che i libri verranno sostituiti, 
anche in un futuro ragionevolmente lontano, 
dai CDTV poiché resta il fatto che leggersi 
pagine e pagine di lesto su una TV rovina 
completamente la vista. Comunque siaci sono 
attualmente sul CDTV in America una cin- 
quantina di titoli che spaziano dairhobbystica 
alla cultura (la sacra Bibbia}, dalla didattica al 
gioco. In Italia la Commodore si sta muovendo 
molto bene, e prevede di rendere reperibili 



Come avrete intuito CDTV sta per CD, cioè 
Compact DfSC e TV, cioè televisione In parete 
povere si tratta infatti di un mezzo per utilizzare 
i CD sulla vostra TV Ma la Commodore, che di 
acronimi se ne intende, ha pensato bene di 
assegnare a quelle quattro lettere un significa 
io molto diverso, ovvero: Commodore Dynamic 
Total Vision, che a dirla in italiano, suona piu 
o meno come la Visione Totale e Dinamica 
della Commodore. Questa frase vuote sempli- 
cemente dire che grazie ai CDTV e ai suoi CD 
ROM è possibile portare sullo schermo dì casa 
immagini e sonoro dinamici, ovvero interattivi. 
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per forza un monito' e non possiede la tastiera 
Esteticamente mo ito vici no a un videoregistra- 
tore, il CDTV e stato presentato come la 
macchina che rivoluzionerà il futuro, ma a mio 
avviso non sarà cosi Credo invece che questo 
nuovo 'elettrodo rr ostico' si inserirà piuttosto 
lentamente nelle case deile famiglie itasene e 
che diventi solo ut a comodità in più, non un 
sostitutivo del corr outer o dei libri, come hanno 
tentato d farci c edere Sul CDTV avremo 
enddoped ie cn e partano , fi in i nt grattivi , voci e 
suoni ve ri che s- untiamo a immagini e anima- 
zioni: pensate infatti che in un CD ROM si 


entro fine anno molti tìtoli interessanti, anche 
grazie al gruppo editoriale Giunti che sta rea- 
lizzando un'enciclopedia intera in CDTV. 
Personalmente non ho trovato entusiasmanti 
te reai izz azioni fino ad ora tiis ponibii i su C DTV , 
ma sono sicuro che fra qualche tempo ci 
troveremo difronte a giochi bellissimi, e Ea 
Lucasfifm ce rha già dimostrato con una ver- 
sione di Monkey I sia nd completamente patatai 
Staremo a vedere, e state tranquilli, perche i 
giochi su CDTV verranno senza dubbio recen- 
siti. Suona Visione Totale! 

Stefano Gallarmi 
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Quando la ricerca 


I ndossa i panni... ed affetta la 
clava ... di uno dei più singolari e 

simpatici personaggi delia preistoria! 
Armato di clava ANTICUS, dovrai 
affrontare scimmie ed orsi folli in 150 
screens di frenetica azione. 

Esplorerai zone dell'Antartico tuttora 
sconosciute e la giungla lussureg- 

http://wvvw.oldgannesitalia.net/ ° ° 


tua disposizione. 

Uno dei migliori giochi a piattaforme 
esistenti è ora disponibie in tutte le 
grotte racomandate dall' Associazione 
per la ditela dei Joystick in Pelle di 
animale. 
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PREVIEW 

REV1EW 

T!PS 

BUDGET 

AMOS 

CONSOLE 

POSTA 
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3D CONSTRUCTON KIT 
3D POOL 

ARMOUR GEDDON 

ATOMINO 

BIG GAME FISHINQ 

CHAMPION OF THE RAJ 

DISC 

QEM’X 

NERO QUEST 

jahangir KHAN S SQUASH 

MOONBASE 

PREDATORE 

PREHISTORIC 

PREMIERE COLLECTION 

RAILROAD TYCOON 

SHADOW DANCER 

SPI R IT OF EXCALIBUR 

STORMBALL 

SWITCHBLADE H 

THE POWER 

TOKI 

WARZONE 

XENON 2 MEGABLAST 


(L. 99.000) 

(L 49.000) 
(L 49.000) 
(L N.PO 
(L, 49.000) 
(U 59,000) 
(L N.P.) 

(L 49.000) 
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(L. 19.500) 
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q CHAMPION OF THE RAJ 

(L 49.000) 

78 

63 

F29 RETALIATOR 

(L 59 000) 

77 

60 

JET FIGHI E R 11 

(L N.P ) 

74 

96 

LEMMINGS 

(L 69.000) 

89 

93 

PREDATOR 2 

(L. 29 000} 

32 


PREHISTORIC 

(L. N.P } 

54 


SEARCH POR THE KING 

. r . . . . , i' -. * i , • • ■j | > 

(L, 59.000) 

44 


SPIRIT OF EXCALIBUR 

(L 59,000) 

48 

60 

VAXINE 

(L 29,000) 

72 


68 

JAHANGIR KHAN S SQUASH 

IL 39.000) 

69 

56 

RAILROAD TYCOON 

(L. 79 000) 

76 

32 

TETRIS 

(L. 29.000) 

88 

54 

TOKI 

(L. 29.000} 

33 

84 

WARZONE 

(L. N.P ) 

50 
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SWOflD OF VERMILÌON 


(L 95 000) 86 
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Psygnosis, Amiga. L. 49.000 


B utto cominciò con la presentazione di Killing Game Show (che detiene tuttora il 

record assoluto di Carlo con otto "galattico" consecutivi), il miracolo si ripetè poi a 
brevissima distanza con Nitro, e quindi si manifestò nuovamente a una paio di mesi 
dopo con Awesome... Anche per Armour Geddon la Psygnonis non ha voluto 
rinunciare ad una delle sue ormai leggendarie introduzioni animate in ray tracing che costitu- 
iscono indubbiamente alcune delle sequenze più spettacolari mai apparse sui nostri monitor, 
stavo pensando una cosa... Peccato solo che uno strip-poker non sia per il momento previsto! 




Per una serie di motivi Che non vengono preci- 
sali , che non ci interessa precisare e che quindi 
non preciseremo l'umana gente di un ipotetico 
futuro sara penosamente arrivata al fatidico 
scontro termo nucleare globale {per dirla alla 
Vargames") late da provocare morte e distru- 
zione sull mtero pianeta.. Vi lascio ora il tempo 
d effettuare « debiti scongiuri (toccatevi pure 
le Ehm mettetevi te mani in tasca 1 ) prima & 
andare ad analizzare sommariamente cosa 
sembra essere accaduto m seguito*, le cose 
stanno eirincirca cos- da una parte ci sono 
quelli cht? puma dello scoppio della guerra 
avevano avuto la brillante idea di premunirsi 
costruendo dei sicuri rifugi antiatomici incavati 
nel sottosuolo, dall'altra gli sventurati che tro- 
vandosi lutto d'uri tratto una bomba sulla testa 
non avevano potuto far altro Che incenerirsi 
(nella migliore delie ipotesi), oppure dare ori- 
gine a grottesche creature mutanti per l'effetto 
nefasto delie radiazioni. Per molti anm che 
seguirono la catastrofe ci fu un periodo di stasi 
con le due popolazioni che continuarono tran- 
quillamente te loro esistenza parallele, da una 
parte i nlugiali ne; loro monolocali con aria 
condizionata all'esterno i mutanti sulle rovine 
di una civiltà ormai distrutta. Passano i giorni, 
le settimane, i mesi, gli anni, i decenni, ho sette 
mmuì- per finire la recensione.. Fatto sta che 
ad un cerio punto nel sottosuolo qualche d'uno 
decide che fosse il caso di dare un'occhiarma a 
come s lessero effettivamente procedendo le 
cose sulla superficie, e fu cosi che una volta 
verificate le condizioni ambientali non più 
insostenibili Inizio una tenta opera di ricostru- 
zione A questo punto però accade ( pu ntual ■ 
mente tempre visto non appena i mutanti 
vennero a sapere dell’esistenza di questi for- 
tunati compagni che banchettavano 
pacatamente con caviale e champagne men- 
tre loro sj combattevano a colpi di proboscide 
i effe 1 1 1 del le r ad i azioni j per un paio di bacar ozzi 
questi ultimi iniziarono ad innervosirsi deci- 
dendo che tutto sommato avevano subito un 
g rave sopruso e fosse quindi fi caso di elim inerii 
drasticamente dalla faccia della terra. A tale 
scopo orano casualmente entrati in possesso 
di un potente cannone ptasmatico che sfrut- 
tando un satellite orbitale riflettente avrebbe 
annienterò ogni forma di vita sui pianeta il 
vostro compito e ovviamente d'impedire tutto 
Ciò anche se $ nceramente per come sono 


andate ile cose mi stavano più simpatici gli 
slori unitissimi in superficie ... L'unico modo 
per evitare questa pre annunciata distruzione è 
queiio di rinvenire in tempo utile cinque pezzi di 
un'antica bomba al neutrone per riassemblarli 
tempestivamente al l'intèrno della base conte- 
nente Il cannone e far saltare lutto per aria. 
Sembra facile 7 p uò darsi, anche se vi devo 
avvisare che «pezzi sono nascosti chissà dove 
e che non appena metterete piede fuori dai 
vostri bunker verrete immediatamente attaccali 
dagli im et Gettatori avversari che per i s opraci tati 
(piu che legittimi i motivi non vi vedono certo di 
buon occhio (e tantomeno con quello improvvi- 
sa mente cresciutogli sul ginocchio, che 
OltretultO Soffre sempre di congiuntivite., .). 
Dopo aver deciso se allenarvi oppure affronta- 
re rimerà campagna vi verrà mostrata una 
mappa tridimensionale rotante (che non è un 
arma di Mazinga, ma una rappresentazione 
analogica del terreno di battaglia;' dalla quale 
accederete ad ogni sezrone secondaria che 
cercherò brevemente di illustrare. Innanzitutto 
va sottolineato come le vostre conoscenze 
tecniche si ano al r i risia piuttosto limitate e qui od i 


la prima cosa da fare e allestire un gruppo di 
scienziati per lo studio di nuove apparecchiature 
più potenti che verranno poi in seguito costruite 
da squadre di operai (entrambi sono presenti in 
numero limitalo e quindi dovrete impiegarli in 
modo intelligente), già che ci siamo vale la 
pena sottolineare fin da subito come te risorse 
minerarie indispensabili alla costruzione dei 
vari mezzi non siano tornite in quantità illimitate 
e conseguentemente dovrete in seguito pre- 
occuparvi ds effettuare tempestivi rifornimenti 
dall'esterno. Un altro pannello vi mostrerà in- 
vece un mappa area motto dettagliata della 
solo zona esplorata con riferimento all 'effettiva 
collocazione dei vostn veicoli, attraverso un'altra 
icona si accede invece alla fase 
d equ ipagg lamento nella qua te una volta scelto 
il mezzo che vi sembra più congeniale alfa 
vostra m tssio n e ( e q u esto lo app re nd ere te solo 
dopo molte pratica) lo attrezzerete con tre 
possibili armi supplementari, il tutto sempre nel 
caso che il loro progetto sia già stato sviluppato 
dagli scienziati e che ve ne sia una scorta nei 
magazzini. Fatto questo sarete pronti per af 
trontar© l'ambiente esterno, o meglio, siete 
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nelle condizioni per farlo, anche se dubito che 
(afmeno le pome volte) riuscirei e a resistervi 
per motto (non voglio tare il menagramo ma 
lira veramente un cattiva ara,..; arrivati a questo 
punto bisogna necessariamente aprire una 
parentesi relativa ai diversi tipi di veicoli di- 
sponibile che sono poi alia fin fine il vero pezzo 
forte di Armour Geddon Questo non solo perchè 
ci sono delle differenze sostanziali come pre 
stazioni fra un cingolato e un elicottero oppure 
una navicella o un bombardiere, ma anche 
perché a cominciare dall'abitacolo ognuno ha 
le proprie caratteristiche e costituisce in un 
certo senso una vera e propria simulazione a 
se stante: imparare a controllare elicente mente 
ognuno df questi sara fondamentale per la 
riuscita della vostra missione; ad ogni modo 
una volta che sarete al- 
l'esterno dovrete preoc 
cuparvi solo di portare 
termine la vostra missio- 
ne cosi come voi stessi 
I avrete articolata potreb- 
be trattarsi di andare a 
recuperare un pezzo del- 
l a bomba ai neutrone (che 
è il vostro Obbiettivo pri- 
mario), d’attaccare una 
postazione nemica, 
recuperare delle materie 
prime fondamentali, ef 
tettuare delle ricognizio- 
ni, andare in edicola a 


comperare TGM e via dicendo .... Detto questo 
non vi ho srcuramere spiegato tutto maquanto 
basta per aver* ce! meato i contenuti fonda 
mentati del gioco e ornando quindi a voi ulteriori 
approfondi ment prima di concludere vi ricor- 
do che airintemo cella confezione trovate an- 
che un dischetto contenente delle situazione 
intermedie presalvate, al fine di agevolare ì 
pn nei pianti, e poi ia possibilità di col lega re più 
computer insieme per delle partite in simulta- 


nea. Ah, già mi ero dimenticato di dirvi che 
potete controllare fino a se* veicoli di qualsivoglia 
genere tutti allo stesso tempo (saltando in 
tempo reale da uno all'altro), vi assicuro che da 
soli la cosa sarà tufi altro che agevole proprio 
per questo non sarebbe affatto mate farvi aiu- 
tare da qualche amico assicuratevi solo prima 
che non sia un mutante! 

MAX 
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Tralasciando l'introduzione cinema ifrgral Ica di cui 
si e g i3 parlalo abbastanza credo che te Psygnoeie 
sia riuscita magnificamente a /aggiungete un per- 
! e do compromesso Tra quello che sos l a nz Talmente 
e un simulatore di volo e un gioco strategico ài 
notevole complessità mone ben congeniale. La 
prima Impressione che si he di Armoar Geddon * 
comunque quella di un gioco molto difficile a *o!le 
le apparenza ingannano,. non in questo caso! Il 
gioco è effetti ws mente or ima d< fu tto difficile per via 
di una notevole protendi là e variali d'opzioni e di 
comandi con cui familiarizzare (basii pensare «ir sei 
differeniliip! di veicoli presentii, In seconda luogo 
risulta e si rema me mie impegna Ilvo a cause de! 
problemi oggettivi che si in con ira no affrontando 
ogni singola missione nelle quali dovrete neces- 
saria monte altra versare l'esteso campò di bai [agita 
subendo Immancabilmente dei feroci attacchi da 
luna le direzioni (senza parlare del Iettò che essen- 
do a volle india pensabile unzione combinala di 
squadra vi troverete a dovere tenere sotto còni rol- 
lo più di una situazione di pericolo alla volte). Fatte 
queste dovute premesse non si può non elogiare 
o ne strepitosa reai i zzai i o ne tecnica con un attenta 
e paziente ricerca dei particolari che non è andata 
a discapito di una fluidità decisamente strabiliante; 
se amate I simulatori di volo e cercate qualche co«a 
di piu completo e versatile avete trovato qualche 
cosa che vi terra impegnali peri mesi che vorranno 


TECNICA 
G40C ABILITA 
MERITO 



U PDA TE 

Come ai solilo le versioni PC e ST 
seguiranno con un po H di ritardo 
ma state tranquilli che faranno la 
loro apparizione .. Visto che siamo 
in argomento vt segnalo come ormai 
imminenti per ST sta Awesome che 
Beasi II 

PSYG.NO GAMES 

Visto che abbiamo voluto caratte- 
rizzare questo numero estivo altlrv 
segna dette novità occupiamoci 
brevemente anche in questo caso 
di quelle che sono le novità previste 
entro la fine dell'anno 
Il primo titolo in questionee it puzzle 
game ATOMINO di cui vi abbiamo 
già indicato l'esistenza nel numero 
scorso e di cui dovrebbe esserci la 
recensione definitiva su questo 
stesso numero' altro gioco pratica* 
mente ultimato e AGONY l'ultima 
fatica de* programmalo™ dell’ ottimo 
Unreal dehii Ubi Soft, attendetevi 
pure una grafica da sogno per un 
gioco di cu» non sappiamo ancora 


molto ma crediamo possa essere 
uno dei nomi di maggior richiamo 
per II prossimo autunno; sempre 
come motivo dominante la grafica 
(che poi e in un certo senso il filo 
conduttore di tutte le produzioni 
Psygnosìs) vi cito anche LEANDER 
di cui sfortunata mente siamo solo 
in grado di indicarvi il nome (meglio 
che mente!) Particolarmente atte* 
so non può non essere il succes- 
sore di quello che e stato il primo 
grande successo delia casa sto 
parlando di BARBARIAN ti che 
dopo una sene continua di ritardi 
sembra ormai essere in via di 
completamento, a proposito di 
giochi in ritardo menta una sicura 
citazione anche AQUAVENTURA 
che dopo un demo di due anni fa ha 
alternalo speranze di una prossima 
comparsa con notizie decisameli 
te meno confortanti sulla sua et 
fettiva esistenza, anche m questo 
caso non appena potremo essere 
piu precisi . lo saremo 1 


Causa urgente bisogno di liquidità 
svendiamo Amiga 500 e Cdtv e 
regaliamo espansione di memoria. 
Permutiamo Commodore 64 e 

Amiga 500 usati. 


BIT LINE 

Vìa Comdonì,35 
20017 Rho (MI) 

Tel.02-935 04891 Fax.02 -93504893 



IL CURSORE 

Vìa Campo dei Fiorì, 35 
20026 Novale Mil. (Mt) 

Tet.02 -3548 765 Fox.02-3544283 


Venite a trovarci troveremo una 
soluzione adatta per qualsiasi esi- 
genza sia gioco, lavoro o particolari 

applicazioni. 
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II seguito di Shinobi è appro- 
dato nella sale giocho da 
ormai due anni, e finalmente 
eccolo arrivare anche sui 
vostro Amiga. 

Pensavate che il 

vero seguito fos- 
se Revenge Of 
Shinobi? 

■ Vi sbaatiavatei 


I v I i i p !■ ■§ iiriiifiiié Ili a i**n m-m Kitmiii Pi»# » e » « «-* # iìiiiii »ii»ii«ìi 
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La storia di Shadow dancer $ piu o 
mano questa Joe Mushast, Muahy par 
gli amici, ha decìso di prendersi una 
bella vacanzina dopo le fatiche subite 
nella sua prima avventura, e cosi si e 
messo a girare il mondo per andare a 
trovare I suoi migliori amici Giunto a 
New York, pero* Mushy resta terroriz- 
zato nello scoprire che l appartamento 
di Rato è stato completamente deva 
stato. Tutto è Iti disordine e Rato e 
scomparsa Cosi informandosi aul- 
1 accaduto Mushy scopre che gli amici 
dì Rato erano li il per scoprire 1 dettagli 
di una congiura terroristica al danni 
deila citta che avrebbe portato New 
York in ginocchio Mushy allora decide 
di affrontare la mori# per portare hi 
salvo Hr» ntera città. Ma non da solo 
naturalmente, bensì con t'amico piu 
fedele di Rato, cioè ii suo cane nln(a! 
Chissà se Mushy riuscirà in questa 
difficilissima impresa su cinque livelli 
ma a scoprirlo sarete voi quando sco- 
prirete che non potrete piu stacca 
dai joystick! (Chi caspita ha me» 
l'Atta* sul mio Cruiser?!?). 

Stefano Gallarmi 
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US GOLD ha fatto davvero un bel lavoro di conversione. I lìmiti 
lardware di Amiga sono siati decisamente risolti. I fondali sono moli 
curati cosi come la gioca bll Ita e razione. 

I cinque freneticissimi livelli di Shadow Dancer sono ben calibrati: i primi 
sono appena appena difficili, ma giusti per entrare nell'anima del giaci 
ia più si va avanti e più le cose si fanno ardue ma possìbili. 

Purtroppo è uscito un po' troppo tardi, e altri giochi del genere l'hanno 
receduto, ma malgrado questo, Shadow Dancer resta davvero un buoi 
tradotto. 


TECNICA; 
GIOCAB1UTA 
INNOVAZIONE: 


lancer esiste anche la versione ST 
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Raccogliamo un po' di idee. Il vecchio 
Switchbfade (uscito 1 8 mesi fa) vi ve- 
deva nei panni dell'eroico Hiro alla ri- 
cerca dei pezzi delia firebìade, nasco- 
sta nelle profondità del cybermondo di 
Thraxx La fireblatìe era l’antica fonte 
di potere di tutti i cavalieri delle spade 
e doveva essere recuperata ad ogni 
costo, L’arma era stata originariamen- 
te distrutta dai cattivone Havoc, che nel 
tentativo di impedirvi di recuperarla vi 
aveva lanciato contro una discreta 
quantità di bravacci. La spada è stata 
naturalmente recuperata ed il malvagio 
assicurato alla giustizia. 

Vediamo un po', condizionale, vizi di 
forma, arresti 
domiciliari, vacanze 
premio e buona con- 
dotta, dopo IO mesi 
Havok era dì nuovo li- 
bero. dopo altri 8 mesi 
aveva già ricostruito il 
suo impero e rotto di 
nuovo le fireblade a 
tutti. 

AH'unanime richiesta 
d'aiuto del mondo di 
Thraxx. avendo il 
nome Hiro sicuramen- 
te un sacco di significati 
ma non certo quello di "Giocondo" il 
nostro eroe, alla faccia dellamore pa- 
terno, ha pensato bene di trasferirsi a 
cercar fortuna altrove lasciando al- 
romonimo (ed innocente) figlio Hiro 
(che è stato stabilito definitivamente 
vuol dire colui il cui padre è uno .. 
Beep. / i II compito di recuperare 
nuovamente ( cinque pezzi della 
fireblade, 

L’avventura di Miro “colui che appena 


/ apa , vorrei qualcosa di nuovo f un gioco e del c/oc- 
J coiaio . Certo figlio mio eccoti un bel gioco , questo 
coltellino guarda che bella scia che fa, proprio come 

zìo Strider Eccoti anche qualcosa di nuovo , aspetta 

che ti strappo un braccio e ci metto al posto questo bazooka 
nuovo , Perii cioccolato invece devi andare laggiù, dopo tutto 
sono solo una manciata di livelli e in fondo ci trovi un certo 
Havok; vedrai quanto cioccolato... 



becca suo padre gli fa un mazzo così”, 
comincia nella città sotterranea, dove 
attraverso 60C schermate, dovrà balla- 
re non poco per arrivare alle coltine e 
oltre sulle montagne. Da lì si passerà 
poi all porto dove vi attende una nave 
per portarvi finalmente net cuore def- 
lazione sudisela vulcanica dove risie- 
de Havoc, Sagacia e circospezione 
nell'incedere sono il segreto del suc- 
cesso d i q u e sto pi atto rm /beatsh oot e m 


up. ogni locazione ha i suoi segreti e 
passaggi nascosti che conducono in 
stanze segrete sono tutt’altro che rari, 
alcuni possono essere aperti a colpi di 
laser (attenzione a non esagerare però , 
i colpi non sono infiniti) altri solo con 
l'aiuto delia vostra lama. Mentre siete 
intenti a verificare la consistenza dei 
vari fondali i vostri nemici non atten- 
deranno certo che voi gli prestiate at- 
tenzione e non perderanno occasione 
per far calare drasticamente la vostra 
energia. Questa potrà essere reinte- 
grata grazie ad alcuni dei numerosissimi 
bonus di cui è cosparso il vostro cam- 
mino (specie le varie stanze segrete) 
oppure negozi (che ormai da qualche 
tempo compaiono nei punti più peri- 
colosi di questo universo: tra gli alieni e 
gli asteroidi di Xenon II, sulle superfici 
di Forgotten Worlds, in centro a Quarto 
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Oggtaro...) Dove una nipponica signo- 
rina dagli occhi tondi servrrà al nostro 
Hiro Vorrei tanto essere giapponese 
ma non posso" tutto quello che avrà 
bisogno {vedi box ) in cambio del dena- 
ro che fareste bene a raccogliere. 
Sarebbe abbastanza limi- 
tativo descrivere 

Switehblade II semplice- 
mente come un platform/ 
spara e fuggi, non è certo 
un adventure strategico, ma 
c’è sicuramente bisogno di 
una buona memoria per ri 
cordare bonus, nemici e 


trappole ed ur minimo di intuito 
tattico per riuscire a sopravvivere a 
questa piccola odissea in miniatu- 
ra. 

Stefano Giorgi 





La nippomama imperversa e riesce per- 
fino a trasformare con questo giochino 
dall aspetto mollo con sciistico io con- 
solare?! L'Amiga in un Megadrive Le 
caraneristiche sono quelle un'area di gioco enorme, un sacco di piattaforme 
slanze sagre»* trappole e schemi di gioco da memorizzare ed uno siile grafico 
cara iteri si ico f primi livelli sono abbastanza piatti a dire il vero, molto ben 
disegnati con una grafica molto pulita ma ripetitivi I fondali miglici ano comun- 
que ai livelli successivi ed anche II gioco si anima, con una quantità di nemici 
motto vari con quei giusto aspetto melai he o da 'Mach' anche se gli aprile in 
movimento sullo schermo non sono mai moltissimi, il gioco resta abbastanza 
riflessivo, non raggiunge i livelli di caos tipici degli uttirm giochi per console 
Tutto tecnicamente ineccepibile tino a quando non ci si accorge delle musiche 
Cos e che non va vi chiedete? Nulla semphcemenie non esistono musiche 
Ali'mrzio si pensa ad un errore, un bug. m tentano un po di tasti ma e proprio cosi 
per qualche strano motivo ftorse per Ompossibdila di riuscire a riprodurre 
esattamente il particolare timbro sonoro del Megadnve» gli effetti sonori sono 
tutto quello che potete sentire durante il gioco, davvero un grossissimo peccato 


GLOBALE 


loto (10 crediti) - urta piccola panoramica su quello che vi attende nei 
prossimi livelli 

Energia (15 crediti)* vi permette di recuperare metà detl'energia pèrduta. 
Restore s 20 “tediti - vi riporta a massima energia. 

Vita extra {50 crediti) - una vita non basta». 

Munizioni (20 crediti) - ricarica completamente il vostro cannone). 
Power up (20 credili) - aumenta la potenza delle armi 
Scudi (30 crediti) - un solidi impermeabile* 

Dragon (40 crediti) - funge da battistrada. 

Fucile at plasma {10 crediti) * t’arma con cui partite. 

Raggio Laser (30 crediti) - spara tre raggi, 

L ame Rotan ti (30 crediti) - come I nunchaku* 



SOFTWARE HOUSE 

VIA BftOSETA. 1 BERGAMO Tel. 03SH43.623 
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Ile soglie del 1997 
Los Angeles sem- 
bra ormai In preda 
ai trafficanti di dro- 
ga che lottano per spartirsi le 
zone. Purtroppo non è neces- 
sario andare tanto il là negli 
anni pervedere le stesse cose. 
Bha, meglio non pensarci 
adesso e affidarci al nostro, 
fedelissimo, mouse. 



Tu sei i C tenente investigativo Mike Harngan e 
tuo cornato è quollo di spazzare via dalla città 
quegli strampalatissimi e malsani delinquenti 
che intestano [evie, le piazze, i palazzi Orma: gii 
effetti della droga sono quasi incontrollabili e ne 
avrai d> colpi da sparare prima di concludere 
qualcosa di buono. Ma ahimè sembra ohe una 
razza aliena e tecnologicamente avanzatissima 
abbia deciso di inventarsi un nuovo passatempo 
la caccia all'uomo Cosi armati di lance e dischi 
tahgiientiSSjrni costruiti con un materiale a noi 
sconosciuto e piu resistente del damante ! dotati 
di un sistema d* mimetizzazione e di un'arma 
laser, i Preda sor | questo il nome dato agii alieni} 
stanno infestando la Terra per ammazzare uo- 
mini e portare a casa i loro trofei. Non è un giocò 
da ragazzi, quindi e perdipiù i Predato? sono 
capaci di resistere ai colpi delle armi da fuoco 
insomma*, un bei disastro 1 Pmdator 2 si gioca 
alla Operation Wolt con ii mirino che si muove in 
tutte >e direzioni grazie ai mouse, o alla tastiera 
per quanto riguarda gli utenti PC sprovvisti di tale 
utile oggetto, I live I fi da superare sono quattro i 
primi due consistono nello sterminare ia Banda 
delia Droga e si svolgono nelle vie di Los Angeles 
e in un attico della città, gli altri due invece 
prevedono abbatti mento del Predatore si svol- 
gono prima nei sotterranei della città e poi nei 
mattatoio fra si ero Idi e ammali squartati. All'Inizio 
della vostra partita avete a disposizione solo una 
"misera" Magnum automatica. ma mano amano 
che proseguite col gioco potrete colpire vari 
oggetti utili alia vostra sopravvivenza. Questi 
oggetti sono armi (da un veloce Mfc 111 a una 
velocissima doppi erta d assalto Mfc l. per arrivare 
a un Lancia Granate M-203} carica. tori e scudi 
capaci d« ridare energia Ovvio che piu tarma è 
potente, più saranno i caricatori che verranno 
utilizzali durante li gioco e quindi piu saranno 
quelli che andranno raccolti per non festa re a 
corto di pallottole Olire a sparare a tutto ad di 
cattivo che vedete sullo schermo (che scorre 
orizzoiìtalmeniel dovete fare molta attenzione a 
non sparar© ai passanti ài camerieri ai vostri 
eolico hi e. soprattutto, ai cronisti della TV Ogni 
volta che commetterete un errore simile, infatti. 'I 
vostro distrmi vo si corroderà fino a sparire e a 
determinare oos) Ialine della vostra partita Quindi. 


per arrivare ai Game Over avrete ben due possi 
bili! a perdere tutta l'energia o perdere il distinti 
vo; oltre natu ra : mente a vincere. Il gioco è dav- 
vero molto simile a Operatici Wall e Tunica 
innovazione sta nel tatto che non vedete solo il 
mirino ma vedete di schiena anche il vostro 
personaggio che per ('occasione è diventato 
trasparente perché cosi possiate vedere cosa 
succede davanti a lui, insamma, per gli amanti 
del genere mi tra gli atutto questo Predator 2 è un 
nuovo capitolo, ma vi garantisco che fare piazza 
pulita degli spacciatori e cacciare il predator non 
è proprio tacile anche se qualche credito per 
continuare vi è staio concesso 
Stefano Gallarmi 


pd 


i. 


Predator 2 ve giocato su un PC veloce altri- 
menti vi annoierete a morte! Il gioco diventa 
piuttosto difficile da giocare se ut! lizzine fa 
{Sfitterà e quindi è vivamente consiglialo II 
moine, Per t) resici vale II giudizio dato ed 
Amiga con uno scrolli ng un po' meno fluido. 
Starno nella media. 



Sono flbbastsfiics df-li 

di Predator 2. Il gioco ricorda decisamente 
Operai io n Watt e non ha aggiunto motto di 
più. fi fatto di vedere li vostro personaggio In 
trasparenza mi h* lesetelo un po' perplesso, 
credo che sarebbe stato meglio avere solo II 
mirino e basta. GII Innocenti a volte arrivano 
a Notte ed i davvero difficilissimo eviterà di 
colpirli anche perché ['animazione non è mol- 
to fluida, soprattutto quanto el sono tenti 
personaggi contemporaneamente tutto 
schermo. 

Il entrino et muove ogregtementa e questo è 
un telo motto positivo, me I rallentamenti del 
colpi dovuti alla moltitudine di oggetti in mo- 
vimento sullo schermo reste (* to stesso 
problema che aveva Opor short Wolf)- La co- 
lonna sonora è carina, mentre sono davvero 
scarsi gli «fletti sonori che vi consiglio di non 
scegliere, Perii resto Predator 2 è uno di quei 
giochi che si tesele giocare, soprattutto se 
siate attiri di Operatori Woif , 
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ra tutte le sventu- 
re che (poveri eroi 
dei videogames 
hanno dovuto su- 
bire per colpa delle rispetti- 
ve fanciulle deficienti che a 
furia di dimenare i) loro bei 
fondoschiena riescono 
puntualmente a far ingelosi- 
re l'accidioso balordo di tur- 
no, questa è sicuramente la 
peggiore che sia mai capita- 
ta; tutto sommato era perfi- 
no preferibile affrontare gli 
zombi di Ghosfn'Goblins: 
meglio un guerriero In mu- 


Eppur© ragazzr miai le cose sono andata proprio 
così: in yn pomeriggio come lanfl alto nella vostra 
regione rigogliosa vi stavate leficememe trastullar!, 
do in compagnia della bella Mtho (e fin qui. detto fra 
noi, non facevate neppure maiali quando tutto <f un 
tratto salta fuori late Bashtar cria affascinato da 
certi particolari aerodinamici della vostra ragazza 
decide di rapirla con un manco© gigante per tra 
sposarla nel suo palazzo. Cosi su due piedi la cosa 
non vi è piaciuta molto, aveste saputo che da lì a 
poco vi sareste trovali su quattro zampe ci si poteva 
anche riflettere... Fatto sta che ij vostro primo 
impulso fu quello di dare fuoco alla veste per te 
grandi occasion I da I te rnibi te stregone che pe r nulla 
compiaciuto del vostro gesto decide di tramutarvi in 
Lucio Dalla.,, Ehm, perdonate, in urta simpatica 
scàmmìetia ! A quel punto le possibilità erano due : a 
ritirarsi a vita monastica all'interna di un qualche 
zoo, oppure partire alla ricerca di Miho con la 
speranza di recuperare alte fine le umane 
sembianze Propendendo per questa seconda 
ipotesi può avere finalmente inizio il gioco. 

A questo punto non potrete piu somare indietro e vi 
aspettano se* impegnativi Avelli in ognuno dei puah 
ve la dovrete vedere con temibili creature dalle 
sbane movenze che cercheranno d larvi la paia 
per poi scenderla sotto il camino del foro chalet di 
montagna: non possedendo al momento alcuna 
arma decidete che la cosa migliore è intimorire gh 
avversari con poderose sputacchiate in facaa che 
scoprirete ben presto sortiscono urimsperaio etfet 
to distruttivo. Durante il vostro tengo tragitto che vi 
vedrà impegnati in foreste, miniere, stagni, vulcani 
e via discorrendo potrete però fare affidamento su 
alcune icone sparse qua e la che incrementano te 


1 ot 


vostra secrezione salivare o vi 
mandano direttamente a fuoco 
te tonsille con risultati nei com- 
plesso p»u che confortanti, ma 
sarà soprattutto su un casco da footbal americano 
ad agevolarvi concedendovi una temporanea e 
gradi issim a im mona i i E a Stefano , qua me pag i ne 
abbiamo per Tote? Una? Va bene allora posso già 
procedere alle praterie tfaceom mimarne rito ri- 
cordando che se il bado della principessa può 
trasformare il ranocchio in principe anche voi avete 
qualche speranza di tornare come prima, sempre 
che Miho non vi preferisca cosi, con alcune ra- 
gazze non si può mai dire,,, MAX 




M 




( 


sr; 


CónsiderBto to schermo "piccolo” credo che 
la versione per St potrà facilmente essere 
Identica a quella Amiga, compratala! 


Ante 


particolare 
W rindiscutifckte 
molto più riiver- 


Cosi come Chuck Rock anche Tote non e sicuramente un gioco 
mente innovativo (intendo dire come genere}, possiede poro ^ 
pregio di sprigionare uriinsita carica umoristica tale da renderlo 
(ente e accattivante da giocarsi del solito plattorm; non slamo agli stessi fi vedi del capolavoro della 
Core, ma anche - questo caso ho mono apprezzato la presenza di molteplici buffi personaggi (a 
cominciare dai protagonista) pariìcote rmen! e ben assortili con un ambientazione fumettistica decisa- 
mente efficace Passando alla ealizzaztone tecnica personalmente ho grossa stima della sezione 
francese della Ocean, e siccome la fiducia non si guadagna per caso, ma solo con tangibili testimonio nre 
di capacita < vedi Due-rat ton Wolf Beacn Volley, Pioti mg e Pung i, non mi sono per niente stupito di come 
anche In questo caso abbiano pienamente dimostrato di saper lavorale come si deve con la dovuta 
competenza (e confido quindi che sapranno fare lo stesso anche con l'attesissimo Snow Bros), La 
conversione non può che definirsi di prima caiegorto con uriassoluta fedeltà alf originate di cui è stato 
ben riportato ogni minimo particolare: formai celebre grafica tondeggiante, i simpatici personaggi e 
soprattutto I coloratissimi fondali sono pressoché Indistinguibili dal coirnop cosi coma la giocatine è 
rimasta positivamente invariata Per quanto mi riguarda il mio personale giudizio e nel compir- ? so 
decisamente posi: vo con un unica riserva relativa alte dimensione dello schermo piuttosto ridotta, ma 
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H. G. WELLS (1866 1946) 


CYBERCON Ili (2011 ’) 


Ti »j offerto <om« volenti grio per compiere 

i r *0p6roiiofi« Lo cKitruiiorui èsile 

ipntfoto computer Super Deferite ho folto 

tmpcrfxire Cyber con Hi 

Efpjkpoggiato con lo ina parente ormoiuTQ 

recuperalo de» rettiti di un pCHjfrcgio d»Uo tue 


no mic Ho dopo tana (Iti furioso di C y berta n Ili, 
devi p#n*Trarrtwl compiano di difeso *W sistemo 
(entrale di Cytwrcon III « éiwitlivarki^ 

Cyborsori HI è un gioco di p copro* ini e 
corartemndla e pie ha 


Entrare « iloto iocil* unirne,. 
Oi sorbirti (un* la tua oneri) - 


Diifkr 

lUMivto Munklor fasto Sistema 

G)ruiiD(tku Isktiimiiini Sonko ìttondork 


5 iiTr-mo rfl 
Controlla 

Frimai hp 


liiiwifl Riparoriant 
CUipKdfikCtE Automatica 


Celi* 

Introvlicie 


OifKu dla*®fMJ»© 4 » Hiinrtjii «**!* 

' A ' Itti U 4 Oold «nd *iMinbl r Lina. 

luBI J dirti*! ritoltoli Ftortmw * dl«HbuÌ* *U liunici 


AMI 9 A t Otiti [4c u»c tto; 3 -Cybvcoa IH \ 
lo mJglbf* aweofuro 3D (*©! raplitttìa Ano aà era) 

TRI 0 N( uvrta di imrióii HlW - <g 

'Vivi l'ctporianio di uno to*npì<ria ronlni virtù*!# - * 

CU MAQAlINt |«m i WS 

Uno ftuptriotorti*' c-tamp*# d» 'molto virtù©?® ’ , 

C 1 VS (oprrr^r 54%. \ v *- 

“Ltncs d * 1 (higloH prodotti 30 mo* *«*>'. 
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Per prima cosa mi sembra doveroso ringraziare calorosa- 
mente tutti coloro che come da mia precedente richiesta 
hanno prontamente inviato le toro soluzioni di Motikey Island 
(tranquilli che vi ho dedicato un trafiletto), detto questo vi 
devo però informare sul fatto che (almeno per il momento) 
non intendo pubblicarne la seconda parte. La decisione era 
fra le altre cose già stata anticipata da Stefano nel numero 
scorso (non sono cosi schizofrenico da scrivere una cosa e 
smentirla categoricamente poche righe più in basso!), il 
motivo di tale ripensamento è da attribuire ad una difficolta 
decisamente abbordabile dell’avventura che, specie dopo 
aver affrontato positivamente la prima parte e essere così 
entrati in un certo ordine d'idee, crediamo possa essere alla 
portata dì tutti; vi invito quindi a completarla da soli ottenendo 
una di gran lunga maggior soddisfazione che attenendosi 
alle nostre istruzioni (fatelo perché merita veramente), devo 
poi anche ricordare che in commercio c'è l'hint book... Ad ogni 
modo non pensate che me stia con le mani in mano, i tips 
sono sempre abbondanti (e spero anche interessanti) cosi 
come la soluzione di Wonderland sono convinto che potrà 
tornarvi utiie... Buone Vacanze! 


MONKEY GREETINGS 

Per chiunque sia interessato: vendo 
centinaia di soluzioni compiete per 
l'incommensurabile ultima avventura 
grafica della Lucasfilm, i testi che vi 
verranno inviati sono battuti a macchina, 
stampate con ri computer, scritte a mano 
ocon il sangue, perfettamente leggale 
(ehm).,. 

Spedizioni postali a vostro carico più 
piccolo compenso per il disturba. . 
Chiedere di Max (ore pasti, mai co- 
munque prima della 1 1 .30!), 

Alberto Gazzoli, Gianluca Fanizza, 
Massimiliano Bonecchi, Massimo 
Svarioni, Ivan Bersanetti, Marco 
Posero, Federico Piccolo, Marco e Luca 
Traverso, Ugo fiossi. Filippo Fossati, 
Laura Innocenti (non ho capito alcune 
cosette nella tua soluzione, non se ne 
potrebbe parlare una di queste sere, 
magari a cena? WdMax), luka Lesar, 
Michele Monica. Simone Bergonzi, 
Luigi Strini, Francesco e Giuliano 
Malvetani, Riccardo Cecchetti, Marco 
Solemi (quante penne hai consuma- 
to?), Mirko Rosi, Tommaso Speranza, 
Marco Rambaidi, Stefano Martino, 
Marco Vìanello Sebastiano Fassanelti. 
Marco e Riccardo. Fabio Catania e 
Ivan Vismara (anch'io aderisco a] 
"Carpe Diem Club"!), Cristian Rosielio, 
Armando Esposito, Francesco e Matteo 
Ramila. Andrea Landini, Paolo 
Maffiolmi, Alessandro Malsano, Lucia- 
no e Cristina, Ken e Guybrush. Nicola 
Mancini, Alessandro Brogiato, Daniele 
Gobetti, EnricoMoschinì, Marco Frosini t 
Carlo Annunziata. Fabio e Mauro Ottavi, 
Giacomo Quadrelli (quali sono ì ‘‘molti'' 
altri modi In cui si può risolvere? 

0 almeno i sette che dici di aver trova- 
to 9 ), Ant & Edy. Francesco Masino. 
alessandro Frigo. Fabrizio Carbone, 
Davide Motto. Andrea Palazzetti, 
Matteo Shadow, Francesco Mencaccì, 
Balbo Alessandro, Niccolo Tavanti t 
Massimiliano De Bernardo. Claudio De 
Simone, Gianni De gennaro, Nicola 
Vicari, Simone Figliò, Andrea Santoro 
e ovviamente Marco Auletta. 


CHUCK ROCK 

Per quello che secondo me è il piu 
bizzarro gioco mai realizzato ecco una 
sene di password da digitare nella 
schermata iniziale (quella del concer- 
tino) per rotlenimento dei sottoindicati 
effetti collaterali: 

E STRANO: attiverete il *fly mode", sarà 
sufficiente la pressione dello Shift si- 
nistro per voleggiare attraverso lo 
schermo, 

MORTIMER attiverete il ' zone selectL 
premendo i primi cinque tasti funzioni 
accederete alle corrispondenti fasi di 
gioco, 

TURN TRAME: attiverete il "leve! 
selecf", premendo i tasti numerici dal- 
l'ano al cinque verrete trasportati ai 
rispettivi livelli. 

FAST AINT THE WORD, UNCLE 
SAMS, LIFE 1S MY DREAM, SHE 
LOVES CLEANING WINDOWS, ITS 
FA1RY BOWBELZ: servono tutti per 
ottenere l'energia infinita. 


TOYOTA C ELICA 

Come segnalatomi da Daniele 
Carpanese per superare tutte quante 
le fasi di quesFottima simulazione 
rallistica della Gremlin è sufficiente 
premere CONTROL e C, Lecopie pirata 
si inchiodano, così imparate... 

TURRICAN II 

Questa volta è per il cheat vero e pro- 
prio che è stato scoperto da Stefano 
Baldocchi. per prima cosa bisogna 
accedere al menu musicale di cut vi 
avevo già parlato lo scorso numero 
premendo la sbarra durante Ila 
schermata iniziale; a questo punto 
digitate 142 (non preoccupatevi delle 
rispettive canzoni] prima di premere due 
volte ESC per riprendere il gioco, ma 
con le vite infinite! 

SILKWORM 

Indubbiamente uno dei miglion shoot- 
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SUPER OFFERTA AMIGA 500 C ON ESPANSIONE 

Per tutto il mese di maggio a chi acquisterà un Amiga 
500 con espansione gli verrà regalato un jovstic. 

L. 750.000 

Rie Gambara, 9 - 20146 MILANO <MM 1 Gambara) TeI.02 4043527-4046749 
Aperto dal Uiuedi (pomeriggio) al Sabato orario 9.00 - 1230 - 15.00 * 19.00 

ECCEZIONALE 

PROMOZIONE 

SOFTWARE 

ORIGINALE 

Da oggi in poi presso la -Selce t potrai acquistare i tuoi programmi originali preferiti per Amiga e 
Atari ricevendo un simpatico omaggio. Per avere diritto all'omaggio basterà presentarsi con questa 
pubblicità presso la nostra sede. 



Espansione di memoria S12k per Amiga 500 

L 79.000 

Espansione di memoria 5 1 2k con orologio 

L 85.000 

Espansione di memoria 2Mb per Amiga 500 

L 280.000 

Fspan sione dì memoria 4Mb per Amiga 500 

L. 450.000 

Drive per Amiga 500 con tnlcrr ultore 

L 145,000 

Drive per Amiga 500 piu' Syncro E a peri 

L 169.000 

Hard disk 40 Mb per Amiga 500 

L. 830.000 

Hard disk 20 Mb interno per Amiga 500 

Telefonare 

Stampatile Star Le 20 9 aghi 150 cps. 

L 375,000 

Stampante Sur Le 200 Colore 200 cps. 

L 490.000 

Stampante Star Ix 24-200 222 cps. 

L 650,000 

Stampi ni* Star Le 24-200 colore 

L. 750.000 


Monilur Philips 8033 II per Amiga 500 

L. 430.000 

Monitor Ci immoli ore 1084-K 

L. 450.000 

Digita Lixzjilorc Video per Amiga Vjricwt NI 

Telefonare 

Mouse a raggi infrarossi per Amiga 500 

L 139.900 


SUPER OFFERTA PC FOLIO VIARI 


Il PC Folio Alari t' un polente copmufer portatile cbt- 
di speme di una memoria romp tessila di I28k (Espandibile 
fino a É40k } e di quattro programmi applicativi che ti 
permei Ir ranno di scrivere teste di memori/ /a re indirizzi 

di rtaiizun proftummi in Basic, 

L 42OJ0O 



TUTTI 1 PREZZI SONO IVA COMPRESA GARANZIA TOTALE DI UN ANNO SU TUTTI I 
NOSTRI PRODOTTI SPEDIZIONI IN I ( ITA ITALIA SERVIZIO RIPARAZIONI RAPIDISSIMO 
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em-up a scorrimento orizzontale che 
siano mai stati realizzati, eccovi quindi 
un primo cheat che consiste nel pre- 
mere HELP insieme al tasto di fuoco 
prima di cominciare, ma se si tratta 
delle ultime versioni a questo punto 
comparirà la scritta che il trucco è stato 
ormai eliminato, niente paura però; è 
infatti sufficiente accedere al menu della 
scelta dei controlli (premendo FI) e 
digitare SCRAP 2 8 t anche in questo 
caso otterrete vite infinite mentre pre- 
mendo i tasti numerici della tastiera si 
salta di livello. 

UNREAL 

Il Poeta mi ha inviato un truccherò che 
vi agevolerà notevolmente in questo 
capolavoro della Ubi Soft che è stato 
indubbiamente uno dei giochi grafica- 
mente più innovativi dell'ultimo anno, 
per avere energia limitata ^sufficiente 
digitare ORDILOGICUS nella 
schermata che precede l'inizio del gioco 
(rf bordo dello schermo dovrebbe lam- 
peggiare). 

ROBOCOP 

Dopo avervi informato su come ottenere 
vite infinite nel suo seguito ho ietto che 
sono in parecchi a trovare ancora delle 
difficoltà nel numero uno. (\ problema è 
comunque facilmente risolvibile met- 
tendo la pausa con Return e digitando 
BEST KEPI SECRET J ringraziamenti 
vanno a Andrea Schintu, Alessandro 
Merlini. Paulo Raftfe. Fabrizio Floriello, 

SLY SPY SECRET AGENT 

Se devo essere sincero il gioco mi ha 
lasciato abbastanza deluso, si poteva 
fare sicuramente di più, ad ogni modo 
un cheat non lo si rifiuta mai. o no? 
Scegliete 007 come sigla e durante la 
partita digitate SHAKEN NQT 
STIRRED, Il funzionamento è garanti- 
to da Ivan BersanettL 

SPWERUAN 

Leggermente sopravvalutato la con- 
versione dell'Empire rimaneva un buon 
prodotto. Pinazzini assicura che 
digitando M ARVEL nella schermata dei 
litoti e poi premendo HELP durante il 
gioco si reintegra l'energia, è vero, 

CAR VUP 

Ancora Daniele Carpanese (Vasco a 
Torino: grande!) mi ha comunicato te 
password anche per questo divertente 


giochino della Gore, vanno tutte quan- 
te inserite netta tabella dei record: 
ARNIE CAR: comi noe rete con diecimila 
punti, 

PUSSYCAT ; otterrete nove vite di par- 
tenza. 

WOAARRGGH: avrete illimitati "fast 
turnT 

BUM PER: invulnerabilità temporanea. 
WHOOPSIE: partirete dal livello prei- 
storico. 

R.J.TOONE: vite infinite. 

AWESOME 

Altro trucco molto importante per un 
gioco di grandissimo livello secondo 
me decisamente bistrattato dalle riviste 
inglesi, superate la prima fase e quando 
siete alla scelta delle armi posizionate 
il cursore nell'angolo in alto e sinistra, 
tenete premuto il tasto + de! tastierino 
numerico e contemporaneamente 
premete il fuoco, lo schermo lampeg- 
gia e avrete così attivato il cheat mode, 
a questo punto il cheat mode è inserito: 
con i tasti numerici della tastiera si 
selezionano le armi, con Fi si passa 
direttamente alla fase successiva, con 
F7 si ottengono carburante e energia 
illimitati, con F6 si portano gli scudi a 
livello massimo e con F8 ci si 
autodistrugge II merito va attribuito a 
Lorenzo Perugini e Alberto CremonìnL 

INDIANA JONES HI 

Ovviamente mi riferisco all'arcade 
game (chea! mode per le adventure 
non se ne sono ancora visti .,); per 
completarlo senza troppe difficoltà è 
sufficiente digitare IEHOVAH nella 
schermata dei titoli e poi premere L per 
saltare i livelli 1 e 2 per arrivare a delle 
locazioni intermedie, il trucco mi è stato 
inviato da Enoia Gay di Imola. 

BRAT 

Chiedendo scusa ai lettori per i con- 
trattempi che non hanno permesso di 
pubblicare la recensione per tempo 
(mea culpa!) eccovi i codici (scopritori 
Claudio & Flavio) per questo puzzle 
dinamico della Imageworks che. bel 
lontano da Lemmings, rimane ugual 
mente di più che valido livello . 
Globale 85% 

Livello 1. BISHIGMO 
Livello 2, MIHEMOTO 
Livello 3. SASUTOZO 
Livello 4. SUMAT2EE 


Livello 5. NOKITAGO 
Livello 6. USANONO 
Livello 7. MOZIMATO 
Livello 8. HOZUOMO 
Livello 9. MIKITEMO 
Livello TO, ZUMOHATO 
Livello 11, CHANASTU 
Livello 12, NAGAITSU 

NiGHTSHIFT 

Come vi avevo già detto nella recen- 
sione il gioco della Lucasfilm mi ha 
veramente entusiasmato, se doveste 
comunque essere in difficoltà mi sono 
già arrivate delle liste con tutti e trenta 
l codici per gli altrettanti turni di lavoro, 
la lode va attribuita a: Giuseppe Bottini 
(che per trovare gii ultimi ha provato 
tutte quante le 625 combinazioni pos- 
sibili I), Lorenzo Pallara, Pietro Rapili, 
Davide Ferrari. 

Legenda: A-Ananas, B=Banana. 
C-Cìliegie, L=Limone t P=Prugna 

Turno 2. CBBL 
Turno 3, BCAP 
Turno 4. ALÀA 
Turno 5. AALC 
Turno 6. OPPA 
Turno 7. CALB 
Turno 8. ABAC 
Turno 9. ALLO 
Turno 10. LBPP 
Turno 11* BACP 
Turno 12, CPBP 
Turno 13. ROBA 
Turno 14. ACPB 
Turno 15. PPAA 
Turno 16. BBAB 
Turno 17. BPCP 
Turno 18. PLLP 
Turno 19. LACP 
Turno 20. CAAC 
Turno 21. LCAA 
Turno 22. PCLB 
Turno 23. PCCL 
Turno 24. FALL 
Turno 25. BALL 
Turno 26. PCCB 
Turno 27. BCLB 
Turno 28, PBBA 
Turno 29. CPCA 
Turno 30. CCBP 

MAX 
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SOFTWARE ORIGINALE AMIGA: 

Professionale 


- Aegis Xudiomaster IH 

ì 15.000 

- Arni ANgnmctU System 

77.000 

- A mi Coni Plus !T A 

870.000 

- Ami Fit Plus ITA 

2011.000 

- Ami Mug Plus ITA 

250.000 

- Amos The Creator 

130.000 

- BHAx Basic 2.0 

210.000 

- CI IV. t 5.0 ITA 

79*<MKi 

* Can Do PAL 

193*000 

* Comic Setter ITA 

79.000 

« Cross Dos 4*0 

59*000 

- Deluxe Paint III ITA 

225.000 

- Deluxe Video HI ITA 

242*000 

- I)n Pie 2*14 IT A 

niKjmfl 

• Dici Paini 5.0 

1 18.000 

- Disney Animatimi Studio ITA 

225.000 

* Distaili Sun 3.0 PAL 

79.000 

■ GÌA Ka.sk Compier 3.5 

7LOO0 

* Emugme PAL 

418.000 

- Mac 2 Dos 

179.000 

- Macco Paini PAL 

1 30*000 

* Miigelhin 1.1 

171. IKK) 

- VI { cuin pt dizione assistita da) computer \ 

197.000 

- Mudili» 2 ftenchmark 

260.000 

- Movie Setter ITA 

79.000 

- Mugic iati 

68.000 

- Musk-X {include interfaccia MIDI! ITA 



269.1100 


SOFTWARE ORIGINALE AMIGA: 

Ricreativo 


- Ad ili un Tic Break 

26*000 

- Avvesomc 

62.000 

- Pack Tu 1 he Future lì 

44.000 

- Bndbmcls 

26.000 

- Hai {manuale e gioco in ITA l 

55.000 

- Baule Command 

44.000 

* Betraval ITA 

62.000 

* Rlazing Ih under 

26.000 

- Blue Max 

44.000 

* Buck Rngerx 

71*000 

- Carthage ITA 

44*000 

- Car V Cp 

26.000 

* Chaos Strike Back 

44.000 

- I)as BiHit 

44.IHHI 

- Dick Trai) 1 IV 

44.01111 

* F-16 Combai Pilo! ITA 

53.000 

- E- 19 Stealth Fighter ITA 

62*000 

- 1 -29 H dalia tur ITA 

44.000 

- falerni F*Kó 

55.000 

* Golden \xe 

44.000 

- Harpouu 

53.000 

* Horror Zornbìes 

26.IHH) 

- Ilvad ITA 

44,000 

- James Ptrnd 

26,000 

- Lcmrnirtgs IT A 

44.000 

- Turrican 11 ir» OFFERTISSIMA LIMITATA 

20.000 

NEW Num 1 965-1975 The killmj; Klogd Bral 

Top CaL** 

di vp.jii.ibik- tulli* il vjflwafr uri^inak nin w imi II ilei 10'X mi Lift ti pii dei (lislribiuloii 


COMPUTER AMIGA 

Amiga 5(Kl»].vp I. 2MB+2 giochi originali da 
L~29.000 ciascuno* Zjnistkk 
L. 790.000 

A migli 2O0Ù+2Mb+HI) 40Mh Quautuiii- 2 
drhc+srliedtì anriflitktT + monitor S-VIJA 
comprende nuoto software AMIGA VISION 
I. .3,400*000 

iiHuuii 12 «ami C— fcl tolU 


Amiga 3000 

modello 68030 882 a 25MHr 
HI) 52Mb Quantum 
kickstart e YVorkbcnch 2.0 
AMIGA VISION 

con Monitor NEC 3D 1024x768 a colori 

L.6.390.000 


PC Unibit 

05216 2Ji* IhMHi/ JMtt HD45AGA UOtì.DOll 

- 053 ÌG JlfeSX I « M I li I MWH1M5/ VGA l Jf (UHtO 

■ DS.m msxam i bf i Mb HrM5/VGA y.moon 
PROMOZIONE 

* US425 486/25MHi/64t»ehe/4MB/ 

Il I) I J5/VG A L7.950 , mi 

Ideale IXiitw dì relè ó Sta/irrflr muJtlfiTftiifiàlr 


NEW HARDWARE per AMIGA 

Dalla CìVP la nuova serie di schede 
accelera trio per A 2000 r 
- GVP 08030/SS 2 a 22MHz, espandibile 
fino a 16Mb a 32 bit su un'unica scheda, 
coni roller per HD SCSI integrato 
* GVP 6*030/882 a 33MHz. pud montare 
Tino a 16Mb di RAM a 32 bit su scheda 
controller per HD SCSI integrato 
-GVP 68030/882 a 50MHz* poh montare 
su scheda secondaria fino a 32Mb di 
R AM a 32 bit, controller per HD A L 

ARRIVI DI FINE ESTATE...* 

schede fraine buffer a 24 e 32 bit, 
rimi u/ inni nini a 1600x1200, mai. mimerò di 
colori fino u 16 mi lumi 


Accessori Amiga 

- Espansione 12Mb A500 70*000 

- Espansione 2Mb A 500 270100 

* Espansione 4Mb A500 4MMW0 

- Espansione 2/8 Mb À2000 360.000 

- Controller GV P Impact 2 420.000 

* C ontrolla A209I CBM 290.000 


NOTEBOOK 

- Cainitiinkjn 12 MHz H 020 

3.750.000 

* gii niiNf in k~ Jb%1HuH'D20 

3.95U.INNI 

1 ^ riunir h .MS Y JSM1 latti Dfifl 

«*400.000 

. Iptjis Uim Bài F2V(tÌl/HI>20 

4.400.000 

. ioìis rjOMmsliaMUjF 



Marche trattate 

Stampanti: 

NE( Epson -Mannesmann-t ‘anuti 
He w let t I *uck a rd- Kodnk - Kuj il si i 

Monitor: 

NEC « Pirli Ips -Samsu ng-Cmn rtiudurt? 
Computer: 

( ‘ linee vsioriarm 1 n ìhif 
Distributore sistemi professionali CBM 

Hard Disk: 

- Quantum 40Mb SCSI o ÀT £10.000 

- Quantum 52Mb SCSI □ AT 590,000 

- Quantum 80Mb SCSI o AT 840.1MHI 

- Q nari inni I05M b SCSI o AT 19ÌMMMI 

* Quanlum I20Mb SCSI o AT 1.190.000 

- Quantum 2IOV1h SCSI « AT 


Cuiidizkmi di rendita: le quotazioni sopra riportale noo comprensive d'iva: le condizioni qui descritte sono valide SOLO PER 
CO K RISPONDENZA!!! Non togliamo semplicemente pubblicare un listino prezzi commercialmente tal icto.il nostro scopo e quello 
di offrire un servizio continuato, sicuro c professi anale ìsuì che ' agliate ottimi prezzi sia che vi serva consulenza telefonate pure, 
troverete il miglior compromesso.*»* 

E disponibile una vaste gamma di periferiche ed accessori, hardware gnatico e musicale per la linea Amiga... 

Condizioni particolari per rivenditori, telefonare per Informazioni e listini 
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NUOVE 
OFFERTE !!! 


PADOVA 

Cunipuiaf Tirrj^ 

j V'Jli In^fLi^u 

PADOVA 

NUOVI 

PREZZI!! 


AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 

AMIGA 


Uompui&t Aruly-i 

500 GARANZIA COMMODORE ITALIA ^JOYSTICK 
500+ESP AN SIONE 5l2KB*JQYSTlCK 
SGD* ESPANSIONE 2MB IN TERNA* JOYSTICK 
500 * ESPANSIONE 4MB INTÈRNA* JOYSTICK 
2000 GARANZIA COMMODORE ItALlA+AMlGA VISION 
2000CDME SOPRA* ESP ARSIONE 2M0 E5P8Mé 
2000*W020Mfi FLUITSU* ESPANSIONE ZM8 
2CWKH0 40MB QUANTUM* ESPANSIONE 2MB àffVPJUB 

3000 QUALSIASI CONFIGURAZIONE TELEFONARE 




590.000 
740000 

930.000 
t .070.000 
1.400 000 

1.750.000 

2040.000 
2- 240.000 

CHIEDERE 


Monitor 


PHILIPS 6&33 SERIE II 

COMMODORE 1064S-NEW 

COMMODORE 1950 MULTISYNC 

MONITOR VGA 300X000 COLORE 

MONITOR VGA 1024X760 COLORE 

NEC 3D 14'MULTtSYNC 1024X763 GARANZIA NEC ITALIA 

NEC 4D 16"MULTiSYNC 1024X763 

NEC 50 20 -MULTtSYNC 1280 X 1024 * 


spEmsionl arfìjytì 


L ESPANSIONE GVP MONTA MODULI SIMM 80WS 


r 


rhi/d Dtàfe u Ooiììfoiiur 


HARD DISK SCSI 2OM0 FUJITSU 

HARD DISK SCSI 40MB QUANTUM ! I MS 

HARD DISK SCSI 57MB QUANTUM 1 1 MS-SUM 

HARD DISK SCSI 80M8 QUANTUM 1 1 MS 

HARD DISK SCSI 105MQ QUANTUM 1 1MS SLIM 

HARD OiSK SCSI 1 20MB QUANTUM 1 1 MS 

HARD DISK SCSI 17OM0 QUANTUM 11 MS 

HARD DISK SCSI 2iQMR QUANTUM 1 1 MS 

HARD DISK SCSI RlCOH REMOVIBUE *CARTUCClA 50MB 

HARD DfcSK QUANTUM INTERFACCIA ATBUS 15MS 

CONTROLLER A2091 ESPANDIBILE A 2MB 

CON 2Mtì A SORDO 

CONTROLLER GVP IMPACT II ESP 8MB 

CON 2MB SIMM 
CON 4MB SIMM 
CON 6MB SIMM 
CON 3MB SIMM 

IL CONTROLLER GVP MONTA MODULI SIMM ftONS 
HARD DISK ESTERNO AMIGA 500 GVP IMPACT II 
ESPANDIBILE SU SCHEDA AD 8MB MODULI SIMM 

CON 52MB QUANTUM 11 MS 
CON tOSMB QUANTUM 11 MS 


r 


Patflfetflah*# Anùysi 


430 JX» 

450.000 

350.000 

550.000 

530.000 
1/090.000 
1 990.0 QG 
3 900 000 




ESPANSIONE AMIGA 500 512KB 

59.000 

ESPANSIONE AMIGA 500 51ZKB*ClOCK 

&5.O0O 

ESPANSIONE AMIGA 500 2MS INTERNA 

270000 

ESPANSIONE AMIGA 500 2M8 ESTÈRNA 

390 000 

ESPANSIONE AMIGA 500 4MB INTÈRNA 

400.000 

ESPANSIONE AMIGA 2000 2MB ESPANDIBILE A HMB 

360-000 

CON 4MBA BORDO 

500 000 

CON 9MBS BORDO 

760.000 

ESPANSIONE AMIGA 2000 2M6 ESP. GVP 

400.000 

CON 4MB A BORDO 

£20,000 

CQN 6MB A BORDO 

640.000 

CON tìMB A BORDO 

1 060.000 


300.000 
500 000 
530 000 
BEO 000 
930 000 
1 190 000 
1.350 000 
1J00 00Q 
1.520.000 

280 000 
440 000 
400 000 
320 000 
340 000 
1. 060-000 
1.260 000 


1.200.000 

1 .550.000 


DIGITALIZZATORE audio video con audio stereo 
DIGITALIZZATORE C S CON FILTRATURA ELETTRONICA COLORI 
DIGITALIZZATORE DIGIVIÉW 4 QGOLD 
DIGITALIZZATORE VIDÈQN III 

DIGITALIZZATORE VIDI TEMPO REALE BASSO COSTO 
GENLOCK ECR MK II PLUS ESTERNO 

GENLOCK VHS ELECTRONIC DESIGN. NEW DALLA GERMANIA 

GENLOCK S’VHS ELECTRONIC DESIGN 

GENLOCK VIDEOMASTER S VHS QUALITÀ BROADCAST 

HAND SCANNER GOLDEN 1MÀGE 40OQPL64 TON DII GRIGIO 

HAND SCANNER 400 MlGRAPH 4Ó0DPI.B4 TONI Di GRIGIO 

SHARP JX-10O+SCAN LAB.SCANNER 20QDPI 262.000 COLORI 

TAVOLETTA GRAFICA E ASTI 500 12X3 

TAVOLETTA GRAFICA EASYL 2000 12X6 

DIGITALIZZATORE AUDIO STEREO PERFECT SOUND V 3 1 

DIGITALIZZATORE AUDIO STEREO SP-B 57.6KHZ 

INTERFACCIA MIDI AMATORIALE PER AMIGA 

SCHEDA ACCEUERATRICE GVP $3030 33MHZ.JM& RAM+53S&2 

SCHEDA ACCELERATRICE GVP COME SOPRA, MA A 5QMHZ 

ACTION replay II AMIGA 500 

EMULATORE MS-DOS 286 ATQNCE 

ADATTATORE ATONCE PER AMIGA 2000 

CABINET m METALLO DA METTERE SOPRA AMIGA 500 

DRIVE ESTERNO GVP CON INTERRUTTORE 

DRIVE DOPPIO ESTERNO CON ALIMENTATORE E INTERRUTTORE 

TELEVlDEO AMIGA 500 

nuove schede a»*" atrio 63030 GVP a 22 . 33 , 50 Mhz esp 16/32 Mega 


1 


230 000 
370O00 
250 000 
435 000 
36O0O0 

369.000 

860.000 

1 . 190.000 
1.670 000 

333.000 
700 000 

500.000 

690.000 
750 000 
155 000 

225.000 
50.000 

2.090.000 

4 . 200.000 
150 0Q0 

369.000 

130.000 
110 000 

135.000 

249.000 

179.000 


y 


SEZIONE VENDITA PER CORRISPONDENZA 

COMPUTER TIME 
VIA LIGURIA 34 

35030 SARMEOLA DI RUBANO (PO) 
TEUM9/B976508 TEUFAX 049/8976414 


Sfejmpumi yybUasìtf.yaìfy tnwjhlmlfo 

ESWÀNN Miai 9AGH1 SOCOLONNE 2B 


MANNESMAN* 

MANNESMAN* MIE? SAGHI 80 COLONNE 
MANNESMANN MT900 LASER 6PPM 300DPJ 
MANNESMANN MT0O6 COME SOPRA* POST SCRIPT *2MB 
NEC P20 24AGH1 MULTtFQNT BtìCOLONNE 
NEC P30 24AGHJ MULT'IFONT 136QOLQNNE 
NEC P6C 24 AGHI 300CPS B0CQLONNE 360X360 
NEC P70 24 AGHI 500C PS 136COLONNE 360X360 
CQMMODQH 1270 INK JET 9 UGELU OOCOlONNÉ 
COMMODORE tSSOC 9 A OHI SOCOLONNElBOCPS 
STAR LC 20 00COLGNNÉ 1&5CPS 
STAR LC 200GQLOR SOCOLONNE 2Q0CPS 
HEWLETT PACKARD LASERJET I IP 
HEWLETT PACKARD PAINTJET 
HEWLETT PACKARD DESKJE T 

RJjrTSU RX7100-S2 LASER TECNOLOGÌA LED 5PF M 300DPI 
FUJITSU RX7100 PS COME SOPRA + POSTSGRtPT 2MB RAM 
FUirrSU RX7200 S2 LASER iSPPM 30ODPI 
CANON BJ-10E SUBBILE JET 360DPI 33CPS 


265 000 

1630.000 

2 . 500 . 0 00 

3.060.000 
599 00G 
850 000 

990.000 

1.230.000 
320 0OO 

450.000 

369.000 
499 O 0 O 

2.Q2O0OO 
2.750 W0 

1.200.000 
2 530 300 
V900 000 
5,300.000 

690.000, 


Oyr/ipuisr Pc-U/tli/Ii 

UNIBTT-DS21 6/286/1 6MH#1 MB HD4SMB DRIVE 1 44, VGA 


UNI0fT'OS3tG'3e&'16MHZSX/lMRHD45M& r DRIVE 1 44/VGA 
UN®rr-DS32ftGe6ffl0MHZ SX'2MB HD45MB/DRIVE 1.44/VGA 
UNlBlTDS325Qe& , 25MHZ.'4MB/HD45MB.'DRIVE 1 44, VGA 
UNI BIT -D5333/36&33MHZ/64 CACHET MB/HD9ÓMB/1 44/VGA 
U N I S IT -0S425/488/25 MHZ i B 4 CACH&4MB. HD90MB/1 .44/VGA 
U N I BFT -TS30OO/336/33M HZ/64 CACHE/4MB/HD ESDI 14GM&VGA 
U N I BIT -TS400Q/486/25M HZ' , 84 CACHE/8MB/HD ESDI 32DM&VGA 
N B.TUTT] I PC-UNIBIT SONO CORREDATI DI WINDOWS 3 0 E 
DOS 4.01 ORIGINALI IN ITALIANO 


2-100-000 

2.550.000 
3 500.000 

4.400.000 
£.900.000 
8. £00,000 

7.500.000 
CHEDER0 


pQ-aympÈiìlbìll 


DE SKTQP+ LE D 2B& 1 6MHZ/HQ4 OMS t ME D R I VE i 44 VGA256KB 1 .31 0.000 

DESKTOP COME SOPRA.MA CON MONITOR COLORE 800X600 1. 810.000 

DESKTOP COME SOPRA MA CON MONITOR 1024X763 E VGA! MB 2.000.000 
MINITOWER 335 SXil6MiiZA-lD40MB/2M9/2 DRIVEi 44M3A1MB 2 300 000 
MINITQWER COME SOPRA.MA CON MONITOR COLORE 1024X760 2,800.000 
TOWER 3ea^5MHj&HQ40Ma2MB^DWVE 1 44, VGA 1 MB 2,400, Q00 

TOWER COME SOPRA MA CON MONITOR DOLORE 1024X763 1900,000 

TOWER 306G3MHZ/&4C ACH&HD40Ma 7MB 2 DRIVE t .44 VGAl MB 3.000,000 
TOWER COME SOPRA MA CON MONITOR COLORE 1024X763 1500,000 

N 8 TUTTI 1 PC HANNO INSTALLATO DO&4 01 
A RICHIESTA CONFIGURAZIONI SU MISURA 


lar/ifjur^r Pùsti^m 


COMMODORE NOTEBOOK286 12MHZ/1MBH02W&1 44 VGA 
PANASONIC NOTEBOOK 28& T6MHZ i MB HD2DM& ! 44 VGA 
TEXAS TRAVELMATE T20OO 28&12MHZ!M&HD20M&VGA'2KG 
TEXAS TRAVELMATE T30OO 3S6SX J 20MMX' 1 M&UÉWOM&VGA 
N.B CON I NOTEBOOK COMMODORE PANASONIC, TEXAS 
VIENE RJ LASCIATO IL DOS 4 01 


\ 

3.950.000 

4.100.000 
4.800000 
8.4OO0OO 


r 


Psirffciri&frSi hìz-Dvz 


VIDEON IH PER PC 
HAND SCANNER GENIUS GS-*500 
SCANNER GENIUS GSG t05 COLOR 
TAVOLETTA GRAFICA GENIUS 12t2*$TILO SOI 
TAVOLETTA GRAFICA GENIUS GT906 9"X6' 
SOUNDBLASTER SCHEDA AUDIO STEREO 24 VOCI 
AD UB SCHEDA AUDIO STEREO 12 VOCI 


620.000 
330000 

950.000 
6O0DO0 

440.000 
370 00O 

290.000 


IVJfe&ìi offertali!! 


AMIGA 2000 CON HARD DISK 105M8 QUANTUM 
MONITOR COLORE VGA 800x600+ANTIFLICKER 
CONTROLLER GVP+2MB MODULI SIMM 
GENLOCK VIDEOMASTER 
DIGITALIZZATORE DIGIVIÉW 

L.5 .470.000 

. Offerta 


r 


AMIGA 500+ESPANSIONE 2MB 
DRIVE ESTERNO GVP 
MONITOR PHILIPS 8833 SERIE II 
TAPPETINO MOUSE PAD+PORTA DISCHI 80 

2 JOYSTICK 

L. 1-480.000 

iVIÉOA ÙffBiff A AlStltlb 


AMIGA 3000 25MHZ HO 52MB 4MB RAM 32 
MONITOR MULTISYNC NEC 30 1024X768 
STAMPANTE NEC P60 24AGHI 300CPS 

L.7.500.000 


CONDIZIONI DI VENDITA:TUTTI I PREZZI SONO COMPRENSIVI DIVA E SONO VALIDI SOLO 
PER CORRISPONDENZA.SPEDÌZIONI IN TUTTA ITALIA 1/2 POSTA O CORRIERE ESPRESSO 

DISCHI BULK: 10PZ L.850 100PZL.750 500PZ L.650 1000PZL.590 OLTRE TELEFONARE 
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i un genere decisamente diverso rispetto a 
isfand anche (‘ultimo nato dalla Maqm 
suo modo un prodotto 

zione inviatami da Ken il Guerriero e Guy 
reepwood (non capisco perché usate spesso degli pseudo- 
imi?) dovrebbe permettere anche a voi deprezzarne i conte- 


AH'imzio andate a destra, raccogliete 
una pera, ma non mangiatela, aspettate 
che arnvi il coniglio bianco e seguitelo 
fino a quando non cadrete in un buco 
profondo. Durante la caduta prendete 
il barattolo sugli scaffali. 

Arrivati in tondo alzatevi in piedi cercate 
nel mucchio di foglie sui quale siete 
caduti e raccogliete la chiave che vi 
troverete Andate a sinistra verso la 
stanza del piano, prendete la chiave in 
C e guardate I© sedie: quando una si 
trova vicino al piano prendete lo spar* 
tito. Tornate alla stanza di partenza e 
aprite la porta a sud con la chiave in C* 
Entrate e prendete la gruccia, i$ grem- 
biule e il contenitore per le carte (card 
shoe), andate nella stanza delle uscite 
e aspettate il coniglio bianco, racco- 
gliete gli oggetti che farà cadere, la 
bottiglia sul tavolo e tornate nella stanza 
del piano Aprite il piano, salite sulla 
sedia (erma vicino al piano e bevete la 
pozione nella bottiglia, salite sul piano 
e prendete la chiave in G. Scendete e 
ritornate nella stanza delle uscite; 
guardate il tavolo di vetro e scoprirete 
una scatola di vetro, prendetela. Aprite 
la tendina» sventolate il ventaglio del 
coniglio e indossate il grembiule, 
aspettate l'arrivo del coniglio e uscite a 
destra* 

Benarrivati nel Paese delie Meraviglie! 
Per poterne uscire incolumi dovrete 
rubare le tartine © darle al jolly di cuori, 
ma prima dovrete trovare gli ingredienti 
e I intero seme di quadri (dtamonds). 

jfin Tr>u TV non ■rv*»' norfi* 
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Provate a prendere l'insetto, volerà 
via, prendete il bastoncino cui era at- 
taccato. Andate a destra, poi in alto, 
aprite la porta della casa del coniglio 
con la chiave che vi ha dato luì, rag 
giungete il giardino dietro la casa ed 
entrale nel casotto, mettete la gruccia 
nella morsa e tiratela, quindi tornate in 
casa, Entrate in cucina e prendete 
l'uovo, aprite la credenza e prendete la 
tazza, salite ai piano di sopra, guardate 
nel vaso 0 prendete quello che c'è 
dentro (pouch), aprite l'orologio a 
pendolo e prendete la carta. Mettete lo 
spartito sotto a porta, la gruccia nella 
serratura e la chiave cadrà al suolo: 
riprendete lo spartito e la chiave sopra 
di esso, usatela per aprire la porta. 
Entrale, aprite i cassetti, prendete i 
guanti e il ventaglio, Ja bottiglia diquarzo 
e tornate nel giardino davanti alla casa. 
Prendete la molletta e il filo del bucato, 
ricordandovi di slegarlo prima di an- 
darvene. Andate a prendere i guanti da 
giardinaggio vicino alla siepe, quindi 
dirigetevi verso la casa della Duches- 
sa. 

Aprite la porta ed entrate, togliete i 
giornali dal tavolo e prendete la carta, 
salite le scale, entrate nella camera da 
letto della Duchessa, guardate sotto il 
letto e prendete le pantofole, andate 
nella camera da letto della cuoca e 
quindi nel montacarichi a destra to- 
glietevi le scarpe e infilatevi le pantofole» 
indossate i guanti da giardinaggio e 
tirate la corda. Arrivati ìn fondo, met* 


tetevi la molletta sul naso ed entrate in 
cucina (l'ana è piena di pepe e se 
starnutite sarete visti), prendete la 
chiave e il coltello, ma non la busta, 
aprite il frigorifero, prendete In brocca, 
chiudete il frigorifero e tornate nef 
montacarichi. Tirate di nuovo fa corda, 
scendete le scale, andate nel salotto, 
aprite l'armadio con la chiave presa in 
cucina © prendete il lasciapassare. 
Tornate neirentrata, apnte la cesta di 
vetro e prendete la lente piccola- 
Uscite e andate a prendere II forcone 
sul sentiero. Andate alla fontana, met 
rete il barattolo nella nebbiolina e la 
fontana si romperà. Andate all'albero 
dello stregatto e versate il latte nella 
ciotola poi prendete la ciotola, lo zuc- 
chero e il poucb (dovrebbe essere una 
tasca, beh?). Andate al pozzo e legate 
la corda alla tazza» lasciate la tazza sul 
posto e andate dal bruco: dategli il 
barattolo con la bibita e fui vi dirà quale 
lato del fungo fa crescere e quale 
rimpicciolire. Tagliate via col coltello un 
pezzo (ed uno solo) del lato che fa 
crescere e andate alllngresso del pa- 
lazzo. 

Mostrate il lasciapassare alla guardia, 
entrate e date al coniglio I guanti rosa 
ed il ventaglio. Andate a sinistra nella 
sala d armi e prendete l'uncino. Aprite 
una delle due porte (conducono nello 
stesso posto) e andate nella sala del 
trono. Salite sul trono della regina, 
mangiate il pezzo di (ungo e tirate la 
cordicella, si aprirà un passaggio se- 
greto. Andate nel passaggio e troverete 
una chiave e una carta: prendetele 
entrambe Andate nel conservatorio, 
leggete la targa ©girate la maniglia nel 
senso sbagliato. Salite in cucina, pren- 
dete il pezzo di carne, salutate lo chef 
e chiedetegli del pezzo di carte che ha 
in mano: lo darà a voi chiedendovi 
aiulG, Consegnategli lo zucchero e 
scendete le scale, usale la chiave ap- 
pesa ali a catena per sbloccare la porta. 
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ma non provato ad aprirla è bloccata 
dall'interno. Tornate al pozzo dove 
avete lasciato la tazza, fissate la ma- 
niglia allargano, quindi giratela prima 
in senso orano e poi antiorario* Pren- 
dete la tazza (dovrebbe essere piena 
di melassa) e salite dove si trovava il 
forcone Andate a destra e continuate 
ad andare verso sud finché non vedrete 
una carta da gioco intrappolata nel 
fiume; prendetela e tornate alia tana 
del castoro, andate a destra e salite 
nella casa del cappellaio matto Aprite 
ia tinozza e prendete la spugna, trovate 
la stanza della colazione, piegate il 
tovagliolo con le briciole di pane e 
prendetelo In una stanza deve esserci 
una cassa di te, prendetela, in un'altra 
un sacco, prendete anche quello. Tor- 
nate al fungo gigante e tagliate tre 
pezzi dal lato che fa rimpicciolire, tor- 
nate in casa del cappellaio e andate 
alla festa col te {in basso a sinistra)* 
Salite sul tavolo, mangiate un pezzodi 
fungo, salite sulla teiera, mangiate un 
altro pezzo dì fungo e entrate nella 
teiera. Ora, velocemente, dite qualche 
cosa al ghiro, prendete la carta e uscite 
dalla teiera prima di ridiventare grandi. 
Andate al palazzo, salite le scale, en- 
trate nella camera da letto deila regina, 
aprite i cassetti e prendete la chiave di 
legno e la carta. 

Andate nel bagno, aprite l'armadietto e 
prendete il solvente per vernice e la 
lente. Salite di nuovo le scale e vi 
troverete ne irò sservalo rio; lasciate fa 
cassa dì te, saliteci sopra, guardate nel 
telescopio, prendete la carta, mettete 
le due lenti nelle estremità del telesco- 
pio guardateci attraverso e chiudete 
l'occhio che non state usando, girate il 
telescopio e guardateci attraverso fin- 
ché non vedrete una carta 

Andate dove c'è il buco nel muro, usate 
il coltello per fare leva sul mattone e 
cercate di prendere la carta. Scendete 
a sud est e salite nella casa sull'albero 
Mettete un braccio nel buco e prendete 
la carta, aprite la porta e uscite sut 
ramo, legate \l filo del bucato ad ramo e 
calatevi giù (attenzione: non slegate il 
filo dal ramo perchè vi servirà in se- 
guito). 

Prendete la carta, indossate i guanti, 
aprite if sacco, prendete il porcospino, 
mettetelo nel sacco e chiudete que- 
st'ultimo prima che il porcospino esca. 
Mettete l'uncino nel piccolo buco sulla 
botola, apritela e scendete* Risalite, 
prendete la bottiglia verde e il fermo, 


aprite la porta salite e vi ritroverete 
nella cucina del palazzo. 

Date il tovagliolo, la spugna, fa tazza 
con la melassa e la bottiglia verde 
(contiene acqua minerale, non aprite- 
la) allo chef. Andate nella camera da 
letto del coniglio, immergete il pennello 
nel liquido bianco e usatelo per dipin- 
gere di bianco ruovo che avete, quindi 
immergete il pennello nel solvente per 
vernici, Andate all'olmo gigante, bevete 
la pozione nella bottiglia di quarzo, 
mettetevi l'uovo in bocca e aspettate. 
Quando il vostro collosi sarà allungato, 
mettete l'uovo nel nido e aspettate 
finché non tornerete alla normalità. 
Continuale ad aspettare finché non vi 
sarà segnalato che il vostro punteggio 
è aumentato, aprite la scatola di vetro, 
mangiale II dolce che c'è dentro. Una 
volta cresciuti (trenta piedi=drca nove 
j metri) prendete il fenicottero e aspettate 
di tornare alla normalità. 

Andate dove si trova li cane, tirategli il 
bastoncino e lui vi riporterà indietro una 
chiave Porgente, Dategli il pezzo di 
carne e prendete la chiave. Andate nef 
giardino dietro la casa del coniglio, 
usate il forcone per cercare nel mucchio 
di fertilizzante prendete la carta, quin- 
di andate dove si trova la porta d'ar- 
gento. Apritela con la chiave d'argento 
ed entrate, vi ritroverete nella sala delle 
uscite. Aprite la porticina dietro la ten- 
dina con la chiave in G< mangiate f'ul- 
timo pezzo di lungo e passateci attra- 
verso (a sinistra k Arrivati dall'altra parte 
aspettate di momare grandi, quindi 
aiutate i giardinieri* che per ringrazia- 
mento vi daranno un sacco di farina* 
Andate alla porta di legno facendo at- 
tenzione a non passare attraverso Io 
stagno, ma girandoci attorno! 

Aprite la porta di legno con fa chiave di 
ifegno e uscite sarete davanti alla sie- 
pe. Tornate rn cucina e date la farina 
allo chef, atterrate al volo la chiave di 
cristallo che vi tancerà {possibilmente 
prima che si frantumi sul pavimento), 
uscite a destra aprite la cesta di cristallo 
con la chiave appena guadagnata e 
prendete l'invito. Andate nella sala delie 
guardie, usate la chiave trovata nelle 
toglie per aprire l'armadietto indicato e 
continuate ad aprirne fino a che trove- 
rete una carta, che prenderete, e degli 
stivali, che pure raccoglierete. Adesso 
fate attenzione: finché sarete in pos- 
sesso degli stivali non potrete uscire 
dalla porta principale, sempre che non 
vogliate essere arrestati! Scendete nel 


passaggio segreto e dirigetevi, un pas- 
so alla volta, verso lo stagno. Prima di 
entrarvi toglietevi le pantofole* che 
dovreste avere ancora ai piedi, e in- 
dossategli stivali. Con gli stivali ai piedi 
potete entrare nello stagno, prendete 
la carta che si trova il, uscite e abban- 
donate gli stivali, rimettendovi le vostre 
scarpe. Se volete, ma non è necessario, 
scendete daf grifone, svegliatelo e 
ascoltate la conversazione tra lui e la 
tartaruga. Andate al campo di croquet 
mostrate l'invito alla guardia ed entra- 
te, se vi dice che è troppo presto an- 
datevene e ritornate, non fate passare 
troppo tempo altrimenti arriverete a 
partita finita e sarete decapitati. Una 
volta entrati aprite il sacco, lasciate 
libero il porcospino e colpitelo con il 
fenicottero. Seguite la palla-porcospino 
e colpitela dì nuovo coi fenicottero fin- 
ché non cadrà in una buca, guardate la 
buca e prendete la carta in essa e se 
non ho dimenticato niente (generai* 
mente controllo SEMPRE sìa in tips sia 
nelle soluzioni, purtroppo l'originale è 
sparito (!) e cosi, solo per questa volta, 
ho copiato tutto tale quale, in caso di 
imprecisioni non ritenetemi colpevole! 
NdMax) adesso dovreste avere in mano 
l'intero seme di quadri Andate davanti 
alla casa del sarto (sempre facendo 
attenzione a non passare per lo stagno), 
aprite la porta ed entrate. 

Date i l seme di quadri al sarto, prendete 
il grembiule dello chef ed entrate nel 
palazzo. Chiudete la porta della sala 
dette guardi e chiudetela a chiave con 
ia chiave rossa (quella trovata dietro il 
trono). Andate in cucina e aprite la 
porta detta dispensa con la chiave nel 
grembiule del cuoco 
Entrate e prendete le tartine, andate 
verso la sala dèrmi e incontrate il jolly 
di cuori* Questi vi condurrà al proces- 
so, il vostro processo. 

Per superare questa parte dovete se- 
gnarvi l'ordine in cui vengono chiamate 
all’appello le varie carte (è Io stesso 
ordine in cui le avete raccolte)* 

Quando sarete accusati da una carta 
dovrete chiamare a difendervi una car- 
ta che avete raccolto prima di quella 
che vi sta accusando (ogni carta pud 
essere chiamata una sola volta). 

Una volta finite le carte.., 

E' finito anche il gioco 1 A presto**. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


tom tx rmri 7 -fiR/qi 41 100 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





VENDITA ANCHE» PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
EVASIONE ORDINI NELLE 24 ORE SUCCESSIVE ALL'ORDINE 
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ITALIA 



SPECIALI "NEWEL" 


CDTV 

DISPONIBILE IN ANTEPRIMA 
"LA NOVITÀ' DELL'ANNO 



CDTV’ COMPACT DISK? MOLTO DI PIU'! 

ATTENZIONE!!! SONO DISPONIBILI IN QUANTITÀ' LIMITATA 


GARANZIA 12 MESI 
* DRIVE INTERNO PER AMIGA 500 

L 149*000 

< DRIVE ESTERNO PER AMIGA 500.1000 PASS. * CMSCONNECT 

L 149*000 

• DRIVE INTERNO PER AMIGA 2000 (COMPLETO) 

L. 199.000 

* DRIVE ESTERNO PER AMIGA 50*1000,2000 DA S'tH 

L 249.000 

UTILITY DISK DEL VALORE DI L. 50 000 IN OMACCIO 


• ESPANSIONI 01 MEMORIA PER AMIGA 500, 1000 E 2000 

Cmiruiv con i migliori mjicrìitli k nuove rspatvMuftì di nvnutJ del Tu iti mi 
zencra/ujnc umeuj i miov tettimi chip ila l fu hit che fiono nntevul mente più 
veloci, tuitocnrifiguriusii, t.Iim Uik, e con I unno di gannì mi 



amigli JtXKi + k lin'k 



UTILITY DISK DEL VALORE DI L 50 000 IN OMAGGIO 


olire 3000 dischi di ptibhltm 
dominio HSH DISK fino al 450 
disponibili allre 20 sedi- 




COMMODORE AMIGA 500 

garanzia Commodore Italia con 4 programmi + joystick omaggio L.69Q.000 

AMIGA COMMODORE 2000 


garanzia Commodore Italia con 4 programmi originali + joystick omaggio L, 1.390.000 

JANUS "AT" + DRIVE + DOS 4.01 XA2000 L.950.000 


TUTTI I NOSTRI PREZZI SONO COMPRESI DI IVA 19% 



THE GLONEMACHINE L 90,000 


I inri.'i.J il ni. .'urnui di pivx'vl tc ia ptu 
SM«miLc iiilerfacóa ili h.kt l L«p uul reali* 

/-*m I irci tf J ll i„ r iMl.itj .!> Il kit induca 
tiw, iSc ^fagiano iUnncftii Tiirvia-um.ii 
H' l-J il HdaJmmrniu da: finkifacvu 
uThicllc jJI.ì puri ì dhif inno nc\e>%au. ■' 

Latii.i urv' Liiuisj.i di xnf»fk.TL^imj imJillt.1 

ru-1 hjf pmNi'1111 (li iKKRMIIi 
irt Brain iti ripretettft takbiirdk 
min li Hflri pKiiirjinim ai-tgmali 

■ % NH>HWK'<t ESCLlfSiv* 

MENTE PROliRAVfMI ORIGINALI 
fTft ( itPEP DI SICl REZZA U5 ! SO 
SIRI 1 1 VMFAlf PERSCWALEJ! 1 ) 
fi in jyrml»' di ttipwre aiulk; i piu tiripHN'i- 

mi Lir.ru- n m w<t i\ s lai r ' 

Iftlihilktl pmvj; 1 " Nuli |*nelc |Wrdem 
ifiiTNici tini no ed utlliMinw pmkHLu nme- 
rivaoo, Ofy luti i\iru/,iifii m hj]ijthj!![ 


ACTION REPLAY 2 

(disponibile «nel» per AMICA 2000] 

l -i prurui cjrtiktu riiiiilu/initóm mulufuri- 
ni mi \kì frlWHttlainifffkjnì ili 

liren- |-K7nr<[rv ili sprutt'itpen- In iill^iiuii 
furie lIl'i prutriiHAiiti mounroendii [cim- 
x' iiSlìii U iti di iicjir «tFivhi di mWta per 
nix' [Kfimuk mutar permeile di create 
IfH^tii itiniiL’r ivrte mimile citil k pcmirtte 
'li al, ni- uri gkHn un Mumicliti» 

l.il uiLiJcriimi ‘uLlv*| tprUJ l|U,M ii.i .1 

vidrjU idixginv. liFiUin Mi i1im.iv hcm^-fi 
U' udirti unii I juk 1 hunkvpv jucIil- -tì Mani 
panie I u ii^ionr nwmjli 1 1 alleni j pw vgnrr i 
nu e fkvhìj putente vinrnirkMfir spna- 

i ridare dire i hf jhI »m MMUiur «nlin 
j.*ri d [Mifiki^ri'pfnjs.chiiLi.'iiiJciJoe 
nudUi, (?► ii(ti iti piu, Il 4 svita m ampi 

» '*■ »l ' . i J+1 * 1 ' " il lltlt » —4 im IK1 Eicn 

aonair! nf ie iiwk «m manti jlt: 

I* ferita* L. 169.000 


AMTRAC * TTUCBALL AMIGA 

ClIkilll'i'M amiti liiulnulttc itupnllbllc 

per .'Vmi£j d iarto iractsill u jJ 

tmite euffìjr jIIj prrfc/Amc k rneJc-'iJlk 
flirt/ium, al ni tic: ad .fiat ,tna mnMNl.t.i c 

pUrvsviifrt: luihlWiiiinltTrte KiirjiJpuTi;- 

TVniiirvMnir (prrililrtni di htrdjrw 

uii^ dfeii slw ^‘^'jani tp^urki ivniu 
nrmfanr U ifcnt, ui.k. vrr^fet. ^•enciftt 
e ii^n, imi r> < mnHu |i*ia t u i 

L.S9.&00 


AMIGA PENNA OTTICA 
{OFFERTA DEL MESE!) 

L>i ^nettile, permeile di tinaie nttdn pn> 
jjtmmno |.'i<ilUi unne iklinc | > ini o.‘l 
D ix-pianili' direti:iini.nif noi mlv, inulti i 
MrmpfiiiT <ki ustire, inirufifini m iialuim» 

U 29.000 


SUPER 04 EMULATO» 

l di ini, i UTMfHIr lM f alti l»mi cmil I.H urt 
fW. ii-miplsrifi' di inEiTfjitui hurdu are jvt 
ld tmuÉf mhuib: nniii! penleni he ckl M 

L, 29*000 


SUPER SYNCRO U XO 

Nlaftj del pFti prtCWc tnfidiA' 

ILffdvt are tm ùKttfi 1 "H fP L.iMum vi per- 
meile di cIMiìmjv . i kj"»*. di Li.wm jal 
iimf MnfianicFW pamuiciile ifc-ìl j ou e-EKnr 
icallc óei M>H«i4rc puneiln .Ifvi-iinc Qkaà' 
Ofl in mirmi Ji J imnum, x-iiipiirr tnw_if- 
U/h«k. I tir, tti fusti Amiga !WnA 100 

L, S9 00C 


ALLA NEWEL TROVI TUTTI I VIDEOGIOCHI RECENSITI 
SU QUESTA RIVISTA, IL PIU' GRANDE ASSORTIMENTO 
DI SOFTWARE ORIGINALE PER IL TUO COMPUTER!!! 


MOUSE 5ELECT0R 

l 'ijlKAimn psrrmriTr d. c.dkgJBT snrieinpi'- 
raivjriicnlc il rtmyx j rd il m) -J k’k c sele 
riniucr Eramitc mientruire iprlRv dfcHkrr.: 
Itt ->cn;,i di'trt hjjm vnlln ’-mnrvelttrr r 

riwhiare di Jiinm:g|iure il (.cimptfler 

L. 29.000 
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Loriciet per Amiga L. 59.000 






e qualcuno di voi 
ancora credeva di 
essere nel 1991 , 
dovrà per forza ri - 
credersi : è già la trentesima 
simulazione di sport futuristici 
che leggo di trovami nel se- 
condo o nel terzo millennio. 



f — 

E neccoo dunque alfa nostra cara e (amo 
amara uitravioienza futuristica, che sembra 
essere la malattia infettiva alta a degenerare 
ogni tipo di sport Dopo if football americano, 
l’ Hockey e chissà quanti altri, persmo II 
freesbee col quale giocavamo alla spiaggia e 
degenerato in un’orgia di violenza e cattive ria 
Tanto per cominciare il materiale di costruzio- 
ne è in verosim i Ime nte ca mbiato : add io vecch ia 
plastica, evviva il metallo pesante! Poi te 
spiagge o le strade che a dir si voglia, sono 
cambiate in due pedane sospese nel vuoto a 
torma di scacchiera gialla ed azzurra. I due 
contendenti, dovranno dunque lanciarsi il 
"freesbee* (sempre se cosi to possiamo chia- 
mare} con il palese intento di ammazzare 
t'avversa rio. Ma la cosa non si limita a ciò. 
Infatti alla pedana, corrispondono dei blocchi 
verticali che, colpiti piu volte con fi disco, fanno 
sparire la piastrella cornspc ridente da sotto i 
piedi del malcapitato concorrente. Giocare 
none facile: all'inizio, infatti, sarete un ‘no vice - , 
ovvero 31 livello schiappa e dovrete combat- 
tere contro avversari immancabilmente più 
forti. Meglio, dunque, selezionare l'opzione 
"training* ed allenarsi un po'. Quando avrete 
acquisito una certa familiarità con il sistema di 


comando, allora potrete cime mar- 
vi in un vero e proprio torneo Sullo 
schermo sono presenti alcuni indi’ 
calar tra i quali il vostro livello di 
energia Quando questo si esauri- 
sce caperete all'istante lanciano 
improperi da tutta le parti, Ma non è il solo 
modo di monre messo a disposizione dal 
gioco. Infatti quando una piastrella sparisce 
dalla pedana, dovrete evirare il buco accura 
ta mente. 0 cadrete nel vuoto perdendo la 
partita (e non solo quella). 

Nella teoria l'azione dovrebbe dunque essere 
frenetica, ma purtroppo il gioco è piuttosto 
difficile a causa 31 un infelice sistemi di co- 
mando: il tasto fuoco del joystick serve infatti 
(oltre che a lanciare il disco) a saltare, 
unitamente alle direzioni sinistra e destra, ma 
serve anche a parare 1 colpi deH'ttwersario. se 
si posiziona 11 joystick in diagonale. Mentre 
utilizzate quest ultima facoltà non potrete 
muovervi e viceversa Quando l'azione diven- 
ta velocissima si inizierà presto a non capire 
più niente, eci gioco diventerà a dir poco 
caotico. Il manuale, inoltre. non aiuta poi mol- 
to. & solo in Inglese e per giunta scritto male 
Ad una pnma letture, infatti, non riuscivo a 
capire se avevo disimparato io la lingua o se 
per caso non fosse il manuale ( sonno in Fran- 
cia} ad essere pieno di errori La seconda 
• potasi mi è sia: a comu eque confermai a dalia 
recensione rg ese {su Raze gli hanno dato 
59 %) con grande sollievo del sottosenno A 


questo punto mi sembra mutile aggiungere 
altro, onde per cui vi rimando al commento. 



F uno Stranissimo gioco, questo DiSC 
Inlntfl graficamente 6 Carino ed antri* il 
nonoro e fatto abbastanza bene (belle i 
Heir pronunciato dai giocatori quando 
vengono colpiti dai disco). Come sport a 
Inoltre abbastanza innovativo, anche se 
/ricordi un po’ l'ultimo stage di Raid Over 
Mosco w e per tanto non si può cerio dire 
che ila originale. Tuttavia pecca in 
glocablllto: Il sistema di comando è caotico 
ed e un gioco disarmante, So che bisogna 
fare pratica e che finire un gioco alla prima 
partila lascia un cerio amaro In bocca» ma 
una persona che si accinge per ia prima 
vòl ta a combattere contro un "novice" come 
lui nel torneo, mn può essere sempre 
nati y ta ine so ra b lf men te ! Il g 1 oco comunàu* 
e 0 * veri en te . anc he se in verità , come ho g « a 
detto, cf vuole un po' prima di capii* bene 
la meccanica delle mossa. Il gÙÀnla co- 
munque risente del rapporto qualità prezzo 
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i primi due punti passi, ma it 
terzo... 


gratuita il boss di una staziona televisi- 
va locate di New York organizza una 
caccia al Re a livello nazionale, con un 
premio di un milione di dollari che nes- 
suno ovviamente ritirerà mai. Ma pro- 
prio nessuno? Questo lo potrete sapere 
solo arrivando alta fine di Search for thè 
King, quello Che è sicuro è che anche un 
insignificante impiegato della stazione 
(mansioni: riavvotgimento manuale di 
videocassette per risparmiare energia 
elettrica} che stuzzicato dal premio e dal 
suo (non tanto} segreto amore Stella 
Hart decìde di mettersi alta ricerca del 
King approfittando della sua pausa 
pranzo, cosa che lo costringerà ad 
escogitare mezzi di trasporto mollo ori- 
ginali per passare da un estremo all'al- 
tro degli Stati Uniti, ma questo stara a 
voi scoprirlo... 

Come già detto il gioco ricalca gli sche* 
mi delta classiche avventure grafiche 

della serie Larry-Sierra. Abbiamo il no- 

- - 

stro Los che si sposta attraverso una 
sessantina di locazioni con una serie di 


Nonostante sulla confezione o nel gioco 
non venga mai apertamente specificato, 
evidentemente per evitare di pagare 
qualche miliardo (di dollari naturalmen- 
te) di diritti, runico "King*' con ciuffo. 
Chitarra e collettoni a punta anni 70 
(altro che dino-erre) non può essere che 
il mitico re del rock, El. Is Rr ... Ey. 

A questo punto gli anglofoni che avran- 
no già tradotto il titolo del gioco In "Alla 


mio amico il cui cugino conosce 
Ebbene si, avrete ormai capito che stia- 
mo parlando di leggende urbane, storie 
di sub- informazione parati eia, incredibi- 
li ma verosimili, e tra queste di una 
storia che da anni circola insistente- 
mente negli Stati Uniti e che vuole il 
King, non morto . ma ritiratosi a bella vita 
lontano dalle attenzioni dei suoi fans. 
Proprio per sfruttare un po' di pubblicità 
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ricerca dei Re" avranno già la soluzione 
al gioco. "Semplice, è ormai morto e 
sepolto da diversi anni e quello che ne 
resta si troverà a guardar crescere le 
radici sulto un buon paio di metri di 
terra" diranno gli ignari, ingenui ed ap- 
prossimativi saccenti. Sbagliato! 

Si, perché pochi lo sanno, ma il re e 
ancora vivo, ci sono numerosissimi te- 
stimoni in grado dì giurare che il suo 
cervello e m stato di ibernazione pronto 
ad essere clonato, anzi, è già stato 
clonato ed ora dirige segretamente una 
delle piu importanti case discografiche 
degli Stati Uniti. Non lo sapevate? E non 
ditemi che non sapevate che il codice a 
barre dell'ultimo LP di Michael Jackson 
etri realta il numero di telefono della sua 
linea personale, oche dentro! tronchetti 
della felicita sì nascondono velenosis- 
simi ragni. Come faccio a sapere lutto 
questo? Semplice, me l'ha detto quel 
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enigmi tipici del genere, m un'atmosfera 
moderatamente demenziale. Personal’ 
mente ho sempre preterito avventure 
grafiche alla Maniac Mansion, tutte da 
puntatore, in cui sono subito evidenti le 
possibili azioni e gli oggetti disponibili. 
Nei giochi tipo SFTK, Invece, tutti i co- 
mandi vengono dati tramite tastiera, 
proprio come in un'avventura testuale. 
Questo richiede naturalmente una buo- 
na conoscenza deinnglese t ma nono* 
stante questo capita spesso di perdere 
tempo a cercare fa frase giusta per una 
certa azione o ad esaminare sotto, so- 
pra dentro, fuori tutti i possibili oggetti 
che sembra di riconoscere m una stan- 
za. Peggio ancora può capitare passare 
mezz ora a cercare di riconoscere quel- 
L oggetto quadrato nella schermata per 
poi capire che si tratta d* una fontanella 
a cui riempire il thermos, etc. 
Un'interfaccia utente che credo sia or- 
mai superata nonostante le diverse utili 
opzioni presenti in SFTK come il 
quicksave (indispensabile prima di in- 
traprender un'azione "avventata") ed un 
metodo di input dei testi particolarmen- 
te agevolato grazie a comandi abbreviati 
e facilitazioni di battitura come la 
cancellazione automatica o la ripetizio- 
ne degli ultimi comandi del tipo 
DOSEDiT. Stefano Giorgi 



A parte le mie personali riserve sul genere (vedi sopra) abbiamo di fronte una discreta 
realizzazione tecnica, con una buona grafica vga mcga ega cga {scordatevi comun- 
que i 256 colori delle ultime avventure Sierra, qui si utilizza uno strano modo a 1 6 colori 
enhanced), alcune simpatiche animazioni supplementari di Les. ed un totale di una 
sessantina dì possibili locazioni che ben figurano a neh# di fronte elle avventure Sierra 
e che dovrebbero dare del filo da torcere ad ogni giocatore. 

Il gioco non ha nulla di originale, l'umorismo demenziale è ormai uno standard per 
questo tipo di avventure e anche se SFTK ha qualche momento felice non raggiunge 
certo I livelli di Monkey fsiand dove solo la curiosità di vedere quale Idiozia vi aspetta 
vi spinge ad andare avanti, Anche gli enigmi sono in maggioranza abbastanza 
convenzionali e rientrano nella fascia di complessità media. Il difetto principale resta 
comunque Ea difficoltà costante dì dedurre dalle sole Immagini quali stano le reali 
possibilità d'interazione. Il parser è inoltre abbastanza limitato e sono frequènti 
frustranti situazioni In cui si vorrebbe compiere una certa azione {che magari non e 
neanche possibile) ma non si riesce a farlo capire alla macchina. 

Un confronto con Monkey Island lo evitiamo perche risulterebbe eccessivamente 
disastroso per SFTK, sla a livello di sceneggiatura che d) realizzazione, chissà, forse 
se fosse uscito qualche mese fa... 


TECNICA ® 

GIOCABiUTA’: e 

INNOVAZIONE: £ 




ALCUNI NOSTRI PREZZI 


GARANTIT1 100% 



ITALIANA 

FORNITURE PER CENTRI E.D.P. 

IMPORTAZIONE DISTRIBUZIONE INGROSSO 
MINUTO • VENDITA PER CORR1SPONOENZA 


VIA G. MANARA 7 
15033 CASALE MONF. (AL) 
TEL. 0142.451594 
FAX 0142.782112 



RICHIEDETE IL NOSTRO CATALOGO 
ILLUSTRATO IN OMAGGIO 

SIGNOR 


VIA 


Quantità 

(Ti 50 a 100 da 2T0 i 300 

da 610 a 750 


frazzo umtarla 



MICRO DISK 3.5 20 DS.OD NEUTRI 
SENZA ETICHETTA 

700 670 

506 


MINI DISK 5,25 ZD. DS.OD. NEUTRI 
CON SUSTA + ETICHETTA 

560 530 

460 


MINI DISK 5.2 BS.HD 1,2 MB 
ALTA DENSITÀ + SUSTA + ETICHETTA 

1200 1000 

eoo 


MICRO ùm 3.5 OS. HO. NEUTRI 
ALTA DENSITÀ SENZA ETICHETTA 

1400 1200 

1100 


MICRO DISK MARCATI MITSUBISHI 3,5 20 SCATOLA 10 PZ. 

L 

1.500 

MICRO DISK 3,5 HD DIASPRQN BOX PLASTICA 

L 

2.000 

MICRO DISK 5 1/4 20 DIASPRO N BOX PLASTICA 

L 

800 

CONFEZIONE 13 ETICHETTE 3 1/2 COLORATE 

L 

300 

BOX POSSO 150 POSTI 3 f/2 


L 

36.000 

KIT PULIZIA DRIVE 3 112 0 5 Ift 


L 

A 000 

VIDEOCASSETTA VHS 

120" L 4.500 

1MT L. 4 700 

MICRO DISK 3,5 20 MARCATI DIASPRO» BOX PLASTICA 

L 

1.000 


Al PRIMI 1000 ORDINI PER OGNI 60.000 LIRE DI SPESA 

IN OMAGGIO UN KIT PER PULIZIA DRIVE 


città CAP TUTTI I PREZZI SI INTENDONO IVA COMPRESA 

SPEDIZIONI POSTALI ESPRESSE IN TUTTA ITALIA. SPESE DI SPEDIZIONE L 12 Q00 

TEL. FINO A 3 KG,; L, 13 000 FINO A 5 KG.; L. 16 000 FINO A 10 KG,; L 13.000 FINO 

A 15 KG ; L. 20.000 FINO A 20 KG.; NOTE: 100 DISK 3 1/2 PESANO ALLTNCIRCA 
KG. 2,5 CON IM8ALL0 
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DEMONWARE per AMIGA 
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S crete h Scretch! l've 

got THE POWER* 
Tara-tt-tt 

^B } taratarattalt ecc 
ecc- Ah, quante votte ho sen • 
filo e ballato questo motivo in 
discoteca. Gli SNAP hanno 
i atto davvero un successone 
con questo disco. Poteva, 
dunque, la Demonware la- 
sciarsi sfuggire un occasione 
cosi ghiotta per fare uscire un 
gioco su licenza ? 


Certamente no. dunque ecco qui , puntuale come 
sempre, The Power L idea della Demonware 
certamente ordinate ci sono in giro licenze da 
film. coin-op, bibite, pupa/ zoili giocattoli, adora 
ecco a voi anche le licenze mugica! Si pone 
dunque un interrogativo, a quando un gioco con 
protagonista MA (ù ME, perché nò 9 ) Oppure 
tutta la redazione di TQM aJ completo? Oh# ne 
so. potremo chiamano Situano Gallarmi e i 
misteri di USA TODAY" oppure Beh, vedo 
Max con la frusta che si avvicina, segno 
inconfondibile che devo finirla di scrivere idiozìe 
e che devo panarvi di THE POWER. & non det 
possibili sviluppi dei giochi su licenza in Italia 
l'utfimo prodotto della De marnare è un gioco 
"cervellotico* piuttosto originale una specie di 
Puzznic con elementi di Pac Man. Mi spiego 
meglio davreìe guidare un cerio Ma* {niente a 
che vedere col nostro caporedattore Ndp) tino al 
luogo dove sì trova la sua ragazza, tate Mini. Ora, 
a parte il disgusto che si può provare ad avere 
una ragazza coi nome dì un'utìiitaifa, c‘é da dire 
che Ma* pud sposi arsi lungo te quattro direzioni 
cardinali, in orizzontate^ in verticale, dunque, 
ma non in diagonale Una volte che sì dà ordine 
a Max di sposarsi in una direzione, questi non si 
può più tarmare finché non va a sbattere contro 
un muro o una "pietra assistenziale", come le 
chiama il manuale d'uso in dotazione. Queste 
pietre “assistenziali'* (sembra il nome di una ben 
nota patologia psichica, avvera la cri al esilari 
Hata, un mn la molta diffuso nu> in redazione 
dopo aver provato venti giochi in una settimana 
Ndp) possono essere di tre tipi rosse, verdi e blu 
Possono essere mosse esattamente come Max, 
ma quando due pietre fli colore diverso sì scorn 
treno possono succedere due cose ù si ferma 
no, g si distruggono il secondo caso può avve- 
nire solo se una pietra rossa va a sbattere contro 
una verde, o questo toma va contro una fate Se 
ad esempla, a laccarsi seno una potrà rossa ed 
una blu, non succede un bel mente Ovviamente 
Ma* avM il suo bel daffare a raggiungere Mini, 
perché oltre alla conio rm azione dei quadro, si 
presenta anche un nuovo ostacolo sembra in- 
fatti che sia il compleanno di Mini e che voi 
essendovene scordati, non ip abbiate latto man 
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co il più intimo ^eoa luccio Cosi per ottenere 11 
suo perdono dovrete pure raccogliere tutti « 
cuori» ni sparsi per io schermo. La tecnica di 
gioca, dunque e quella di trovare la migliore 
ubicazione per e oieire e per Ma* facendo 
compiere a tutto oo che è spostabile, i tragitti più 
brevi ed intelligenti li programma presenta un 
sacco di opziOm per vadale k> schema di gioco 
i input driver oa utilizzare ed it numero di gioca 
lori Scoprirete :rie giocare a The Power non 
affatto semplice e che per fortuna nella realtà gii 
appunlamem] con le ragazze non sono cosi 
tremendi ; ili massimo che vi può capi tare che lei, 
se non vt ha piantati, arrivi con un ritardo 
paragonabile a quelli di Davide, quando gli dico 
XI becchiamo in Piazza Ducete affa tal ora* 
come avviene nei migliori spot pubblicitari 


Ej Enonéfimtaqui! 1 livelli 

di THE POWER sono SO 
già inseriti, ma col gio- 
co viene pure fornito in 
dotazione un comodis- 
simo editor che permet- 
te di costruirsi dei livelli 
personal Izzatì* di gio- 
g 1 carll subito §, ovvia- 

rìtfw mente* di salvarli e 

ricaricarli su disco. 
L’edltor vi permette di 
costruirvi 1 1 uveiti piu pazzi che possia- 
te immaginare* o persino di trasforma- 
re il gioco In un labirinto arcade: una 
volta disegnato un labirinto con rocce 
indistruttibili (quello gialle), potrete si- 
stemare delle porte con te pietre assi- 
siertziail per arrivare a conquistare 
Mini. Durante lo svolgimento dei gio- 
co* H labirinto non sarà visualizzato 
per intero, dunque avrete un bel daffa- 
re a cercare l'uscita (o a farla ce /care 
agli amici, he he ha!). 


Paolo Besser 



Amip 



Di solito questo genere di giochi mi acchiappa e non mi fa piu staccare dal computer 
finché non li termino. Questo però non è accaduto con The Power a causa di un solo 
fattore: l'immediatesa, Mi spiego meglio: mentre giochi come Tetris o Puzzole sono 
"lampanti", © wero si riesce a capire subii o co sa sì dove fa re e come farlo, la s tessa cosa 
non avviene con questo* tanré vero che anche io, giocatóre abile ed esperto* nonché 
motto modesto, ho scorrazzato a lungo per il primo schermo finché non scadeva il 
tempo, matedtcencfo The Power per la sua estrema difficolta. Tuttavia* dopo un certo 
imbarazzo iniziate, sono entrato net ritmi del gioco {anche grazie allo splendida ed 
azzeccai issima colonna sonora digitalizzata) e sono riusato a raggiungere Mini per di® 
o tre volte di fifa. 

Graficamente benissimo: gii sfondi sono ottimi e lo semi! cosi fluido che sembra liquido 
(aeahrg! Che battuta penosa)!. Un gioco, insomma, vivamente consigliato a chi vuole 
vedere il suo Amiga ben sfrutteto e a chi ha tempo da perdere sopra I rompicapo. 
Qualche riserva, purtroppo* per lutti gli altri. 
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i riamo indietro la leva della nostra favolosa macchi- 
na del tempo, sediamoci comodi, e guardiamo vitto- 
tempo costretto ad invertire it suo moto; 
balziamo indietro di giorni, settimane, anni, secoli, 
torniamo dritti dritti at leggendari tempi di Re Artù! 


Tempi ruggenti quelli, tre realtà e leggen 
da non ci interessano pero dissertazioni 
storiche ma descrivere la "realtà"" che 
attesto programma e in grado di sprigio- 
nare net vostro monitor Aridi amo quindi 
ai tempi éi Arthur Pendragon anzi non ci 
andiamo per merde; il gioco - da vero 
satanasso - prende le mosse da subito 
dopo la morte del leggendario Arto D 
troviamo quindi m una Inghilterra p^vieo- 
lesamente vicine attorto di un immegi 
nano burrone rappresentato da disordini 
e barcane Arto perse infatti la vita nella 
battaglia di Carnieri n (539 dC) combatten- 
do contro i* figliastro Mordred: neppure 
costui sopravvisse alla battaglia me la- 
scio due eredi - Melehan e Morglon 
fermamente decisi a portare avanti » dise- 
qf tf patemi per usurpar* il trono britan- 
nico Arto non ebbe discendenti legittimi, 
ma nomino Lord Constant ine Reggente 
della Corona Dopo la morte del grande 
monarca. Constanline divenne quindi 
l'unica persona avente diritto al trono, ma 
non aveva il carisma e ("autorità di Artu, 
per cui numerosi nobili sottrassero le 
proprie terre al controllo della Corona 
Con questi presupposti inizia il gioco 
Constant ine e fi personaggio principale e 
deve mise ire a conseguite cinque obietti- 
vi per poter vincere In primo luogo dovrà 
raggiungere Cameiot ponendo da York 
per essere incoronato Re Per arrivare a 
Cameiot dovrà attraversare quasi tutta 
Ungmiterra e lungo la strada troverà al- 
cun > personaggi lipidi del gioco e dovrà 
anche combattere gualche battaglia N 
secondo episodio del gioco vedrà 
Constant™ re dlnghihetra a Carnei ot e 
dovrà formare un gruppetto di valorosi 
scelti tra i cavalieri della tavola rotonda 
con t'incarico di scovare e riportare indie- 
tro Sìr Lancillotto il piu grande campione 


di Re Artu Lancillotto non fa intatti parte 
de cavalieri tra cui potete scegliere: si e 
ritirato da tempo in un convento per 
espiare la sua folle passione per Ginevra 
Mentre lo cercate dovrete trovare nuovi 
alleati per fronteggiare due tor? e ostili che 
stanno per attaccare il nord e Londra, La 
vostra terza campagna si aprirà dopo che 
avrete distrutto gii invasori da un iato 
avrete Lane ilio fi c nuovamente con voi 
dati altro una str ma minaccia incomberà 
su Cd me fot incarnata in un misterioso 
gigante che sfioa continuamente tutu i 
cavalieri della tavola rotonda a singola r 
tenzone La sua presenza attorno a 
Carnet ot vi impedire di mobilitare impo- 
nenti forze: dovrete radunare uno 
sceltissimo drappello per uscire di nasco 
sto e svelare il mistero di questo gigante 
La quarta sezione vi vedrà impegnati con 
una nuova minaccia In una foresta a nord 
spadroneggia un gruppo assai particola- 
re di guerrieri avente come capo un ceno 
Cavaliere Marrone (torse e il mitico Cava- 
liere Nero pallido di paura?) Questo 
rognoso gruppetto hh preso la deplore- 
vole abitudine di far sparire tutti coloro 
che hanno osato avvicinarsi alla foresta. 
Dovrete liquidare il problema e subito! La 
quinta * ultima elida inizierà con un ulte- 
riore problema tn tutte le foreste del 
reame i viancfeimi addentratisi spariscono 
per sempre Stavolta si paria addirittura di 
demoni e altre creature infernali e f ] man- 
dante sarebbe addirittura (a maga 
Morgana! Come sempre, dovrete raduna- 
re tutte le forze necessarie - 
ore (enbitme me magiche - e cercare il si- 
stema per troncare la testa a questa 
nuova mrndccia’ Sempre piu spesso i 
nuovi giochi per sono concepiti per 11 
comando via mouse e anche questo, che 
potremmo definire undwentura di molo 


Ci sono essenzialmente ire scene di gio- 
co diverse: la mappa principale (che si 
può far scorrere), I paesaggi, gli interni. 
Sulla mappa vediamo l'Inghilterra con 
foreste, montagne, fiumi, città, castelli, e 
via dicendo. Nei paesaggi vedremo un 
disegno del posto dove siamo, e i relativi 
personaggi , Negli interni, invece, c'è una 
vera e propria miniavveniura (ma solo in 
alcuni); si può puntare sulle porte per 
cambiare locazione, e si possono trova- 
re oggetti e altri personaggi con cui 
interagire. Nell'angolo in atto a destra ci 
sono alcune icone, che cambiano a se- 
conda della scena in cui siete e che 
permettono luffe le azioni possibili- vi- 
sione dei personaggi (toro caratteristi* 
che e oggetti), movimento, azioni in stile 
avventura, cambio di scena, operazioni 
da disco, SO E funziona come una via di 
mezzo tra un gioco di ruolo e un'avven- 
tura. includendo qualche spruz zatina di 
strategia. J personaggi sono rappresen- 
tati nella mappa con i loro scudi, e se 
sono riuniti si vedrà solo lo scudo di chi 
ha il comando. Possono essere mossi 
lungo il territorio, che e popolato da altri 
personaggi (ognuno con it suo simbolo) 
che possono essere amici o nemici. I 
nemici si possono solo combattere, a 
duello o con gli eserciti (esistono due 
differenti schermate di combattimento), 
mentre con gli amici si può anche parlare 
e combinare insieme le forze: esistono 
anche personaggi magici, e perfino og- 
getti magici. Il gioco consiste nel movere 
personaggi e o eserciti lungo il territorio 
per farli combattere, oppure alia ricerca 
di informazioni (ricavate dai dialogo) e 
nuovi alleati, sempre cercando di conse- 
guire l'obiettivo del momento. I requisiti 
di memoria per Amiga sono stringenti: 
mmìmo 1 Mb. Alla versione PC basta la 
mela per (e due schede EGA (cioè EGA e 
TGÀ), mentre le versioni MCGA e VGA 
esigono 640K T otti i sistemi di comando 
sono ammessi sul PC, ma il mouse 
funziona solo in modo Microsoft: su 
Amiga it joystick e messo da parte, 

W.B. 
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Due tose si notano subito: pesanti caricamenti e mancalo supporto della scheda CGA 
Sappiamo tutti come agire per buttar lucri dalfa finestra l macrocaricamenti, ossia usare il 
disco rigido, cosi diffuso sul PC Devo perù avveri irvi che nemmeno lui" riesce e cavarsela 
senza danni vi sio che ogni tanto siete forzati a qualche pausa per una luuuunga lettura. Già 
a ve v o ac cennato a I la gra fica : ag g i unge r o che séu sa esclusi vame rrte la ri s o luziò ne 320 X 200 
e 11 modo migliore e VGA. Grazie ad esso vedremo per tutta la durata dei gioco un buon 
numero di paesaggi veramente gratificanti per l'occhio, per non panare dei personaggi e 
delle loro ottime animazioni Anche sonicamente non e male persistono I vari bip-bip che 
pero riescono a fondersi in decenti musichette di accompagnamento, la giocabllità vera e 
propria emerge * come vi avevo anticipato * solo con l’uso dei disco rigido: già sappiamo 
che tanta grafica si paga con tanti caricamenti. Comunque BOB si lascia giocare con una 
certa disinvolture, offrendo sempre qualcosa di nuovo sotto -orma di problemi; non lo 
finirete In cinque minuti a nemmeno in cinque ore secondo me durerà almeno una 

htitlmand. Lu miccio dei suoi clementi Io eia sai fica come un gioco di riflessione; 

definitivamente, quindi, non e un gioco per chi capisce solo gli sparammazza : ha un ritmo 
abbastanza pacato, che è pure frenato da tutte le scene animate dove bisogna aspettare che 
Il personaggio principale abbia finito di muoversi prima di poter dare un comando, fi 
p ubb i ico a cu I si r l votg e è qu I nd i esse nz lai me ni e a vve nt urlerò d uell i e ba ttag I le sono motto 
semplificati e non accontenteranno gli strateghi 
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Come capita In tutti I giochi ben 
ogni versione mette in evidenza preep 
difetti dette varie macchine Con questa 
voglio comunicarvi che c e tin bel sup- 
porto sonoro - che per Ami e una cosa 
ab ba 5 rama normale - e una grafita asso- 
la 1 ornarne paragonabile a quel la dal PC: 
Ami uaa forse qualche calore in piu, e per 
il resto si vede che il PC ha colori mera- 
vigliosamente vivi che sul gioiello 
Commodore sono un po' piu opachi I 
caricamenti comunque sono abbastan- 
za strazianti; pur con un 1 Mb di RAM 
sarete costretti a quattro scambi di disco 
In un colpo solo e anche più: gli accasai 
al disco in questo ceso pesano quasi 
meno degli scambi stessi. Cf sono pero 
due particolerì che quadrano pochino in 
primis, non di rado il cursore del mouse 
si muove irregolarmente e con vistosi 
scatti (su Amiga! i In secundia, tutti l 
cavalieri sono disegnati nello stesso 
modo. Perplessi? Non tanto, se vi dices- 
si che nella versione PC 
ogni cavaliere ha lo scudo 
con un disegno 
personalizzato, e ceni ca- 
valieri hanno perfino l'ar- 
matura di colon diversi dal 
grigio 1 Su Ami c e purtrop- 
po un pianarne unico; ar- 
matura grigia per tutti e 
scudo g tallonerò a quattro 
settori Non l'ho proprio ca- 
pita per il resto II gioco e 
identico alla versione PC, 
per cui leggete l’altro com- 
mento. 
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Armo 1999 La pace mond ate e siala 
nuov amenie minacciata dà una forza ne 
mica sconosciuta Eravate scélti per 
condurre un attacco alleato contro gli 
av «imposti disseminati in van luoghi dei 
globo terrestri? Tutti 1 vostri compagni 
sonò sta*» catturati La ultime fievoli spe 
ranze di salvezza sono addate a due 
validi comoaitent! Avranno if coraggio d> 
affrontare te bellicose armate avversane 7 
Riassunta il piu brevemente possibile <a 
consueta storiella ammosciente passia 
mo speditamente aJ gioco che tutto som 
muto consente qualche spunto in p«u iper 
modo di dire ) Warzone è tale quale a 
Ikan Warriors Ikan Warnors e la stessa 
cosa di Gommando con due giocai on in 
voce di uno Commando 0^3 uguale a 


Ramno con Sftwaxzeneggm ai posto di 
Stallone Stallone era un superdotato ca 
vallo d» ra2?a poma di diventale un ougi 
le. Dette quelle scemenze che avrò sulla 
coscienza per tutta l'estate vediamo di d ire 
qualche cosina di piu r elafi vernarne alla 
vostra missione Per completare *1 gioco 
dovrete apparare indenni te otto zone a 
scorrimento orizzontate ognuna campo 
sta età jna trentina di seder mate ! che 
comspondono agl* altrettanti avamposti 
dell armari nemica Alla fine di ogni qua 
dro troverete puntualmente uno dei pezzi 
piu sofisticai dell arsenale avversarlo 
nell'ambito' -ruoto di gigantesco guardiano 
di fine livello ma prima di arrivare a tale 
scontro dovrete ave' necessariamente 
affrontato con successo tutte le insidie che 


| 'V opo la promessa che 

Chuck Rock sarebbe 
stato il loro ultime 
platiorm per l'inten- 
ztonv di cercare altra strade quei fi 

delia Core se ne vengono luon 

con fi più con vcnxio naie dogli 
sparuefuggl a scorrimento verti- 
cale ,, come dire: dalla padella alla 
brace! Una tiratina d'orecchi et 
potrebbe a questo punto anche 
scappare, ma piuttosto amiche- 
vote per due più che validi moti- 
vi: Il primo è che come al solito 
hanno fatto decisamente un buon 
làvoro, per il secondo non dove 
telar altro che leggervUI trafiletto 
delle anticipazioni... 

ogni zona presenta . Oneste ultime spaziano 
dar normali soidaf ini che butterete giù come 
binili ad altri con mitragliatrice 0 mortaio per 
non parlare di quelli mimetizzali nella voge 
fazione (che ho trovato sadicamente appa 
gante stanare ed eliminare) 0 nascosti al 
l'interno di altre postazioni che devono es 
sere tatto saltare con una scarica prolunga- 
ta di colpi, questo giusto per darvi un'idea, 
perche di pencoli che attenteranno alla 
vostra integrità fisica ne troverete di ben 
peggio... Per rimanere in linea con tutti gN 
altri giochi del genere non potevano certo 
mancare le provvidenziali armi supplemen- 
tari (lanciagranate lanciafiamme 
lanciarazzi, lanciadeita. lanciathema.. ) che 
possono venire ulteriormente migliorate (per 
un massimo di tre volte) raccogliendo l'ap- 
posita icona (altre ancora dai differenti ef- 
fetti ie troverete airinterno dei bidoni 0 di 
tutto quello che riuscirete a far saltare per 
aria). Detto questo non posso cerio esimer' 
mi d alf informarvi che si può giocare anche 
in due simultaneamente, prima di chiudere 
con un ultima con un'ultima raccomanda 
zrone lungo il cammino ci sono degli 
sventurati combattenti legati a dei pali si 
tratta dei vostn compagni fatti prigionieri e 
barbaramente torturati; nel caso vi dovesse 
riuscire senza troppe corri pi le aziona non 
sarebbe affatto male cercare di liberarti, se 
non altra perché vi faranno guadagnare dei 
punti... MAX 
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CORE NEWS 

11 mese scorso abbiamo passato in rasse 
gna quelli che sono stati ì più importanti 
giochi realizzati dalla sempre più lanciala 
casa inglese questa volta è invece il mo- 
mento di spendere due par ole riguardo alle 
novità che bollono m pentola e che dovreb- 
bero essere ultimate prima dopo o durante 
i pasti... Ehm, pardon Testate., 
il primo titolo di notevolissima importanza 
di cui voglio parlare e il già attesissimo 
HEIMDALL che si prospetta come uno dei 
giochi più innovativi della nuova stagione, 
alla basa ci dovrebbe essere un vero e 
proprio gioco di ruolo con tutti i crismi del 
caso, il tutto sarà però caratterizzato non 
solo dalle numerosa fasi arcade più o meno 
abituali (in prospettiva isometrica) , ma an- 
che da alcune in stile cartone animato con 
uno strepitoso utilizzo dei colori (pare che 
so ne stia occupando un ex collaboratore di 
Don Bluthf), peccato solo che difficilmente 
sarà disponibile prima della fine dell’anno, 
Entro la fine dell’estate potrebbe venire 
invece p ubbi icato il prìm o sì m u l ai ore di voi o 
della loro storia si chiama AH 73M 
THUNDERHÀWK e vi vedrà impegnati alla 
guida di un maneggevole elicottero, da 
alcuno loto che abbiamo avuto modo di 
osservare è ri settata evidente una metico 
iosa cura dei particolari, staremo a vedere 
t'esito finale e soprattutto la velocità delie 
routine vettoriali Con la ripresa delle scuo- 
le (àihmò, purtroppo tutto le vacanze sono 

destinate a concludersi il' problema però è 
Quando tardano troppo a cominciare r 


NdMax) dovrebbe essere disponibile an 
che RETRO, si tratta di un gioca futuristico 
alfa Speedball giocato da sei androidi e con 
la prospettiva in prima persona direttamen 
te dai campo (SipoStormbalt) L ultimo titolo 
di cui è annunciata la pubblicazione per una 
data ancora da destinarsi (probabilmente 
però è fra tutti il più imminente) sarà chia- 
malo FRENETiC* uno sparaefuggi spaziale 
a scorrimento verticale die vorrebbe, nelle 
intenzione dei program malori, scalzare 
Xenon II dal quel trono che occupa ormai 
da un paio d ann i tentar non n ucce. . . Come 


avete visto sono tutti quanti dei propositi 
sicuramente più che lodevoli, anche se 
indubbiamente pretenziosi, staremo a ve 
dere quelli che saranno a loro tempo i 
risultali finali, per fa Core questo è il mo- 
mento del definitivo salto di qualità e noi 
('attendiamo fiduciosi al di là deli 'osta colo' 



Dome già anticipatovi nel cappello Introduttivo e come facilmente intuibile dette 
stesse foto non sì tratte altro che del l'ennesimo clone di Gommando a Ikarl 
Warrfors che a dir si voglia! sotto questo aspetto non c è assolutamente nulle 
d aggiungere al riguardo. Cimilo che però bisogna doverosamente ammettere è 
corno Warao ne non solo regga benissimo II confronto con tutti I giochi del genere, 
ma sla nel complesso dee (sa mente il migliore anche rispetto agli stessi due 
Indimenticabili classici appena sopracltalLTecnica mente infatti, con reclusione 
di qualche rallentamento comunque poco frequente {come ad esemplo quando 
compaiono ì carriarmat! a metà del primo livello), e decisa mente con vincente con 

fondali ben realizzati e un becco di effetti molto curati, un sonoro realistico (a 
volte perfino assordante) e un’ottima glocablfltà Incrementata note voi me me dal 
modo a due giocatori (cosa volete farci, l’ho già ammesso più di una volta; sono 
ftraaio!), tutto quanto consente quelli impatto da vero coirt-op che atta fin fine 
risulta la cosa più gratificante in un gioco del genere; non per niente ere proprio 
questo ttobìóMlvo Inizialmente prof ì esalo dal due programmatori John Kirktand 
e Terry Lloyd (diamo a Casaro quel che è di Cesare, non vi pare?). Bilanciando 
quindi 11 tipo di gioco ormai datato e assolutamente non originale con una 
realizzazione tecnica abbastanza entusiasmante credo che li giudizio possa 
propendere ugualmente per quest'anima parte sancendo un nuovo successo di 
che si sta sempre più conquistando tutta la nostra stima. 
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Disponibile anche la versione per Alari 
SI, sostanzialmente invariata do- 
vrebbe solo avere un numero inferio- 
re di colori sullo schermo {16 Invece di 
32 ), 
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J | J| avete 
sempre giocato 
sul tavolo della vostra cucina 
mentre la mamma doveva fare 
gli gnocchi. Adesso, final- 
mente io potete giocare sui 
vostro computer e mangiarvi 

della mamma. 


gli gnocchi 


Hero Quest è approdato anche in ver- 
sione elettronica. Board Game di gran 
de successo, piu per la sua semplicità 
che per altro. Hero Questo vi riporta nei 
jpungeon dimenticati fra orchi, mummie, 
zombie, gobbo e chi più ne ha, piu ne 
metta. 

E ovvio che io scopo di Hero Quest, 
pome-in tutti i Rote Play che si rispetti- 
no e quello ctì raggiungere uno scopo 
preciso prima di uscire dal farnetico 
labirinto sotterraneo cercando di sco- 
vare ptujesori possibili e di non morire 
I tesori servono naturalmente a diven- 
tare ricchi abbastanza per acquistare 
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per quanto riguarda i combattimenti: 
quest itimi infatti prevedono il lancio 
di un certo numero di dadi-teschio per 
chi attacca e di dadi -scudo per chi si 
difende fatte le debite sottrazioni si 
arriva a scoprire quanta forza viene 
perdura lai personaggio che si sta 
ifii- i ’ tn parole povere, se un 
etto artac a un orco e il primo ha otte 
buio da andò dei dadi tre teschi e 
torco jno >cudo, l'orco in questione 
pf n >- i tue punti di forza, perché uno 
é stato espirilo dallo scudo. In Hero 
Gufisi tutti questi bei calcoli saranno 
eseguiti lai computer, come pure il 
tane del dadi, e quindi durante i com- 
battimenti non vi dovrete preoccupare 
assolutamente di nulla, 

Ogni panila si svolge a turno, un gioca- 
tore alla /olla, e in ogni turno ò possi- 
bile compiere solo un'azione in più 
rispetto al movimento del personaggio, 
Quindi potrete decidere di muovervi e 
poi cercare tesori nella stanza in cui 
siete oppure potrete prima cercare e 
po> ynuo vervi, oppure potrete solo 
ftuovervi o solo cercare o non fare 
proprie Memi. II fatto di prendere gli 
aggetti dallo z£mo o aprire le porte non 
saia coniato dome mossa, mentre le 
altre azioni si Queste azioni possono 

essen* combattere, cercare trappole, 
ctsi cur lesarfcppure prununciare una 

parola riiaatci. 



, * 


In ogni momento potrete vedere la 
mappa dei luòghi che sono stati sco 
pedi fmo a quel punto e rendervi cosi 
conto della situazione e della disposi 
none de* personaggi e dei mostri. 
Avrete ben quattordici storie diverse 
da affrontare e conclusa una potrete 
salvare ti vostro personaggio con tanto 
dt tesori conquistati per affrontare le 
altre in questo modo potrete acquista 
re muove armi, armature e pozioni che 
aiutar anno a terminare le imprese 
pru difficili P ovvio però che Hero 
Quest si nomava a ogni partita poiché 
vitto cambia ogni volta, esattamente 
come quando giocate al board game 
tutto dipende da quanti amici siete, da 
quanta fortuna avete, eccetera 
Nero Quest e davvero semplicissimo 
da giocare, piacerà parecchio agli in- 
curiositi de* Rote Play e forse un po' 
meno ai giocatori di ruolo incalliti per 
che in venta le caratteristiche di ogni 
personaggio si riducono semplice' 
mente ad dDiiità magiche, combattive 
e mentali (che in tutto il manuale non 
sono MAI citate). 

Hero Quest comunque è velocissimo 
da imparare divertente e abbastanza 
coinvolgente un board game senza io 

stress di dover tirare i dadi ! 


Stefano GaNarini 



diro che I! risultato è molto buono. 
Mèro Quest e tacile da giocare, im- 
mediato da imparare, e ha In sé tutte le 
caratteristiche basi lari di un Rote Play. 




in Italiano, ma ve lo sconsiglio perche 
le traduzione non e molto curala e non 


sarà raro trovare frasi mazze Inglesi e 
mezze italiane; perdipiu lo scopo di 
ogni partita è scritto sempre e comun- 
que in Inglese e quindi la scelta della 
lingua al riduca alla traduzione di po- 
che frasi comunque Intuitive, 

A pane questo la grafica è discreta, 
buoni 'l'animazione e II sonoro. Nero 
Quest è un gioco che é slato mollo 
pubblicizzato e che e mio parere riu- 
scirà a raccontare# spiegare ai profani 
l concetti del Rote Play. Credo quindi 
che piacerà a molti e. personalmente. 


ve lo consiglio. 
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Titus per Amiga e PC 



opo il successissi- 
mo dì Chuck Rock. 

fa ■ 1 ecco arnvare i* P ri ‘ 
mo suo clone, che 

forse non è proprio un clone 

ma comunque lo sembra! 

Mazza alla mano e via! 




Forse non lo sapevate, ma pare che nell'era 
prerslorica gli uomini non fossero cosi avidi 
di Beigioioso e merendine dei Mutino Bian- 
co, e nemmeno di Nuielfa. Pare invece che 
per sopravvivere si accontentassero di 
mangiare te ossa degii animali che caccia- 
vano, Voi mi direte; "Ma stupido, non erano 
le ossa quello che mangiavano, ma la carne 
che si trova intorno!". E invece no, come 
insegna Preistorie, sono proprio le ossa 
l'ambito pranzo dei nostri amati predeces- 
sori, Prehistoric dunque è un piatlorm game 
che ha come scopo quello di portare il 
vostro rozzo protagonista a mazzere tutti gii 
animali che incontra Ovviamente per ap. 
proporsi defi ambito osso, non basta una 


9 







Preistorie mi ha lasciato un po’ perplesso, E‘ un giochino divertente, abbastanza medito per quanto riguarda questo bisogno 
di colpire l'avversario tante volte per fargli spuntare il bernoccolo e appropriarsi dell'osso, ma lo scrolli ng a scomparsa mi 
ha lasciato di stucco. Devo dire che ia Titus ciba mandalo una versione incompleta del gioco» ma ho I impressione che quello 
dello scroi ling sìa un problema che ritroveremo sul gioco definitivo, e per questo la Redazione non se Te sentita di dare un 
punteggio tecnico positivo, Il sonoro non e nulla di speciale, mentre alcune situazioni sono motto carine e divertenti. Il gioco 
in se comunque non e frustrante o difficile: andrete avanti senza tanti problemi, magari con qualche risatina ogni tanto. 
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La vftrsiona PQ eh» abbiamo provato * quella 
definitiva, * prevede it faraona mento con tot** le 
schede grafiche e alcune sonore lo l'hb giocato 
In grafica VGA su un 236 a 1 1 Mhi o devo aire che 
U gioco è Un troppo veto», comunque anche In 
questa versione lo scroi ling e a «comparsa, ma 
sul PC è piu pft vedibile. 

Per il resto II discorso Amiga vale anche per 
questa macchina, non cambia molto, c'è solo II 
tatto che all'Inizio il programma chieda In che 
lingua si desidera II gioco, ma la traduzione si 
limita «Ile schermate di menu con lenenti It tcalle 
per la configurai ione. 



mazzata, ma bisogna ricorrere a un espe- 
diente dare tante di quelle mazzate in testa 
che aita fine scoppia fuori iì bernoccolo’ E 
già una volta spuntato il bitorzolone sulla 
testa, basta un*ultima ben assestata 
mazzata per concludere l'opera e aggiudi- 
carsi un po f di pappa. Certo, ci sono ossa 
che valgono di più e ossa che valgono di 
meno, tutto dipende da quante mazzate ci 
sono volute per abbattere il vostro nemico. 


In Prehfsìoric potrete anche entrare nelle 
caverne e fare razzia di frutti e varie leccor- 
nie che vi aspetta no , ma dovrete fare anche 
molta, moltissima attenzione ai pericoli che 
i vari livelli vi propongono, oltre naturalmen- 
te alla natura degli ammali stessi che di 
certo non stanno li impalati ad aspettare 
che li colpiate Diversi livelli vi aspettano 
per risolvere questa nuova fatica Titus, e 
per concludere ogni livello avete a disposi- 


zione un tempo limitato. I livelli in questione 
sono rappresentati da vari luoghi: dal 
ghiaccio di Antartica alle caverne miste 
riose, alle impervie giungle dei Tropici. 
Ingomma, avrete capito che it vostro pran 
20 non sarà cosi facile da reperire, forse 
sarà meglio darsi al Seigioioso e alle 
merendine del Mulino Bianco (magari con 
sopra la Nutelia!) 

Stefano Gallarmi 



Vendita per 
corrispondenza 
con più di 2.000 
titoli disponibili: 
telefona allo 
031/300.174 
per ulteriori 
informazioni! 
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N on fa grande im- 
pressione vista las 
sii nel cielo, e per 
questo molti umani 
le danno scarsa importanza; 
forse per ripicca lei provoca 
sostanziose maree e non 
contenta - quande piena tra- 
sforma certi uomini in lupi! 

Atterrato, quindi"' Sto parlando dote Luna, quella 
pcaa palladi roccia die da tanto ima ìamoi ti 
accompagna la Terra nel s inferitalo vuotar* 
inguanta*!© 

lei cosi soleto nei dato - le sten©, 
compagnia: fredda, fontane, 
e sarebbe confortante per la 
sul proprio sudo qualcuno di 
quindi: è nato S*m Dty 
. Ma ahimè!, noi siam figli 
Luna abbiamo bisogno di 
Certa pressione attorno a noi : di 


dato 


f altri- 


' 


atmosfera, ma ì cortei di protesta sono uguali in tutto 
l'universo. DidamoJo chiaro, quandi ; vivere sulla Luna 
e difficile, noioso pericoloso; difficile perché c'e 
magna mancami di dementi vitati, noioso perché il 
panorama è monotono, pericoloso perché camm i 
nando nelle anguste oasi lunari rischiamo bemoccof i 
a catena se non dosiamo (a forza delle nostre gambe 
terrestri A pdrte questo, '-ó NASA vuole ci 'e vch 
costruiate una base lunare rn grado di rendersi 
autosufrictente. e quindi sete SEieffisti: al lavoro, e 
subito 1 Una base lunare è composta innanzrtuTto da 
moduli Tésfcfenziafc Ce ne sono tre caverai uno 
scomodo habitat cruciforme concepito per nani 
gobbi un palone gonfiabile semèottan-aneo dai 
buon livello d» alloggio, e una palazzina dì lusso. In 


a scienziati 

laboratorio, osservatorio, cotture idroponiche. Altre 
proposte che non potete fiutare riguardano fabbri- 
che © impianti di ©stazione: dai suolo lunare potrete 
estrarre LLOX. He3. e H20. Il LLOX èsempticemen- 
te ossigeno liquido lunare: In dtepBnaafcrite per i motori 
del razzi, ma non solo. H©3 © un rartsatmo isotopo 

delTeHo. reperìbile sul suolo lunare in decenti quanti- 
tà, H20 infine è raequa sulla Luna si trova soto come 
cristalli di ghiaccio, e dovrete eseguire diverse esplo- 
razioni per trovarne un po', Ognuna di queste te 
preziose sostanze nervate un impianto dt ©straba- 
ne, fri particolare rimpianto dt LLOX necessita di una 
o m spoletta escavatrici. Ma attenzione: tutta J sta 
rata a chiede enerqsa Der funzionare; potrete tornir- 
gliela usando cefte fotovoltaiche. reatfòn a fissione 
nucleare e reattori 3 fusori lnmraf«#rto ^fu- 
sione - quando mia il gioco - deve ancora essere 

scope- r ta per cui avrete bisogna ài saenziatii eh© a 


a 



*?» 

Jlitàftì triti Sfit«rv 



V jf' Ini 

■ 



fw Ì49 1 f Yt-Jrf 


**0*y*«f. jftttM» r M«t«r j H4t jtm* 


sane termica: la mancanza ^ atmostera © retavatò 

potere solante dèi suòlo lunare impongono un & 
stema di ramatcn © condotte termiche di adeguar© 
dimensioni Potrete rtflrwt la vostra opera agg»un 
gente ptanatomìe d arierraQQio strade fatìDocne 
infiamma, una completa sorte di acceEEori 
Mooobkis© © un gioco gestionale spiccatomene 
simile a Sim City: dovete costure te vostra base 
usando i vati moduli, stando n& (imiti economia che 
avete H vostra scopo a quindi acooomioo render© la 
base pu produttiva possìbile, fnxi aite completa 
autosufficiènza entro il largo margine di un secolo Le 
entrato dei bilancio sono dovute ai contributi NASA 
(in diminuzione continua ). alte vendita del materiata 
estratto o prodótto e ai provènti del turismo. I© usate 
sono dovuta essenzialmente alle spese di manie™ 



un’atmosfera, insamma, e la Luna proprio non ce 
lìia. Ma attenzione: 1 atmosfera terrestre a protegge 
anche dai modali raggi cosmici e dai meteoriti, non 
o protegge invece dai polito balordi e dalle guerre, 
ma tarrt'è: Tutte le calamita prò gravi respirano aria 1 
Adesso, amia tenori, vi voglio chiedere é eseguire 
un'Operazione Cfe afte matematica: qual è il Ctenomi 
latore comun© per favorire la vita umana su Seterie, 
stanti i suesposti profetami? Risparmiatovi I neuroni 
ipergiocaraaMoontaasei è PROTEZIONE Canoe 
intendo che te vita umana può essere esportata sui 
nostre satellite a condizione che sia racchiusa in 
bozzoli vitali. pei garantii* ana. catone, pressioné. e 
filtro delie radte&om cortame. 

Una vorrà suite Luna avremo alte vantaggi pesere- 
mo un sesto e saremo sei volte piu forti; anche 
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memo stipendi e cibo costano relativamente poca 
ma acqua e manuienzcne hanno un prezzo esorti 
tan-e apecalmense quando la base e grande Di- 
versamente da &m City stabilite voi ia popol azione 
deHa base: dovete cerche ti procurare alloggi de 
centi pei tutti e di non sovracoaiTcari? ti lavoro, 
altrimenti rischiate scioperi a catena 
Specularmente però, non dovete tenere tròppa 
gente netta base per non appiccicare spese inutili al 
bilancio. Uinierfaotia utente è quasi identica a quella 
di Sim City 1 barra di menu in alto per richiamare le 
principali funzioni e operazioni; barra di icone a 
sinistra per scegliere i vari moduli da costruire; 
finestra di gioco in gran parte de! video. Per giocare 
il mouse basta e avanza. Tunica seccatura e che la 
mappa scorre solo premendo suite barre di movi- 
mento Per giocare gote sottraenti 512 K, 




l paragoni con Sim City sono abbastanza scontali; è tacile vedere Moonbase come clone del ramoso prodotto Maxts, ma preterisco valutario 
come programma In sé fatta astrazione per ia sua originatiti. La sfida che offre al giocatore è diversa: in Sim City bisogna pensare In grande 
e In termini di efftcenzs* qui serve attenzione al dettaglio a alla parte economica; non et sono tasse ma proventi del mercato, a II mercato tre 
leggi che devono essere rispettate; troppa richiesta fa calare > prezzi, e via dicendo, Parlando del programma, ia grafica non è eccezionale 
e la quelita tecnica del gioco non Impressiona; l'animazione cte' moduli lunari e partieoi armeni© sfarfallante, e ad intervalli regolari II 
prog ramma si ferma alcuni secondi per radunare le idee. Il modesto supporto sonoro inc lude il parlato per indicare eventi importanti, ma non 
paaendu occompogneio da testi esplicativi frustra chi non comprendo l'inglese parlalo E' un peccato che non si possa avere uri indicazione 
del morate dei coloni, ed è ancora più un peccato che il manuale, apparentemente sostanzioso, eia composto in reaita da una lunghissima 
storta con appiccicati qua e là alcuni riquadri che spiegatogli 
pppstti cittì gioco ptt# fortuna c*è qualche pagina di consigli e 
Btrategto E* comunque un simuietoreintoressantoché il gioca 
abbastanza volentieri, con un fattore di sfida abbastanza ele- 
valo, e, naturalmente, consigliato solo ai seguaci del genere 
W M 
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VIA S. CANZIO, 13 - 15 - 17 r.- Tel, 010/415592 
GENOVA SAMPlERDARENA 
VIDEOGIOCHI PER 
AMS l KAU - AIA RI - COMMODORE - MSX - SPECTRUM 

NINTENDO • ATARI 2600 ■ SEGA 
I PREZZI PAZZI DEL GRILLO 



Interfaccia Midi Amiga 
Digitalizzatore VID Amiga 
Syntetic Sound Amiga 
Espansione 512Kb, Amiga Int. 
Espansione 1.5Mb. Amiga Int. 
espansione 2Mb. Amiga Est. 
Genlock Esterno Amiga 
Geniock Professionale Amiga 
Data Switch 2 Posizioni 
Data Switch 4 Posizioni 
Drive Esterno 3" 1/2 Amiga 
Scheda Televideo 
Selettore Mouse/Joystick Amiga 
Mouse ottico Amiga-PC-Atari 
Dischetti 3"7j (minimo 100pz.)cad. 
Tappetino per Mouse 
Joystick a distanza ad infrarossi 


L. 45.000 
L. 80.000 
L. 1 20.000 
L. 90.000 
L. 245.000 
L. 350.000 
L. 349.000 
L. 1.799.000 
L. 40.000 
L. 50.000 
L. 165.000 
L. 180.000 
L. 32.000 
L. 110.000 
L. 750 
L. 12.000 
L. 60.000 


NOVITÀ': 


MODEM (200 Band 
MODEM 2400 Baud 


MINI- PORTATILE 
MISURE 

1 1 Ora x 6 Cm x 2.2 Cm 



1200 B L. 195.000 
2400 B L. 340.000 


Si Prenota Vision Colorbust, scheda grafica con 
16.000.000 di colori + software MEGAPAINT. 
Lavora su tutte le risoluzioni grafiche AMIGA, 
Collegabile al V1DEON e compatibile con tutti i 
Genlock. 

Funziona su tutta la serie AMIGA. 

L. 950.000 
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MILLENIUM , per AMIGA 


STORMBALL 


ontrollate i vostri riflessi piu velocemente della luce, 
intercettate la palla, prendetela, miratee rilanciatela 
come un razzo verso il vostro avversario... 

Tutto questo è Stormball!! 


Sembra che i giochi di sport futuristici strano andando 
per ta maggiore io questi urtimi (empi, prima 
Speedbail in seguito SpeedbaLI il (fantastico) ed ora 
Stormball!! Slormball si gioca con due giocatori, 
ognuno dei quali controlla meta del campo di gioco. 
Ogni incontro è diviso in quattro tempi, la Cui durata 
può essere , a scelta , di due o quattro mi nuti ciascuno. 
All'inizio dell'incontro la paia viene lasciata cadere 
dalla metà del campo e viene servita al vostro gioca- 
tore Ha inìzio rincontro prendete la palla e 
rilanciatela verso La metà campo avversaria. In modo 
che non sia intercettata dar vostro contendente 


Vìnce l'incontro eh* sa guadagna H punteggio maggio- 
re Più a (ungo ierr~ te premuto ri pulsante di fuoco, più 
torte sarà il vostro landò. La forza de L lancio è indicata 
da una barra nella parte inferiore sinistra delio scner 
mo. La palla viene tenuta in sospeso da un campo di 
forza. Si ottiene un punto per ogni riquadro del campo 
avversano che ia pallina percorre prima di essere 
intercettala Quando questuinola passa sopra a 
"caselle speciali" & otterranno bonus extra che vanne 
dai òd ai 300 punti. Ma attenzione, dovrete essere 
molto veloci, poiché 1 1 tempo per cattu rate e rilanciare 
la palla è motto limitato. Il tempo mancante è indicato 


da una barra in basso a sinistra dello scherno . A sua 
volta questa è d*vi$a m due parti, una banca ed una 
marrone, se ia barre à ancora banca vi potale 
muovere a piacimento per la vostra metà di campo, 

ma quando diVAìtA marrons i vostri movirnemi sono 

ridotti a rotazioni sui posto a destra o a sinistra. 
Quando la barra giungo a zero Tartaro fischia V 
timeout «avversano otterrà il servizio e 100 punti 
extra. Quando la palla è nella vostra meta potrete 
riprender© la palla salò per due volte, aita terza verrà 
fischialo il fallo e la penalità sarà la stessa dei timeout 
Atruiturnu m SfonTtmil sono OtapoiW tre utvtffBi 
modi di gioco 1) la pratica, che vi consente di 
acquistare dimestichezza con 11 gioco gareggiando 
con un tiroide chiamato Sdd (no, non è il chip sonoro 
del 064, quello era scruto con una U solai), Ah, è 

consigliabile- un gioco non troppo duro, poiché si 

racconta uia uno di questi umidi, una verna. uccise? un 
grocaiore con una raffica di colpi 2)èanche possiate 
giocare in doppio, ma sono necessari duecoaipuiers 
OQflegatf con un' apposito cavo. 3) se vi sentite 
abbastanza pronti potete tentare ù gareggiai nel 
campionato in cui affronterete i ven campioni di 
StomT&afJ Per essere m grado d giocare con questi 
professìonisÉ bisogna avere denaro a Più 

abile sara lo statante pu sodi austera gareggiare con 
lui. Per avere a disposisene più denaro è anche 
possbJe scommettere su sé stessi quando sa in- 
contra un aikbmtore d nome Dexter m un incoio 
malfamato vono aito stadio Deve 


TIPI DI RIQUADRO 

Barner- acino Ciocchi beige che non 
possono essere super ali se il giocatore e 
in possesso or patta A sua volte ia palla, 
se la nera ti verso di loro rimbalzerà e si 
dirigere altrove 

Riquadri li punteggiò «tiro sono blocchi 
bianchi che una volta attraversati vi do- 
nano in bonus dai 50 M 100 punii 
Moltiplica lari pei due sano gialli e molli 
pi tean o per due li pur «leggio accumulalo 
fino a quel momento 
Quadri nulli hanno una colorazione gri- 
gia « diminuiscono il punteggio fino ad 
ora accumulato 

Rampe Meri se la paliti et passe sopra 
non procurar* nessun punteggio 
Blocchi di sfondamento Rossi servono 
a proteggete 4 punii e 4 bonus ma una 
verità colpiti spariscono 
Elevatore marrone accelera <a velocita 
della palla 

Palla sparpaql lina se la palla viaggia su 
di essi, produce se «mille che segnano 
punti ogni volta che attraversano un bloc- 
co 

Powp VI dona velocita e potenza extra 

per un breve periodo di tempo 

Mega * un bonus che vi dona 500 punti 

Stordimento stordisce t avversano per 

uf breve periodo di tempo 

De nato se colpito vi dona 100 credili 



Stormball è un gioco varamente ben realizzato: la grafica è beri disegnala e la 
rotazione del campo e abbastanza fluida, Le musiche sono veramente belle 
(quella suonata col $ax e veramente fantastica), e riescono a creare una corta 
atmosfera. Anche li clamore dei pubblico allo stadio è stato riprodotto veramente 
realisticamente. Se a ciò aggiungete la possibilità di giocare In due con due 
computer, di giocare su 40 campi diversi e fa buona giocabìlità del prodotto cosa 
ottenete? Ah, dimenticavo, sera molto diffìcile per voi annoiarvi, poiché ognuno 
del quaranta campi di gioco deve essere affrontato in maniera differente. Se siete 
un fan del giochi futuristici non posso che consigliarvene vivamente l’acquisto, 
dal momento che, secondo me, è da vvero un ottimo gioco. 


TECNICA 



GLOBALE 


■ 
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GameBoy | Atari Lynx 
L. 159.000 L. 219.000 


In omaggio il gioco Tetris. 

Giochi per GameBoy 
a partire da L. 59.000 


In omaggio California Games 

Giochi per Lynx 
a partire da L. 59.000 


Centinaia di giochi disponibili per MegaDrive, 
Super Famicom, Atari Lynx e GameBoy! 

Richiedeteci il listino! 




MegaDrive 

L. 299.000 

La fantastica console a 16 bit con 
presa Scart. 

Nuova versione UNIVERSALE 
accetta tutti i giochi sia europei che 
giapponesi! 

Giochi per Sega MegaDrive a 
partire da L. 79.000 

Disponibile anche il convertitore 
Euro/Iapan a sole L. 29.000 


Offerta speciale su tutti 

1 games per console: 

2 giochi sconto 5% 

4 giochi sconto 10% 


Super 
F amiconi 

L. 559.000 

La nuovissima console Nintendo 
con presa Scart. 

Giochi a partire da L. 129.000 

Superofferta lancio: 
console + 2 giochi a solo 

L. 759.000 







Viale Monte Nero 15 
20135 Milano 

Tel. (02) 55.18.04.84 r.a. 
Fax (02) 55.18.81.05 (24 ore) 

Negozio aperto al pubblico luui i giorni 
dalle 10 alle 13 e dalie 15 alle 19. 
Vendila anche per corrispondenza. 
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Per venire incontro alle numerose 
richieste giunte in redazione, in 
questo numero, sospenderemo l'or- 
dine con cui stiamo procedendo per 
anticipare tre importanti aspetti di 
AMOS; la gestione delle immagini, 
dei suoni campionati e i caricamenti 
multipli. 

Una delle caratteristiche che eleva- 
no AMOS al di sopra dei suoi con- 
correnti e senza dubbio la presenza 
di particolari che facilitano la vita ai 
programmatore. 

Realizzare un caricamento multiplo 
con gli strumenti messi a disposi- 
zione dagli altri interpreti basic può 
risultare non agevole per non dire 
complicato* 

T utta via qualcuno potrebbe obietta- 
re che raramente un programma in 
basic può necessitare di un 
caricatore pi uttosto che ampliamenti 
del programma principale. Ma Lionet 
ha pensato anche a queste eventua- 
lità creando AMOS con in mente I 
vìdeogames; 

il comando R UN, che tutti i program- 
matori e utenti Basic conoscono be- 
nissimo, In Amos possiede due sin- 
tassi differenti; la prima, quella piu 
comune; semplicemente RUN. In 
questa forma pero tf comando e un 
comando diretto, cioè lanciabile solo 
dalla finestra dei comandi diretti e 
serve per eseguire un programma 
presente in memoria. La seconda 
sintassi vede l'aggiunta di una strin- 
ga alfanumerica dopo il comando; 
RUN nomefileS. in questa forma il 
nostro RUN può vivere all'Interno 
del nostro programma, e semplice* 
mente permette di caricare e lanciare 
un programma Amos dall’interno di 
un altro programma Amos ovvia- 
mente con alcune particolarità; tut- 
to quello che era presente in me- 
moria appartenente al programma 
lancinante ovvero banchi di sprite. 
suoni, variabili e via dicendo, viene 
perduto salvo ciò che era presente 
sul monitor al momento del lancio. 
In altre parole avete uno strumento 
perfetto per realizzare caricamenti 
multipli dal sapore professionale, 
screen di caricamento che appaio- 
no sul monitor e resistono fìntanto 
che il programma caricato non ac- 
cede a sua volta alla memoria video. 
Certo è che in una avventura o an- 
che in arcade perdere tutti i dati 

come il punteggio parziale la posi- 

* ■ 

L 

w 


zione o gli oggetti è davvero una 
mossa poco utile, a questo punto 
potreste sfruttare le possibilità of- 
ferte da Amos per gestire in file ad 
accesso sequenziale o casuale e 
salvare un file a seti temporaneo 
contenete i dati che vi interessa sai* 
vare per poi rileggerli Immediata* 
mente dal programma appena cari- 
cato. 

Un’altro argomento che vi assilla, 
almeno a giudicare dalla mole di 
richieste in tal senso, e la gestione 
delle immagini IFF (vera piaga di 
molti altri interpreti basic sul merca- 
to, primo tra tutti quello fornito con 
la macchina). 

Gestite li formalo ITT giafigu Uà 

Amos e invece una delle cose piu 
tacili che esistano, Lionet ha infatti 

implementato un semplice coman- 
do con una potenza spaventosa; 
loap iff* Con questa istruzione e 

infatti possibile caricare e 
visualizzare Immediatamente 
un'immagine IFF in qualsiasi forma* 
to 2,4.6:16,32,64,4096 colori, lowres 

e hires anche in overscan (dipende 
dalla memoria che avete sotto 
Amiga!). La sintassi di questo co- 
mando è; 

LOAD IFF "nometile$ , \n. 

Nello specifico, nomefileS è il nome 

del vostro file grafico* attenzione a 

come avete settato la directory al- 
{Inizio del programma (ovviamente 
solo se avete due driver !) perché se 
il percorso di ricerca e settato sul 
drive sbagliato incapperete sicura- 
mente in un sonoro errore. Per ciò 
che riguarda il parametro n diciamo 
che rappresenta II numero indica nte 
lo schermo in cui deve essere cari- 
cato il disegno, ciò risulta utile per 
poterlo nascondere per farlo por ap- 
parire al momento più opportuno 
piuttosto che manipolarlo con i co- 
mandi relativi agli sprite e ai bob, ma 
questa è un'altra storia. Anche qui 
una raccomandazione, appena cari- 
cate un'immagine questa rimpiaz- 
zerà automaticamente quella a mo- 
nitor (default screen 0) anche se la 
caricate in uno screen diverso come 
per esempio if n,1* Per evitare ciò 
dovete utilizzare il comando 
AUTOVIEW OFF e poi SCREEN TO 
FRONT,n per far apparire il vostro 
d i segno al posto di quello a monitor* 
In questi scambi di screen attenzio- 
ne alle dimensioni diverse degli 
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* 

se ree n per evi tare spiacevoli 
'camicette' indesiderate. 

Per rispondere subito ai maligni, 
specifichiamo che La velocita di 
caricamento e davvero lodevole, ma 
ulteriormente incrementabile fa- 
cendo ricorso al formato grafico 
proprietario di Amos. Esistono in- 
fatti due compattatori implementati 
in Amos, SPACK E PACK e un unico 
decompattatore UN PACK. La ditte* 
renza che intercorre tra i due è pro- 
fonda e la vedremo a suo tempo, per 
adesso vi basti sapere che PACK e 
dedicato agli screen in movimento 
ed è in grado di comprimere scher- 
mì che potranno essere 
decompattati dietro sprit© e bob in 
Dual Playfieid per gli scrolllng 
parallattici, ma per adesso a noi in- 
teressa la possibilità di comprimere 
ulteriormente un file IFF, (il formato 
IFF è già compattato!), in un banco 
di dati (Vabk). La sintassi e facile: 
SPACK a TO n 

dove s è io schermo in cui e presen- 
te il nostro disegno e nei! numero di 
banco in cui ci interessa comprime- 
re l'immagine, può assumere valori 
da i a IO; se il banco non esìste 
viene creato automaticamente. La 

decompattazione segue invece 
questo iter, una volta cariceto un 
banco in memoria basta scrìvere 
UNPACK n TO s p ovvero l'esalto in- 
verso della compattazione. 

Per ciò cne concerne fa gestione oei 
suoni campionati la faccenda e in- 
vece un poco più complessa. Questi 
intatti non possono essere caricati 
direttamente in memoria e suonati, 
devono prima venire trasformati in 
banchi di memoria. Per tare ciò nel 

disco n*1 di Amos, quello con [| prò» 

gramma per intenderci, è presente 
un programma di utilità che si chiama 
Sammaker,Amos tramite esso po- 
tete caricare un qualsiasi suono 
campionato e salvarlo sottoforma di 
banco di memoria (\abk). Una volta 
fatto ciò potete usare la serie di 
comandi destinati a gestire i suoni. 
Vediamoli: 

SAM PLAY v t s t f 
SÀM BANK n 
SAM LOOP ON OFF 

SAM PLAY permette di suonare il 
suono v del banco attualmente atti- 
vo in base alla struttura delie voci 
specificate con s, ad una frequenza 
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t espressa in hertz. La bit-map con- Come ultimo argomento vi devo dare 
tenete la struttura delle voci la ve- \ B chiave di volta di tutti questi bei 
dremo in maniera più specifica piu discorsi sui banchi. Per caricare un 
avanti nelle puntate. SAM BANK bancodi memoria dafdisco alla RAM 
stabilisce quale banco deve essere basta utilizzare LO AD 
considerato attivo e quindi contene* "nomebancoS^n t viceversa per 
te i dati sonori. Da specificare che saivare un banco su disco, caso 
un banco e una collezione di suoni; degli screen compattati in quanto i 
potete quindi mettere in un banco suoni vengono salvati direttamente 
infiniti suoni (ovviamente dovreste da Sammaker basta usare 
avere infinita RAM!), Ogni suono SAV E "nome banco*" e il gioco è fat- 
verrà poi chiamato con il comando t 0 . 

Sam Play appena visto. SAM LOOP 
ON/OFF è invece un semplice inter- 
ruttore che permette di creare o no 
un loop con i suoni che state usan- 
do. 


mTWT 


di Marco Gafardi 


Quando alcuni mesi fa mettemmo in cantiere questa serie di 
articoli eravamo pienamente consci che AMOS pur essendo un 
grande linguaggio sarebbe potuto diventare l'ennesimo fuoco dt 
paglia, l'ennesimo lavoro lasciato a meta. Tutto ciò era legato alta 
possibile mancanza di due grossi fattori, il primo <a carenza di 
supporto da parte della Mandano (cosa non nuova in questo 
settore), la seconda strettamente legata alla prima, ma assai più 
vitale, ia non produzione del compilatore. Senza q uesf ultimo 
Infatti tutti i nostri sogni ti potremmo tranquillamente gettare in 
fondo ad un cassetto: nessuno sarà mal disposto a prendere in 
considerazione un gioco o un programma in generale scritto in un 
linguaggio interpretato, se non fosse altro per ta compattezza del 
codice e la velocità di caricamento! 

Oramai devo dire che le speranze cominciavano 3 venire meno, 
dopo l'uscita dell'upgrade a 1 . 2 . che ricordiamo e uscito nel 
circuito del pubblico domìnio, ovvero gratis ! contenete migliorie ai 
compattato^ e ad altri piccoli bug, più alcuni programmlni di 
supporto, sembrava che AMOS fosse destinato a perdersi nella 
buia notte degli interpreti Basic, 

Ma ora le cose stanno per cambiare, sia felici di annunciarvi che 
non sololaMandarin non si è dimenticata di noi. ma anzi ci sprona 
a lavorare sempre di più per incrementare le nostre capacità, è 
Infatti in arrivo, è già nel catalogo di uno dei più importanti 
importatori e dovrebbe, secondo alcune vaghe informazioni, esse- 
re disponibile entro un mese, il COMPILATORE!!! E non solo, sta 
arrivando anche qualche cosa di cui per ora conosciamo solo il 
nome AMOS 3D, immaginate quello che immagino lo? Spero di si. 
a questo punto le domande sarebbero milioni, il compilatore 
"compilerà' proprio tutto 0 ci saranno delle limitazioni, come per 
intenderci con AC BASIC? Sarà valido? Creerà un buon codice, 
compatto e veloce? Chi lo sa. per ora l'unica cosa da fare e restare 
sintonizzati su TGM per la recensione e cominciare a buttare giu 
qualche migliaio di linee di codice. 


/t. ft n ,'fì -, 


-4 fin 
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Pagirttfiti ritinti 


ASSORTIMENTO DI HRROUJRRE E SOFTWARE RI MIGLIORI PREZZI 

COMPUTERSHOP SUPERGAMES 

in Via Wtruvio 37 a Milano 

Tel 02/21520104 - 215.20180 


Prilli IVA compì*. 


AMIGA 500 Girami* CoMModor# Italiani , ... 

£ 

730 . 000 

AMIGA 300 + espine ì one 31 3K , 

£ 

790.000 

Espansione 312K 

£ 

90 * 000 

Espansioni 312K originale Cownodore ...... 

£ 

130.000 

Espansione 1.5 MB interna (solo 1.3) 

£ 

250.000 

Eepnaeione 2 MB interna 

£ 

290.000 

Espansione 2 MB esterna 

£ 

390.000 

Espansione 4 MB interna 

£ 

450.000 

Hmd Disk A 3 90 CoMKodort <4111111411111111 

£ 

690.000 

Hard Disk GVP serie II da 40 MB a 

È 

1.190.000 

KCS PC BOARD (trasforha A«lga in XT) ..... 

£ 

490.000 

ACTION REPLAY versione 2.0 ORIGINALE 

£ 

179.000 

SYNCRO EXPERT III (Hardware * Software) .. 

£ 

£9.000 

CABINET prof** > 1 ora 1 e per AMIGA 300 

£ 

130.000 


STAMPANTI 

NEC P30 £ 

NEC P60 1 1 m M m 1 1 m £ 

NEC P70 £ 

STAR LC 24-200 col . £ 
STAR LC 24-10 B/N , ■ £ 
Conti od or e MPS 1270 . £ 


670.000 

1 . 150.000 

1.490.000 

850.000 

690.000 

350.000 


VASTO ASSORTIMENTO SOFTWARE 

PER TUTTI I COMPUTER 


Di sport TV^^a^ giochi 



ed accessori per; 


AMIGA 2000 (versi or» 6.35) £ i. 390. 000 

Drive Interno per Arili* 3000 £ 130.000 

NINTENDO NES 


HardCard 42 MB SCSI Quantum IìmS £ 1,394.000 

SUPER FAMICOH 


Scheda espansione 2 Nega eip, 8 Miga ... £ 390.000 

GAMEBOY 


Genlock interno per Atti sa 2000 £ 350.000 

SEGA MASTER SYSTEM 


Scheda JANUS AT + Drive 3” 1/4 £ 950.000 

SEGA MEGADRIVE 


Scheda Flloher Fixer £ 430,000 

ATARI LYNX 


Monitor Cortnodore 1084S £ 480.000 


TrackBall Mouse per Artista 

£ 

1 20 , 000 

Orticai Mouse Golden Inage 

£ 

140.000 

Drive esterno compatibile 

£ 

1 50 . OOO 

Drive esterno oon TRACK-DISFLAY » . 

£ 

340,000 

ROCGEN genlock seniprofesslonale 

£ 

3 50 1 000 

Genlook Professionale Super VHS ........ 

£ 

2.200,000 

VIDEON III 

£ 

350.000 

Sistema Musicale HIDI - RAMAI FUNLAB ... 

£ 

790,000 

Hand Scanner 400 dpi - Golden Inage .... 

£ 

490,000 

SOUNDPROCESSOR SPB STEREO 

£ 

2 30 ■ 000 

AUDIOMASTER III * + *>it **»**««« 

£ 

99.000 

tv SHOW + TV TEXT (Tltolailone Video) 

£ 

230,000 

AMIGA VISION (Software Mul tiredial e) ... 

£ 

150.000 

M ouf # Sei tot ©p 

£ 

39,000 

Interfaccia MIDI 

£ 

49.000 



Off DISPONÌBILE 


COMMODORE CDTV 



COMPUTER SHOP - SUPERGAMES 
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Mirrar image/Firebird, per Amiga L. 19.500 




Aver© un biliardo in cesa non e esatta meni© aita 
portata di lutti, giocarlo al bar con gli amo è grà 
molto prò accessibile ma c'é II rischio di rompere 
il costoso tappetino verde (a dire il vero è la 
sostituzione che costo, non il panno verde in sé): 
eccovi costretti a giocar^ a 30 Pool Cui vostro 

cornpytcì ' 

C'è pero un prùbienuno: i programma offre solo 

un tipo di 3WQ q che non c il biliardo e che. 
personalmente non so proprio come si chiami 
qui in Italia (dal resto sono pagato per conoscere 
i vitfeogiochi © non i biliardi e, soprattutto, qua» 
do ermo in un bar o una saia giochi passo 
direttamente ai cotivop). ma ho buoni motivi per 
menano una variante aftiencana deità carambola. 
In sostanza si gioca con quindici palle (sette 
rosse, sette gialle e una nera) ptu la classica 
boccia bianca che e l'unica che potete colpire 
con la stecca, lì vostro obiettivo mandare in buca 
tutte le palle di un colore i vostra scelta: manda- 
tene dentro una per prima e Turi® le altre dovrai 
no averne la siessa cromai tetta. 

A questo punto la lunghezza di ogni turno clipeo 

dora esclusi vam&nto dalla vostra abil ito : finiamo 
che mandate una delle vostre palle in buca (e 
rispettate I* regola i aveit* il diruto di tirare anco- 
ra, Una volta raggiunto il vostro obiettivo vi toc^ 
dwrà ■‘imbuca re h anche i a palla nera 
Atte nitori©, però: non mandala denaro se non 
avete prima esaurito tutte le vostre bocce perde 
reste la panila 1 Le altre regole, per fortuna, sono 
meno crudeli: dovete sempre toccare una palla 
del vostro colore per prima \n caso contrario la 
mano passa all'avversa no che s> becca pure un 
tiro bonus in cui pud fare quello chi e vuole 
La stessa cosa succede se mandate per sbaglio 
la palla bianca fin buca con in più raggravarne 
che l'avversario può riposatoli are a piacere nel 
ben noto semicerchio la boccia ‘colpevole'. 

La realizzalo ne non e mate : si può ruotare 
spostare e zoomare il tavolo da gioco a pace re 
con l'ausilio del mouse e in qualsiasi momento 
(anche quando le palle sono in movimento ral- 
lentando però visibilmente r ' azione j 
Il di razionamento del tiro© attuato proprio come 


nella realtà ruotando il campo (cioè muovendosi 
attorno ad essoi - tirando in verticale (ooa in 
avanti). 

F possibile, ira i altro, dare l'effetto alla palla e, 
OVVIAMENTE, cambiare la forza di tiro 
Il menu di opzioni offre oltre al torneo ad 
eliminazione, al doppte e alia pratica, l'interes- 
sante ras siti ta 01 di spome le pa i te a pia cere ne ! 
campo e di farvi provare a sbatterle tutte in buca 
con un colpo solo :< sono anche venti posizioni 
“classiche" già in memoria) 

E veniamo alla pane critica il 3D funziona piur 


tosto bene (anche se te palle certe volte si 
fermano un po' alt'i mpro wiso e gli "«mbu camonti' 
sono un po' imprecisi a vostro favore), il sonoro 
campionato rende e te visuale m 30 te capire 
quanto $13 difficile il gioco di sponda Niente 
maio, peccato che. come ho gte deno. a ste soto 
un trpo di gioco. 

G.& 
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Mirror Image/lmage works, per Amiga L.19.S00 




Il glocoeuna specie di misi© tra X-Oui, Blood 
Money e I progressive geme in generale. Le 
ermi aggiuntive, Inietti, si trovano sìa lungo 
La strada {non molto spesso), sia nelnegozl. 
Uccidendo formazioni complete (ohe ovvia 
mente possono essere formate anche da un 
solo alieno di medie dimensioni) saneranno 

fuori delle capati Te di soldi che andranno 
ovviamente raccolte e utilizzate nei negozi 
Questi si trovano a meta e alla fine di ogni 
livello a quindi il facilissima calcalo di 9 
{ti velli) per 2 (negozi) da 9. Stupiti vero? No. 
non e una nuove Legge matematica o fa mia 
calcolatrice che è andata in tilt: semplice- 
mente e eoe» servirebbe un negozio nsH'ut* 
limo flvotlo oubHo dopo l’alieno finale? A 
prati d*> rvi In giro, forse'* Ovvio, quindi, che 

ce n’tì miicf In dwJ provato. 

Ma veniamo agii armamenti disponibili. Molti 
non hanno bisogno di spiegazioni: velocita, 
pod elettrificato, sparo posteri oro a bilaterale, , 
fìtifof uo-co smari-bomb. sparo doppio, dia- 
gonale. lanciamissili o laser aggiuntivi. Sap- 
piale solo che quasi tutti quelli citati qua 


sopra (compreso il vostro laserino frontale) 
possono essere potenziali fino a ire volto. 
Un'arma abbastanza curiosa è la mina: & 
seconda del potenziamento avrete una scia 
più o meno lunga di letali mine attaccata al 
retro della navicella e che risponde 
pressa poco come la coda de! drago di ST 
Dragon. Un altro power-tip permette addirit- 
tura di passare sono lo scenario (un po' alia 
1 94? .per capirci) ed evitare collisioni sgradì» 
te* Lo cosa piu interessante è che quando 
finite l'energia (si. ce anche ('energia come in 
X-Out e Biocxt **on-?y) e perdete una vita non 
perdete le armi, in effetti la particolare attui* 
tura del gioco implica che it massimo potere 
dlstru Iti vo si possa rag giunge re so lo verso la 
fine scelta piuttosto azzeccata che comporr 
sa ff classico limite dei progressive gailte In 
cui in molti punti non e| si può permetterà di 
perderò una vita e tulli gli armamenti. Se però 
qualcuno volesse vedere cosa può fan» la 
nave senza dover ^ ivaretmo In fondo basta 
comprare net negozio (a bassissimo prezzo) 



STAR 

PLAYER 


su cce s si vi i a vosi ra u se il a dal negozio avrete 
tante di quelle armi da rimanere sorpr?|i. Al 
di te del tatto che fa davvero un grande effetto 
non posso non notare con amarezza che ci 
sarebbe potuto assegnargli un fasto in modo 
da poterlo richiamare nei momento desidera- 
lo e non subito allo scita del negozio (dove di 
solito non c’e quasi nessuno ad aspettarvi). 
Per li resto sapete piu o m*no iurte: nemici a 
ìosa^ mostri di fine e di mezzo livello grandi 
anche piu di due schermi (questi ultimi solo 
a partire dal secondo) e che esplodono in una 
marea dì soldi (e subito dopo c'è II negozio!), 
eoe. 

Passiamo dunque al commento: la grafica la 
te indubbiamente da padrone e non poteva 
essere altrimenti in un gioco del Bltmap 
Brothers, C'è addirittura un livello di 
parallasse che, se nel primo fivello, non fa poi 
Uri grande effetto a causa del colori scelti 
male, già nel secondo risa li a mollo di piu. 11 
fondate principale, poi. e coloratissimo e I 
nemici non sono da meno, anche se sono 
solitamente un po' piccoli. Proprio questo e il 
principale neo di questo gioco: f nemici on- 
deggiano in continuazione In modo spesso 
imprevedibile e la loro ridotta taglia non aiuta 
certo la vostra sana opera di distruzione, 
costringendovi, a volte, a performance da 
Decathlon pur di beccar» tutti gii allonl di un» 
formazione. Piccolo difetto di un grande glo* 
co con una grande grafie» e un ottimo sonoro 
[un po' ripetitivo, però), 

G-B. 
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Via San Michele 3 - 21052 liusto A (VA) 
FAX - TEL. 0331-620430 


SEGA MEGADRI VE L.450000 
PC ENGINE L.450000 
SEGA MASTER SYSTEM L.230000 
NINTENDO L. 190000 
NINTENDO GAMEBOY L.1690G0 

A tu Iga 500 Fon Lab Music System 
Tastiera Musicale Kawai + Midi + Programma 
Garanzia Commodore Italiana J,. 490.1100 




SM -401 


MIDI Sound Mutilile Card MS-DOS 

Compatibile Roland MT-32 c MPU-401 
10-Chaimel MuHi-Timbials 

m 

113 Differeru Musicai Instrument Voice 
15 Voicc Polyphony + 1 Rhylhm Palter 
Midi Connecior + Sound Output + Cavi 

L. 350,000 


AD UB MUSIC CARD 

Scheda musicale per PC c IBM compai. 
11 suoni contempo ranci 
Supporta centinaia di videogiochi 
Incluso programma JUKE BOX 
Manuale in italiano 
Disponibile software professionale 
L. 279000 

Canon iON Stili Video Camera 

Per registrare immagini attraverso 
un segnale video su floppy disk 

L> 1,490.000 


Super Famicom 
Big Run 
Gradius III 
Hole In One 
Final Fight 
F-Zero 
Actraiser 
Pilot Wings 


V 


ninPrezzi IVA compresa 
«a^Spese Postali L. 10000 
Per ordinare basta una 
telefonata pagherete in 
contrassegno al postino 
I prezzi possono essere 
soggetti a variazioni 
telefonare per conferma 
ss? 0331-620430 o- 


http^/www.oldgamesita lia.net/ 


K 


:'-S 

:: 


o 




A 


SS? 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


■ì 


À 


s 




Si 


is 


.• 






zm 






J 


i: 


iffi 


M LG AD RI VE 

After Burpcr II 

New Zcaiand Story’ 

Air Diver 

Pkmiasy Star E 

Alex K.sdti M.W. 

Phetios 

Alterateti Beasi 

Rarnbo 111 

I strido 

Rasino Saga li 

Bai ma n 

Zanv Golf 

CoJumns 

Spaec Harriòf II 

Fatai l^abyrìmli 

Super IL Basket 

Volfied 

Tini nderfo ree lì 

IGsnbow Islanda 

Whip Rush 

Faiman 

World Soccer 

; Ghosttnisters 

XPR 

. Great nutrica ne 

ilei IFire 

Inscciùf X 

Klax 

Moon walter 

Rev erige Of Sh niobi 

Strider 

Golden Axe 

Four l ieto Mai ter 

GJiottb'ISFGhosi 

Axìs 

Su per 1 tang Ga 

Atomìc Robokid 

Truxlon 

li u do ka ri 

Super Monaco GP 

Shadow fìlaslers 

Rtngside Ange] 

Foputtìus 

Crack. Down 

DISPONIBILE 

GENESI S 

NUOVO 

TAC50 

JOYSTICK 

L.49000 
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TITOLO 

AMI 

IBM 

ATA 
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fi 

TITOLO 

AMI 

IBM ATA 

1 

Advanced Dcstroyci Siri 

imm 

29000 

29000 
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1 

500 ec Molo Man; gc; 

59000 


■ 

i : 

Back To The Fa tu re III 

49000 

49000 

49000 

Vi 

■ 

1 ! "-ri 

A-10 Tank KiUci 

79000 

79000 

N 

r_j 

Bai 

59000 

59000 


X 
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;Tv 

Altcfatcd DcsEiny 

69000 

69OO0 

■ _ ■ 

Belrayttl 

«9000 

79000 


£ 
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Armour Geddon 

69000 

69000 

: 

Big Game FLshing 

59000 

69000 

69000 
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c'ii 

sa 

ATF 11 

59000 

59000 59000 


Willy The Kld 

49000 

59000 

49000 

: : 

. 

* : ! 

Burds Tate HI 

69000 

69000 Stiùn 


Cen timori 

59000 

59000 


■ -;i 

Iv| 

Blu e Max 

49000 

59000 


dia in pioli Ol'TIie Kav 

49000 
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Unii 

29000 

39Q0U 


Crini ts Does Noi Pay 

49000 

49000 


I " 

Oli 

>;.;3 

Gougar Force 

59000 

59000 Soon 


CrysLah Of Arborea 

SO0E 

Soaja 

Soon 

.0 


Cnti.se Ft>r A Coipse 

Soon 

Sacri Soon 

1 

Dcalh Kjiigbts Of Krynn 


69000 


1 

; 

Cjibercmi III 

Saob 

Stifjh Soon 

| : l 

Disc 


59000 

69000 

'■! 

! 

Das fGot 

49000 

59000 

I 

Eco Pii unto ms 

49000 

49000 

49000 


| 

Deulcros Millenium 2.2 11 

59000 

59000 


pjtgfand Chain p r Special 29000 

4900U 



•:o 

mi te Plu.s 

Soon 

S9O0O Soon 


F-29 Rei alla tor 

49000 

59000 




Elvira 

99000 

109000 


Fcudul f A>rds 

49000 

Soon 

59000 
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Esciipc Freni Colditz- 

49000 

49000 


Gods 

49000 


49000 


il 

Extcnnlnnlor 

Soon 

Soon 

| 

Gold Of lire Altee 


29000 


i: 
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Eye Of The Ile ho Kit r 

69000 

69000 


Jet Fi gli ter II 


79000 



ivi 

. 

FI G.P. Circuii 

Soon 

Soon 

■ 

Kiv To Maramun 


69000 
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Finii Samurai 

Soon 

Sooa Soon 

.01 

Kick Off Fiiial WfaLtie 

29000 


29000 
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li cari Of llic Dragtiin 

49000 



Kick Off li 

49000 

49000 
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Gauullei III 

Sooa 
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Kick Off Winning i’aotic 20000 
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Geislia 

59000 

69000 69000 
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lenirli ings 

49000 

69000 
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Genghk Khan 


69000 


life &l Death. Il 

Soon 

49000 
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a 
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SOOflfì 

% 1 

Links 1É OolF' 


99000 
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HcroCfi Quixl 31 

89000 

79001) S9O00 
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: 

Magic Candle l 


69000 


: : : i 


Fluii! Por Red Gctobei 

49000 

>9000 

■ 

Medieval Lordi 


69000 
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KJtigs Quest V Sierra 


99000 


Mega traveder I 

59000 

59000 


ì- 

;■ ■ 

laard Of 'lite Ring* 

69000 

69OO0 

V 

Mooubase 

59000 
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Miduinler li 

69000 

79000 69000 


Navy Scsls 

29000 


■19UO0 

1 
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Monltey Istanti 

69O0O 

60000 

' 

Prcdator li 

29000 

29000 

29000 

!f: 
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'Nani 

49000 

59000 

l Vi 

Rullread Tycoun 

79000 
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Night Sbift 

69000 

69000 690 00 


Ronegade Legion Inicrc, 

Socm 

69000 



d 

Obilus 

69000 


iS 

Ridcrs Of Rohan 

59000 

59000 

59000 

iS 

È 

Opera tion Combat 

49000 



Road & Cai 1 


33000 
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PGA Tuui Culf 

59000 

59000 

|iv 

fS! 

IO! 

Shadow Sorcerer 

59000 

59000 

59000 


IC 

Rise Of The Drago u 


39000 

1 

1 

; 1 

Siiangbai 11 

Soon 

59000 

Suun 

tv 
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SJiadow Danccr 

29000 

Sauri 

i i 

!T 

s 

Siili City AndcniOiy 

33000 

33000 

33006 

1 

ig 

Ji: 

Sjai Eiirlb 


tìycoò StìùD 


Si ni City Fu idre City 

33000 

33000 

Soon 



StifCerefs Gei All TIìù Gkls 


79000 

■f 

Siti} City Ter rum Edilor 

24000 

24000 

24000 

i 

1 

Spncc (JUL-st IV 


89000 


Stellar 7 

59000 

59000 




Spirita Of Éxvtilibur 

590 00 

59000 


Super Skwcek 

49000 


59060 
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Super Monaco G.K 

29000 

Soon 


Supercnura II 

49000 


49000 

■ 

r. 

i 

Swiv 

39000 

39000 
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Test Drive III 

65000 

65000 
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Swords Se Galleoiìs 

49000 



TV Sports Basite tball 


69000 


1 

■i; 

Tokj 

29000 

40000 


U-M.S, II Italiano 

69000 

79000 

69000 
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Vicking Child 


40000 

1 -”-, 1 
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Wiiig Corani ander MJ 


29000 
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Wings Commandcj 


59000 

Ixl 

Wing Commander IO 


29000 
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World C. Boxiu g Manager 

29000 

39000 29000 

ti ■ 
l: : : 

WonderLand 

69G00 

69000 

69000 

|V 
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1 

Wrath OfThe Demos 

69000 

Soon 69000 
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Allcyway 

Solai strikci 

Qìx 

Golf 

Tennis 

Super Mario Lmd 
A,srmk World 
Asilo Rabby 
Baliuan 

fiooiners Ad venni r 
Bowling 
Bugs Bunnv 
Castel v ani a 
Doublé Dfiigou 
Drago □ Slayer 
Duck Talea 
l inai Pantasy 
Ftlppul 

Gargoyles Quest 
Glioilbusters 
Goda Ha 
ispido 
Norlh Kcn 
Lupin BI 
Master Karateka 


Balloon Kid 
Kwift 

Revenge Of Gator 
Team g e Tunles 
Spider Man 
Soccer Boy 
Sknec Or Die 
Pipe Dream 
Mdnsienmck 
Hypcr Lode Runner 
Popcye 
Snoopy 
Soko Bau 
Wizard Wainor 
Rcuj u 

Mickoy Mouse 
Mcrccnary r Force 
Ntnja Advenlure 
Pcnguin Boy 
Pcnguin Lana 
Pcnguin Wars 
Biliard 
Boxing 
B tirai Figli ter 
Navy Blue 
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Simutmondo per Amiga 




FISHING 


ai sù che viene 
l'estate. Prendi ia 
barchetta che 
andiam gio a pesca. 
Mi vuria andà nei mari del sud, 
disen che l'è una meraviglia. E 
quant'el custa? Trop? Allora 
giochiamo insema al Big Game 
Fishing, che l'è istes. 

La presentazton© in milanese non sarà 
proprio fedelissima ma spero che l'ab- 
biate capita. Comunque sta, vi trovate 
nei man del sud per una bella vacanza 
che un intero anno di lavoro vi ha fatto 
meritare, e il vostro sogno è quello di 
pescare, pescare i pesci più grandi dei 
mondo Siccome però non erete casi 

ricchi, vi siete potuti permettere solo il 
viaggio di andata e ritorno, ma per 
quanto concerne vitto e alloggio, ve la 
dovrete cavare pescando pesce da 
rivendere poi sul luogo e guadagnarvi 
cosi da vivere. Mentre allora gli indigeni 
si gonfiano le tasche vendendo 
souvenifs ai turisti, voi cercate dì gon- 
fiarvi le tasche vendendo pesce e. per 
prima cosa sarà necessario procurarvi 
una barca a motore. Dovrete poi com- 
prare le escne, n caraurame, ta lenza, 

e le sarde per pasturare e attirare a voi 



Y 





i pesci. 

Fatti i vostri doverosi acquisti (leggete 
bene cosa vi consiglia il pescatore, lui 
ha sempre ragione) potete partire per 
la vostra giornata di pesca che potrà 
rivelarsi ottima, normale o pessima. 

1 1 1 uogo dove pes ca re sarà determ i nato 
da voi scegliendolo su di una mappa 
apposita, carburante permettendo. E 
quindi più ne avete, più potrete spo- 
starvi lontano. La vostra barca poi è 
fornita di strumenti indispensabili per la 
pesca d allo bordo e comprendono : un 
Ecoscandaglio per misurare ta profon- 
dità del mare, una radio per chiamare 
eventuali soccorsi, un segnalatore di 
tensione che indica la resistenza della 
lenza, un indicatore dì frizione del mu- 
linello, un contametri per la lenza, un 
contachilometri e un termometro per 
l’acqua Tutto questo vi serve per ga- 
rantirvi una pesca strepitosa, anche se 
a raccontarlo sembra un po' complica- 
to, soprattutto se siete digiuni in materia. 
Comunque sia dovrete preparare la 
lenza con fesca adatta, gettare le sar- 



de in acqua per attirare i pesci e aspet 
tare che abbocchino. Appena vedete 
che la canna si muove come una for- 
sennata, cominciate a ritirare la lenza 
facendo gioco, altrimenti sa spacca, e 
sperate in bene Ad aiutane poi. per 
indicarvi la presenza di pesce, ci sono 
dei gabbiani che svolazzano beati 
sull'acqua, Se poi siete bravissimi riu- 
scirete anche a pescare bestioni da 
360 chili, ma vi garantisco che non è 
facilissimo! Stefano Gallarmi 



Amiga 



L’Idèa di Big Game Fishing e motto 
interessante, e devo dire che come 
simulazione è mólto vicina alla realtà. 
Purtroppo devo ammettere di non es- 
sere un amante delta pesca, eppure 
remozione che si prova nel vedere un 
pesce abboccare alla propria esca è 
decisamente alla. Un conto poi e riu- 
scire a portare la preda in barca, per- 
ché oltre alfa difficolta di pescare c'è 
anche quella di evitare che la lenza si 
spezzi o che il pesce si liberi dell'anno. 
Comunque sia Big Game Fishing è un 
gioco realizzato in modo semplice, 
senza grandi pretese grafiche e che 
comunque risponde pienamente alla 
simulazione che si propone di dare. 
Una pecca va al manuale che, a mio 
giudizio, poteva essere un pochino 
più dettagliato sul "come si fa a pe- 
scare" in modo da avvicinare a questo 
sport anche i profani, come me. 
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Krisalis, Amiga* L, 39.000 


Appurato che m circolazione non ci sono simulazione dì squash e con la certezza che 
nessun pakistano era mai stato protagonista di un videogioco la Krisafts ha deciso Che 
fosse ormai giunto il momento di colmare entrambe queste due gravi mancanze, in 
partioolar modo ovviamente la prima non che abbia niente contro i pakistani! 


Devo proprio 
ammanare che 
quei compagno 
ne d lahogtr □ 

ve rame me nu 

gNòrato molossi 
mo dtì qualche 
anno a questa 
p-3 le ouànpD te 
nostre panile ar 
f esclusivo 
Spcreng Club di 

K 31 t a t h l 

soie vano ion- 
eludersi con urta 
ntna nptta Hinpos 


-trfxJXH 


tiri 


ì±Htii4^ ^ ÌV 


sene secane- 


cessuare nem 

meno & grande impegno o concentrazione E va 
Gene vsbene .fo ammetto te ,:ose non sono ondale 
proprio cosi elettiva ranfie a vari* no dovalo porti 
no l o care per soonhggerio No' 5 Non ditemi che 
non cj credete* I Fortuna che il naso pni di cos* non 
mn può l'JBSCtrre). O mess^ ck\ parte N? nne ormai 
atattoah mane d grandezza torniamo con > piaci 
saldamente a terra per parlare di uno sport che 
secondò me e destinato ad ottenere *3 min breve 
(ormine uno notevole cUttusone anche qui in Unita 
personalmente credo che una qualunque attività 
sportiva ma meglio praltcarfa all'ària aperta farriog 
permetta xdo) ciò non toglie che speciali' lente nei 
mesi invernata anche li rinchiudisi airintHmo di 
quattro pareti per scagliare 1 accesamente una 
pattina contro un muro possa essere <igualmerHe 
estremar»!»^ 1: > gratificante Ricordo ancora la prima 
votìa otte entrai timorosamente o campo non que 
sta strana raccheta in mane ertoorcusop attuilo 
<a presuntuosa sodckstaziore* inLoate quando dopo 
pochi minuti m accorsi che grazie ad un minimo di 
ernia riuscivo a tenere abbastanza dolosamente 
it paleggio ('vai Max, che set grande. * pensai m 
quei momento) una ben drvtirvi reattà si sarebbe 
da li a poco iiiuiìiliMft al termine dur pa*o f| 
Traumeiiche asrip concluse sui 9 ù oef n mio awei 
sano aitò ime *wu strema© otsttuno sul orto ai un 
colaeeo, visto appannata azione s t ra ri pa nte 

pr ro p to <% ctehno tremens crampi atta spaia (per 
che Uà buon sproweduiD cercavo sempre d ir aro 
ts patta frontalmente con tutta la tona, semm 
meno.mancmavesto mentalmente non 

ero preparato 0 giocare di sponda 4 ) e soprani* 
te? le-/ airi ter** ^naiv^ato Xitk» dodn» marpione che 


ero mtJed fei m ara e nuscjto a nerrarrere airintemn 
di quei pochi maftiquadra» Concàidertoo con una 
òottigtione di Gatorade «per endovena) ore 
ve re rm augura sgrufic atsvo} aneddoto personale 
(chiamarla parabola mi sembrava un tantino ecces 
sivo Scusale t intn miaone ma m’è venuto da 
fidare anche a me) veniamo pure alla simulazione 


1 finto per cominciare il programma è suddiviso in 
due sezioni mdipoixianti tra loro la poma vi consen 
te d giocare a Inetto ^matonaie affrontando de» 
Qpcaiondi medie capacita in un camotanato di ctuD 
la secondò vi permette invece di prendere part& a, 
campionato dai mondo vero e proprio ad 
etrminazione direna con lutti piu grandi campioni d» 
qpteva dt&ttpiina (compn»SQ Jahang 1 ' thè tra te 
altre enee «xragtQ a Gu 4 it 1 Por entrambe le 
«azioni sono previsto mottoptoo opponi che v* con 
eertttr anno d» ottettuaro aanite cf'atL ■- .u^onto assi 
^tnfp «ri avYVTtn di ain pmr.iirvi iVtortfrain 1 *wm, o 
panaci* ovnpMnieinoomo io rugete suia battete 
icamhio n-tete 0 -*lt? ae»-onrto ^vvijri (enr 
osarono pi risposai se toon dal quadrato rfam 
vo) e te velocità bete paia tquetta con * pattino blu 
frmbrsi.-à o fu in gtìtta è le &u aura od e oud» 
adottata nei tome») Traiasaan» coimjn^etf resto 
a ventamo dfr B fttffte r i P te tjooo to rogoip «mn 
owiamente te stesse che naia reaita i tetomenb cne 
simulinone sarebbe 1 ) vmoe 11 pnmc< che amva a 
rx>vepijrttl(OHvenhiarineriiadipiii sempre oort due 
ù Rflh M» d Betel " 'i pònto li 1 si Mtokpi te ééi 
gtocatore che tttì<V6 dAnrrwrtoécarabtoptelaiCùd^ 
nteld pallrivotoi e p*^ crtit*f>ef 1 o brsngna tare -n modo 
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ct'f avversano issa .1 re a gairca pia dt una volta appura ta scagn sacra 

a nc^f ^Mpooon* o netta fascia magica m hjj reso fowwnm un prepno uro per 
asserì .-aiuto deve <jqmunque Toccare ia parere a tonda Ntoipenflenteir 
che si tocchi anche una a piu vote quefle lattai o perKno H vetro de dove s 
entra) per guanto riguarda la battuta bsogna avere un piede nel quadralo ehu 
piccolo e a patta ( edòtto il muro fondamentale t deve rimbalzare nettatoi campo 
uà regolamentazione de4 servizio ve fho già ittustra&i poco sopra) Con 
ri •• &*h ■ idra di essere stato suthctentemenie eoaufurme se qualche (fune 
lare un, i partito ttruichevoto w> a sono MAX 




PLAYER 


Una volta superate con un po' di persevera n 2 a le prime partite In cui l'Ingannevole 
prospettiva impedisce d 'effettuare qualsiasi bello scambio vi confesso che questa diventa 
non solo una delle simulazioni più realistiche, ma anche uno dei giochi in assoluto piu 
divertenti di questi ultimi mesi (ovviamente la considerazione non può che essere strettamente 
personale, ma ad ogni modo se vi può far piacere saperlo e stato indubbiamente il 
programma che fra gli ultimi maggiormente mi ha entusiasmalo Innanzitutto ho molto 
apprezzato te veridicità di alcuni colpi e soprattutto come siano sfate fedelmente riprodotte 
Còme ottimali tutte quelle condotte di gara vincenti (posizioni sui campo, scelta del colpo 
piu appropriato,..) che i miei rudimenti in materia mi avevano permesso di sperimentare sul 
campi di gioco (tinche se non sempre con risultali I Toppo confortanti). Promosse quindi a 
pieni voti fa sezione arcade non si può non ri serbare una particolare menzione anche alle 
molteplici opzióni che oltre a modificare alcuni parametri (tra cui spicca la consistenza della 
pallina che ne Influenza il rimbalzo) vi consentiranno di organizzare e egl i e sa I tanfi tornei con 
un venti** imo numero di potenziali partecipanti, chiamate pure tuffi gfì amici che votele.. 
Almeno fino a quando non avrete riempito la stanza! 




Disponibile anche questa versione che si 
presenta formalmente identico, un gran 
bel gioco! 


NATO CON LA RACCHETTA 

Con la consapevolezza che non a lutti po- 
trà Interessare ho ritentilo opportuno ag- 
giungere questo trafiletto che riassume 
brevemente l'incredibile serte di vittorie 
ottenute da un campione che piu di ogni 
altro ha saputo dominare il proprio sport in 
questi ultimi anni. (Certe cose tulio som- 
mato e meglio conoscerlo piuttosto che 
ignorarle, ricordate che tutto fa cultura*».), 
Jahanglr Khan e nato in Pakistan nel di- 
cembre del 1963 e ha imparalo a giocare a 
squash all'età di sette anni personalmente 
seguito dal padre che era gin slato campio- 
ne del mondo dieci anni prima. A quìndici 
anni si aggiudicò il campanaio dltetlanli 
mentre due anni più fardi divenne il piu 
giovane campione del mondo di tutti I tempi. 
Da quel giorno ha portato a termine più dì 
500 incontri da vincitori rimanendo per sei 
anni imbattuto e conquistando tutti 1 tornei 
piu prestigiosi (a cominciare dalle innu- 
merevoli vittorie al Brìtlsh Open) che 
còng litui scotio un impresj senza prece- 
denti nella storta dello spori .. 


HOT 

Produzione * dJstribuzteme hardware per Amiga e C-64 
Distributore software originale Leader & CTO per 

Amiga, C-64 e PC 

Commodort POINT 


Drive esterni per Amiga a partire da 

L 

140,000 

Espansione dì memoria 51 2K senza clock 

L 

65.000 

Interfaccia Midi In-Out-Thru 

L 

55.000 

Action replay Mk 2 per A/500 

L 

175.000 

Ac non replay Mk 2 per A/2000 

L 

1 95.000 





SPECIALITÀ 1 INFORMATICHE 


HOT SHOP è un marchio ECft Elettronica 


I nostri prodotti sono costruiti per soddisfare 
tutte le esigenze 
dal lama tortale al professionale 


Vldeogenlock MK. 2+ 
Vldeogenlock A/2000 
Framer Overscan 
Televldeo MK, 2 Amiga 
Teievfdeo MK. 1 C-Ó4 
Provideo MK. 1 C-64 


L 400,000 

L. ai 0.000 

LI 000.000 
L 225.000 
L 130.000 
L. 115.000 


ATTENZI ONE nel nostro punto vendita è 
Offerta speciale Amiga Funlab: possibile assistere alla dimostrazione del 

prodotti Vldeogenlock Framer ed I 

Tastiera musicale Kawoi 5 ottave Midi, software Stelnberg. Compionortoil Audio, 

Interfaccia Midi a cavi Midi L 700.000 

Amiga 5000 PREZZO SENSAZION ALENI 


HOT SHOP ’ ECR ELETTRONICA 
VICO DE] GARIBALDI 12/R 
1Ó123 GENOVA 
TEL 01O/2OÓÓ4Ó 
CHIUSO IL LUNEDI' MATTINA 


MA ANCORA Hard Disk, Espansioni 2/8 Maga 
Mouse df ricambio. Scanner, Campionatori 
Audio MA NON BASTA.., 

SPEDIZIONI IN TUTTA ITALIA 
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Mail Service 

PUOI ORDINARE: 

Tel. 011/7731114 


6 linee ricerca aut. 


NtO 11EO De I me Si 

con 1 pad + T cartuccia — . 


Wtl ICRUSH _.59TO0 


WQKDLRBOY II 7*C«» 

wtjsuweav in - 

WRF-VTLfiR BALL „ flUtlEW 
C«ANADA wr® 

xi» 

ZOOM . _ Sin» 


MEO titKhh owH r * 
vi r min ut: r_wotm 


GAME BOI Console . I69IMK) 

ILLLMINATOR 39000 

LIGHÌ BOY 60000 

CASE BOY 42000 

CLEAR BOY 29000 


ALTERI: D BLA51 HVi MI 

•\FTFR BUKftEft ÉPMJ00 

AFTÈR fi URN EH 9! . WTXKI 

alex KH» mm 

ARROW FJ ASM . .. hlWH.» 
A BALMER QOlf IflVXtì 

BUSTEft D. BOX .W000 

COLLMNS. • inumo 

CRACK DOWN Tfldjt m 
CYBER BALI. lANKIO 

D\ NAMriE Dl'Kl _ 7««0 

DAREL'SH , i?#tm 

DARWIN 4t?> IQ2tK> i 

OfOC TBACY I0?u*> 

e-swat .min 

FOHGOTTB* W. «9000 

GHOSTHCSTERS _.*9«Jfi 
GOLDEN AXh MQQ 

GRAlN GROUND 

CHOtiU’n GHOST «OE® 
IN5ÉCTORX XWO) 

HEftZOG 2WE | _ HffiiO 

HELLFIKh _ _ _ 790 • ■ 

LAST BATTUL VMmjù 

LEYNOS _7900e 

MOO\ WA1 MR q W( 1 1 

«4Y5TTC DEFFMBER S9000 
PRAKTAS Y STAR HI 

PHELHJS „IMB 

POEUlJdLffi 9«WJ 

R AMBO Ut «Orale 

siiadou danccx sta® 

SPACE HVRKtfJR n _ «9000 
STRIDER 

SUPER Vili IN AC < i (. tV m m> 

SLTT5R H ANO OS 790IÌ0 

SUPER UiAGtri , ÉRy.v 
"Si PLH mi MCIthl NWKK1 


Oli OH POVU R ... jfj.lOI» 

tÒS PAD SEGA MN 

MEI# AUBìYK di M'JitM 


PC ENGINE GT 755000 

PC ENGINE 325000 


1PLAYER 


: 
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Vendita al pubblico: C.Francia ÌVV4 TORINO 


S UER RIAL B ASM . JtVCM i i 
TmiNDER HìRCfc N pÀKNi 
THE FtftV SMINI itti MQ09 
TSCNOCOT _ ruttilo 

truxtqn 

TWJNHAiK ■txluii^k mono 
VOUTOLD -tMO» 


-V i*. 




LYNX 


lyns console . t gioco a scelta 

■motntft _ 
aum RDNNFft 
MS PALMAS ,. M . 

XÉNONPflOfiE 

KLAX .. . 


seo imuiìtiMììt 


tM^+riltiln-l'iiii ■ iHi I 6 H» ■ # 64 ■ un 


HéìHwéi ■ 


■ ■ 


Step inno The S «iwi's 

V¥ Zm 


PAPtRBOY 

ROAD8LA5TLR 

RYOAI 


SII AVO AI 

zyrut 


_ VÀI00 

... S90LKI 
._5W0& 
.5W.O 

... 640IX) 
«9000 
... mimi 
.«000 
«aio 


BOWLING 
CIBERUP 

+*'»* + ***■ M *■ 14 ■M-| 9 -fl + lil*-B'ifa« a «^ B Bnri 

mahjonu i Hvi:r _ 

MAG1CAN LClKI)^, 

NAM 1975*™.^ 

N1NJA COMBAT _ 

RACING NkKOKS M 
IOVJOY Ktn.._ 

SUPER SPY 

TOP PLAV VM GOLI 




M^.4mon 
nWHH} 

■ ‘ifil Itilit ■ i 9 ■ - ij,a ■■ rii u t.i. à..d .ib^ .^, lt ,rri 4 

_ 335000 
339000 


— .J3W0 

339(Wf i 
499000 
3?W00 
360000 




Bkil 


SPEDIZIONI 
IN TUTTA ITALIA 

CONSEGNA 

IN 

24-36 ORE 

SOLO SU RICHIESTA 
ALL'ORDINE 

CON MATERIALE IN MAGAZZINO 

| fl« M< Tm I DI SP 1 / l( >M JN PI ISSIAMO! 
ELI \t \«I ri no IL >tA TER) ali 

iti SliSIRA l OVIMKRLULiZZAZtOXF: 
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SOFTWARE & HARDWARE 



AMIGA 


AllGAIlf- 

awesome 

tì\CK TO FUTI Rfc I’ 
aAOCTORJT ìli rw» 
BOMBJACK 33000 

BRAT 


SIRIDKk 11 
5 T.I N RL'NSCR 
TLA.M Sl/CKl 
TFHUS Iti 
Tlfh liSAl BATTI i 

THf MKiHTV 

niBWARTHC* tW 
mhl. 


za— 

moni 

dtWCRl 

j-witin 

JW» 

P9— 



TOYOTA OEUCA 

TA RATI « HAi LF-Mìt 
Ti RRlC AN n 
TCENÀGE TUfcTLE _ 
l vsgt .\nRf»N 

X OCT - _ 

T.AM'1 


4*000 


u— 

2BQ00 

31000 

apc-o 


CADA V EH 
J ISTELTANIA 
CH ALLEGGI ,KS 

CHASE IIQ II 

CHUCK ROCK 


□RAGON'5 I MK II 
DLNGEON master 
DUNGTDN M ANI : 
F..S W A ,T 

FALES 

FULL HI. ASTI 


49— 

^WYU 

2W00 

?9U00 

WWW 

49000 

4WKW 

MHfW 

4—0 

59W» 


SPORT KfMìSÌ 

TOCCMASAOOt 

IIIG t, vMt ilvIIIM. 

BONI Vi MAN \iifX 

l i -*n 
IN0V N» 

i play «e? som r 
LOTUS TURBO 

ovm THE Nili 

KJC K OFF 1 ... 

Kit K Ol i J IMii, 
PANMKICK IIOX 
FI AVER MANAOl H 
PRO TENNIS TOUR 3 
skV OH I>IK 


GfEOL'Li N OKU 

■iiJLDCNAJffi^— 


41000 


ST fNTCAR ft.At’FK 
MXNKCl. C . 
TENNIS MANAGER 
TOURNAMF.NT GoH 
THE H ASM T MAS 
rv Slt>nr BASM I 


V*FP- 

>i4xn 

4—a 

mm 

VACHI 

3wm 

J'XM! 

90000 

49000 

iMHIll 

59— 

29— 

in.H 

;v-h, 

l l n H (I ' 

N fc 3 



GHCMUN5 - nwìwm , 
HAKL.A t3H.| VINO 3 — _! 
IST.WRF.STIING ■ 

I MENO . ■ 

UNfciJP MKt! ,. 

Loop? 


lupo \lbthto __l— 

MOÒNSHXDO ft'H 

VIVI A HA H BIT 

VARCO POUCE 
OFF ftOAD RATINO 
PANÒ 


iTtCPATOft 2 _ 
ROBrtCOPU 

>HADOW<H- TKta jì 
5HADOW W/WQtM - '■ 
'tlMKlVi I * ._, 


SPA*T. ACE 
SPÈf DHALL II 


.99000 


GFNùlltS AH W 
Gl Nfcnvr . 

HAKPOON 


5«W UJTEPI.I 


.fWIH 


P*X» 


M I TANK F1.ATOON 
MAGIC B-Y _ 

Mlt>W|vna It 

NAM IWrf 1975 

|*>Wf ». MONGtK — 

It All K.h l fHtS 

54M OTY^AfkDhM _ 
SIM CTTY TEHHAiN 
WLMGS . _ 


Wtt« 

«0*1 



Alivi V | IL k> RJMi, 

BJK I 39ft» 

ET 11 )LN A MI II FAI AV *« 

COURT ■i’WOO 

COHPc IRAIION ™ WOtti 
PaMCX'LSSS DaTa 1U 


r>R\KKEV iWJOtì 

fiCt>: TAlJrì p*o/o 

15 VIRA .—.'^KX 1 

ili- H'. fi sul i.s r .^wu 

HEROISQilsT 11 -*1011 

LEI SU RE LARRY fi .... 69000 
LEISURL LARRY III RMJOIi 
KING OOEAT 4 . n .RWWif 
MANI -Vt MANSIUN !«KJ0i> 

MESA TR AVELLER -49N«h 

OPKRaTION ST, 5V«0O 

K3UCR QUEST: 6'Riw 

SPACF-gUEST» ftflOfXl 
niP IMMUR I Al ^,49000 
linMlfiRI ANJ> ..-^«OHÙ 


i vi iMITEPGOLF ^TM«Ì 
WORLOC M AMP SOC. 


MS-DOS 


VHLADf 

AFTER KLRNER . 

\LtW-D IFATT 

Bt OCR OOT 
CRAM COUtSE 
DtCKTRACV 


[XXfbU P« \CtìNB 

phagovtlair ii 

(iHOST ri STFRU 

MH.llOF r. A/TEt 

■XMLDO AMI — 


5MMM 

xtm 

490B0 

490TI 

; *..i 

**4*ìft 

49QW 


H AMD ÓRJVrNti 11 
HORROlt /UMlilL _ 

UMMIM,S 

PREDA lOR : — 

K AMBO Iti 

MNIDfTt 

STACI ACE 

T^rWVEI 

TfiltS _ — 


AS*UJÓ 

jyofo 

«ni» 


rURhflCsuT ROM 

wn±TRIS — 

VMLN 11 


AitvuVk i‘t1 

iris 


SIR VIM.EVMMI I A/IONI 

frfis A (TAOS sua *xw 

l Wl BATTL.E HA w . *¥JIH) 
ADV [il A IH MM ÌW« 
AOV PUGirrTR .. VMAJU 
A- 10 TANK KILLER W*rnwi 
tATTtEOFaWTAl* 

Hl l't MAX 4WV 

C I.MlRltlN -,5900 

OiA$ IlOOl ■■■■ JWXYf 

flJTE S9onP 

F I6CDMHAI MLOT ^0Ó 

FlftlALCOS -SW0O 

I iVSniLALTROH 
PARETAI t1-:TC« 4WRW 
i aijCON mismov ; wnti^ 



M3CKROCERS 
CE?m RKJN 
DHAGON 3TRIKÉ 
PAX HOOX 

H ill PliS^ 



HJMRIM .LH„MM 

F It I Al 1 T 'V u 
F I A COSERÀ T FM.OT J9(«» 
1 H S1HT..M T FIG »W0 
FEGHI» BCWISÉR «(m 
FLIGHT SIMULAI - I2HW0 


VfUna RtpUt tl 17MHÓ 

DklVF Retri! IN»» 

t irotort MR II 39W» 
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GrnLi «L k >rcaiffof. ... 'JÒ9W 

if R i ni wi Mlgripti 750400 

foci Smino 10 ^ l«*W 

Hiko UlH|;j |WllfW< 


FJYRt I tl llTTO®~ 

MIG 2N FT. LCRL M _ 

MlpAINTEi 

NAM IW 1^75 


R MI HO AD ìTCTXÌN 
MED BAR! FA VGA 
SJM EAltTH 


ML£ VT5£RiTCE Z ._ 

star fuoht : 

STORMOYtK 

STRATEGO 

TYPHOON ■ X ATEEL 
l.MN, 11 


5MtSlJtY 

"QCiJO 

■JMWt? 
fM 10 
»S«M- 

5W00 

rMW 

5«;T» 

twtiìo 

iWQOO 


pn 

W0U.I 

fcSJtw 

..H., 

sw 

49000 



W|N< 1 rON?MANDÈR 
VONGCOM MISS.! 
WFNG COM MISS _ 
’AOLr PACK 


5VKYJ0 

>An» 

Timo 

ivauno 


Alni N R Rf R.P.C. 

1 IRC I li Kttt ,£..., 19 — 
CODFN aAI.ICEMAN 7*hy» 
COVt-.K A» IION — T4H3DO 
PONT 00 M ONE _^4 HOff 
IJRAEfOKS WARS .... . 72000 
DRALK>VSR|.AME-^5TO3I) 

DftAKKEN 

ELVIRA _.|W0D 
KVE t» Mi Hi ILIH'R t r «MW 
UthGftSKHAN «O» 


OGLD RL'Stì AWfHJ 

HCM.R LA OlrtST 9*^K1 

HLROES 0- ESTI! .It^Mi 

HILLSFAR 59— 

RING QL'ES'T - TWT mi 

KING 01 EST 5 99000 


LESSI Ut J-ARH ì I «f» O 
LEISLRLUAiaV H- 

UEJ&URE larrv IO SSUtTJ 

MANHl NTEK i] W«Ti 


ST R A I FOtCMAlLlAlK fSl 
MI AlTACK SUll 'MONO 
A-1Ó TANK KILLER .60000 
ba itu imam oo 

*» M UN iVniH 4"*lM» 

FiLnVKREG TWHXS 

RU i MAX ...- „ 5'HXtO 


MA MAI MAKSION 4AKW 

NjNJA ItfiMnC 

POUCEOt EST — Wt**.i 
PQUCEQLEiSTH 6W.KC 
TOOLfiFF aPIANCE e—ii 

PROFEZIA _ .W.' 

RISE t» tw-: AO09I ..... i»»i 
SEABCH Oi THE Kiiif Yvt'ifJ 
SfWCFRf A \LL Grri ’OtYBi 

SPACE • i‘ KST: 59W 

SPACF Ql'TST ’ 


Mail Service 


SPACt 0 1 EST i..___9MK» 

ri IL colorì l. s ncg wow 
THE KFi OFKtARA. 691X10 
HIT 5 MOPHCEY l&L ^JOO 

ZELlARD 51W00 

WONUERÌ AND ft^XKì 


SPOH1 AZiONF 

fOOTBAU MAN A. „4300P 
IN PI AN -NPOUS 3fi'i 4Stk'( i 

OVEftTHEHET —00 

kk/k off ; - 44^. 

PRO TENNI’' TOUR ^JVHJO 
SFORICvtj *50I.D ..... «Di» 
SlTUtl 4P “OXING .. i'Hin 

TEST uanm ùt .«w*> 


SOUND BLASTER 
LJ79 JMW iva INC. 
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Tel. 011/7731114 
6 linee ricerca aut 




FAX. 011/7731001 



POSTA. ALEX MAIL SERTi ICE 

Venditi «J pubblico: C FranLhj 313/4 TORINO 





AMIGA 

SLTftAftAM SlJICb- 

st PH4K Ol ti \ LffMh __ 


|5«JO0 

i.WftÒO 


t!50tì0a 

21701X13 


A y % 


ri 


Va? 1* 


ItkiriXJt) 

.3JOO0Ù 




AS»H 


ni s u ti e r i u 



PROFESSI ONALK 
tn PMGFES6IONAI 
ALOIOMASTOl Ht 
AJtLXX - — - 

FlhVuK .ni t>il*rr 2 

CALIGARI 

CAN P<J 

CYNECSFÌI 
«Gl PAINT l 
DKJI Vk>lRKS iti 
DISK 2 DISK 

DSVl Dnfc#k*cifrHft 
LXCUI.E.VT. _ 
HI SOFT RAftC — 
1MM3SH ?AÌ. 

I ATTirP CSi i 

MODULA 2 — 

OSI USE PI «i ntimi' = 
PasTL smtANl 2.1 
FEN PAL 

RUBO SILVI U 1 ■• 
VIDFJfJ LfFfNI IO 
K-C AD PMOFESS ... 
ZOFTROTli 


AMIGA 

. lyxw» 
— 7WUC) 
AMICAI 

iJO 

159— 
IJwnff 
CS— 
_17#XU 
_39tìt» 
_ 93— 
. , yrnjat 
i2m m 

459001 

4ISU1 

_j9iono 

_ l39QO> 

: ..'*■■ 

;sm' 

tjtfflm 

«tixxi 

fvwcii 


vi. Pk, Miti «Mb UCV 512 K 1 J 
SUPRA HO |HfMI»«Jn 5 ia£lt 

AM Kt A 1000/3000 
ni j «viti fti-Muvimu imvow 
I 111 44MF REMO Vim t R I ticnwi 
CAft RICCIA SY 0 UKST 445 lt» 

SLW ACARO I 3 MBSCW 

SUPR ACARO llHMh tC® 

SU FRACARO 10 ? MS SCSI 

INTERFACCIA SCSI per AKWtl 

SUPRARAM iV« ia» HKb «ttJBOIBri .. 

SAJFRaRaM Orti t-in IMm ASMI/ 

SUPSARAM cuti -iM(- A 2 flt)ÌJ/‘.SÌ«ii 
SLireARAM llrt cw 4 Mb AlfIXVKJUi 
SUffLARAM frii zw *Mb A„YM*r>f«A[ 

MODEM 

SUPRAMODCM 3400 twntki _.. 

SUntAMOOEM 24CI0 1 turm- 

SUPRAVtODejU Hwl triti uni fui trwT-rrTiL tforriaric H 

SIMa—FM L'Unl>i ..«n ivimriMoe Jsrmts -1 1—0 


6-i 4 Od 

I— 

1730— 

26S0W 

_..2fe?D0n 

.499— 

„... 7KJ000 

-hMMHHX» 


iioounr* 




rSTTTI “ 1 1 n i " • ■ . ■ • 

IV VINCI I SA 


Qk Commodore 


AMIGA 314' 
AMIGA — ti 
CP TV __ 


«40000* 


iwmt> 


AMICA 9 Mi ;vi«f - L5. J 4f> 

[R84 S Mirtilli Siften 

19N;k NK-urp V<SÀ 
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un virus! E’ entrato nel corpo del 

presidente! E' mortale! 

Fate qual cosa, medfconzofi che 
non siete altro! Volete forse che 
muoia? Se fallirete sarà anche il vostro ulti- 


mo fallimento, perché finirete tutti in galera 
per alto tradimento! 


"Sarto nel buio** chi rba visto? E’ un megafilm m cui 
per esperimento si doleva Intonare vi un cartiglio 
una à^au^dni dentro un uomo. Naturalmente 
rirtiezionei avrebbe presentato falche problema 
con furti quanti nette loro reali rfsm Elioni, e cosi la 
capsula con pilota a bordo è aiata 
uttramfoìatenzzata Qui accadi* più o menò io 
stesso una specie dì aeroplano con un pazzo 
seri m sto I non trovo do li instane migliore) a bordo 
che ci è lasciato 
Iperrimplcciofire "naviga" nel 
corpo del preside- me L'ae- 
reo - se cosi si può chiamare 
* è armalo con una spedale 
Siringa in grado di lanciare 
antìcorpi di tre tipi (e colori) 
diversi, ed è con questa 
magna abbondanza dìe il 
pitela deve distruggere iurte 
le cellule mortali nemicne lì 
gioco ha teogo su una su- 
perficie a sesami che po- 
trebbe essere la bandura fi 
nate dei Gran premi a F i sa 
non tosse tx?r d colore: si 
fratta dF una scelta ambienta- 
le equiparabile ai disputare I 
suddetti G premi usando i 
U fo» stesi per terra come pi- 
sta, tr> breve' non ctefìtra unii 
Storto, La vrsuate è sul- 
restarne in 3D soggettive, e 
In alto abbiamo alcuni stnj 
monti ira cui U livello di 


anticerpi a bordo rappeesettf sto da una dama Si 
pub "Alenare* solo una dslto ire speae di anticorpi. 
a a seconda pi guaita tn uso il cabra delta barra 
varierà. Scopo dot gioco è colpire tutte le forme 
Vita! (sfere in ana) con il giusto accorpo prima che 
si combinino e riescano ad attaccare te vostre basi 
cellulari (a terra i Ogni anticerpo sparato fa calare 
la vostra scorta, che può essere rajnteorat.fi nd 
pendo te stette con proiettili dello slesso cabro | 


Ogni tanto, appariranno sui video parole a ca/aiten 
aiutali indicativi la direzione del nemico più viario 
da neutralizzarsi con rantioorpo In uso corrente. 
Vm'm funziona in Qraftca CGA, EGA e MCGA. si 
conlrotla con motise. joystick e tasterà ma non e 
indicata la RAM' minima necessaria: se vi dicessi 
640 K mi lineereste perché ormai anche le graffette 

di TOM hanno - iti» lufU J gl-ocrHl ritttscariQ a 

"girare" col pianane di RAM! VV.B, 



Dobbiamo questo gioco alte Assembfy line, che stornò anche E-Motlon; e c'è da dire che l giochi $1 somigliano: 
in entrambi cl sono particelle piccolissime rappresentate con sfere In ray tracing (In grafica MCGA). A parte 
queslo, I programmatori hanno chiaramente dimostrato di avere stile: cl sono diversi effetti che meriterebbero 
veramente di essere visti e ricordati, e II livello di realizzazione è elevato-, ciò che non va è tutto II resto, ossia 
- m termini crudi * la mancanza di un vero e proprio gioco. Vaxine si riduce Infatti a sparar palla colorate contro 
altre palle colorate per rompere le palle non colorate del videogiocatore (concedetemi questa espressione) a 
(una rii tiri ciccati. Mettere un colpo a segno è Infatti lucifertnamente difficile, e anche l'impossibilità di fermare 
l'aereo navicella è un tocco diabolico che non mancherà di stimolarvi ad urtare qualche frase sconveniente. 
Togliendo quindi tutta l’eleganza grafica e tecnica resta solo un frustrante tiro al bersaglio con infiniti di livelli 
per garantirvi una rottura totale ed eterna. 
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Beh, voi afmeno potete provarci, chissà 
che non vi vada bene in fondo qualche 
attinenza dt questo giochino con la chimica 
C'è Dopo Àtomi* della Thaiion, infatti, gli 
atomi sono di nuovo protagonisti di questo 
ennesimo puzzle game. Probabilmente 
nonostante il totale black oul che coglie 
ogni studente il giorno dopo la fine delle 
scuole qualche nozione riguardante orbitali, 
valenze ed e ieri reni spaiati dovrebbe esse* 
re rimasta Ricorderete che a seconda dei 
numero di elettroni spaiati a disposizione di 
un atomo, questo 
potrà creare dei 
legami con uno o 
più atomi aventi 
anch’essi lo stes- 
so elettrone spa- 
ialo a formare del- 
le molecole. 

Questo tentativo di 
puzzle edu cativo 
delia Psy-gnos issi 
basa proprio su 
questa semplicis- 
sima idea. Tutto 
quello che dovre- 
te fare è unire di- 
versi tipi di atomi 
(da blu a gisti possono avere da uno a 
quattro tegami) per creare un reticolo sen- 
za alcun elettrone spaiato. Se doveste ac- 
costare verde a tre legami, con uno azzur- 
ro ad un solo legame, rimarrebbero 


altri due elettroni da accoppiare tramite un 
atomo rosso o altri due azzurri. Fin qui 
sembrerebbe tutto molto semplice, ma ci 
sono un paio di ostacoli da superare per 
riuscire a creare la vostra molecola 


Caldo, afu . pudore, e ohi ha voglia di muovere un dito? Mi rifiuto di giocare che richieda uno 
sforzo mentale oltre il miro vegetai ivo, figuriamoci un puzzle game, oltre tutto le scuote 
sono appena finite e io dovrei sorbirmi q uesf o subdo lo ripa s so d i eh i mica. I nera tra re questo 
atomo quo, quello là, questo aspetto, no li non va... Pero.., Niente male davvero! Come tutti 


Whoa! Ecco un'idea veramente geniale! Siete appena stati rimandati in chimica 
e i parenti si sono coalizzati per impedirvi l'utilizzo a scopo ludico del vostro 
Amiga? Atomino: il primo corso Interattivo di chimica per computer... 

.♦là ...... . 'i* . . i .. . _ ,. . - . 


Anzitutto lo spazio in cui potete lavorare, 
limitato ad una manciata di caselle per iato 
e molto restrittivo, Poi il tempo {atomi, spa- 
zio. tempo, chissà cosa ne avrebbe pensa- 
to il caro buon vecchio Albert) che con quel 
timer che avanza inesorabilmente nell 1 an- 
golo non è certo dalla vostra parte ed è 
frequente causa di Game Over. Prima di 
poter essere disposti sul to schermo glia torri i 
cadono m un piccolo pozzo a lato dello 
schermo. Questo pozzo può contenere tino 
a sei atomi, segnalati con i loro elettroni che 
gli ruotano attorno. Questi atomi devono 
essere presi e disposti sullo schermo in 
modo che i loro legami coincidano con 
quelli degli altri atomi già presenti sullo 
schermo, attenzione quindi al tipo di atomo 
ma anche alla sua posizione Un livello 
vie n e complet ato quando tutti gl i atom i sono 
legati fra loro senza alcun legame libero. 
Con l'avanzare dei livelli il tempo a dispo- 
sizione naturalmente calerà, mentre co 
minceranno a comparire sullo schermo 
ostacoli tanfo decorativi quanto fastidiosi 


ì puzzle game Al ornino t* da giocare non da vedere, solo cosi riuscirete a capire se può 
appassionarvi o annoiarvi a morte Quello che è cerio e che si tratta di una bella fifida 
strategica, la difficoltà «ombra ben bilanciata anche so si muove In precario equilibrio tra 
i due opposti baratri detta noia e della frustrazione. Peccato che le uniche cose rilevami dal 
punto di vista tecnico sono una musica molto d'almofifera ed una buona ombreggiatura 
degli atomi, nonché infatti neanche un fondale per aggiungere un poco di movimento ad uno 
schermo graficamente piatto. Una strana uscita delta Psygnosis 
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J etfighter, Jetfighter, uhmm. 
Sono sicuro di averci giocato, 
ma per quanto mi sforzi non 
riesco a farlo riemergere dai 
meandri di questi neuroni invec- 
chiati, Mi riferiscono comunque che 
ai suoi tempi era il migliore in circo- 
lazione, davvero una grossa re- 
sponsabilità per questo seguito... 



gota oppure, come in vooa da Qualche 
simulator© a questa parte (vedi A- 10} Top- 
zio n© adventure, in cui le diverse missioni vi 
verranno affidate all'Interno dello svolgersi 
di una vicenda in uno stile US-paranoico 
ormai abbastanza estemporaneo La 

California è stata intatti invasa dalie truppe 
sovietiche e voi impegnati come piloti a 
bordo della USS Gonstellation (nome che 
lutti sappiamo ispirarsi ad un'astronave di 
Star Trek, altro che US Navy Ndr) nel 
tentativo di rovesciare le sorti del conflitto 
Fin qui tutto normale, solo che in Questo 
caso le missioni anziché essere la solita 


... Eredità che sembra davvero ben raccolta 
stando alle prime impressioni. Il gioco si 
presenta infatti molto bene con tutta una 
sene dì utili possibilità, a cominciare dal* 
I aiuto "on-line" che vi permette di dribblare 
manuali ed istruzioni con Taiuto interattivo 
nella schermata delle opzioni. C‘è poi un 
menu simile a quello di LHXAttack Chopper 
o Flight Simulator IV richiamabile in ogni 
momento nelle situazioni di panico da 
"cddiornammadc^ 

che oltre ad una lista dei suddetti tasti vi 
consente di definire il livello di definizione 
grafica, cambio missione, etc. Per quanto 
riguarda i velivoli qui abbiamo una fantastica 
offerta quattro ai prezzo di uno. NelTappo- 
stta schermata di seiezione corredata di 
tanto di immagini digitalizzate e spiegazioni 
tecnico -tattiche sul Tutti izze di un particola- 
re velivolo, potete scegliere tra un F A 18 
Home! un F-16 Falcon, un F-14 Tomcat e 
un F 23, ognuno con il suo pannello di 
comando e con il suo particolare armamento 
(anche questo accuratamente descritto). 
La scelta è meno libera di quanto si possa 



m 


dozzina, sono appena 1 50 f non so so 
sono spiegato ... 

Passiamo adesso a dare qualche dato 
tecnico (perché, fino ad ora cos'hai fatto?). 
Le schede supportate vannodallaCGA alla 



pensare, comunque, visto che TF-23, uno 
dei velivoli piu micidiali mai costruiti, con 
suoi dispositivi steaifh di interdizione radar, 
la sua velocita di Mach 3 (con tanto di boato 
e scossoni ogni volta che superate la bar- 
riera del Suono) e tutti quegli avanzatissimi 
missili autoguidati "tire and forget”, lette- 
ralmente "spara e vani a fare un caffè", 
Altre opzioni comprendono la possibilità di 
volo libero, per fare pratica, missione sin- 


VGA, ma solo con quest ultima d si può 
gustare le ombre del tramonto (giorno e 
notte sono in tempo reale, tutte le sagome 
3-0 sono ombreggiate a seconda del rife 
rimento solare) in un delo che (con i suoi 
256 colori, o quasi) passa dal blu notte al 
rosso infuocato su un paesaggio mullifor 
me e frastagliato nei suoi numerosi poligoni 
3D Come avrete capito la grafica non è 
niente male, la routine di animazione 3-D 
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riesce a mantenere il gioco a velocità 
più che accettabili su un AT a 16Mhz, 
nonostante tutti quei colori, ed anche i 
poligoni non sono pochi e comprendo- 
no esplosioni ed il par a cado le del vostro 
pilota quando sì lancia dalia cabina Se 
avete anche una scheda AdLib potete 
anche gustarvi il possente effetto dei 
motori del vostro jet, altrimenti.., Beh 
c'è sempre l'opzione per sopprìmere gli 
effetti sonora 
Stefano Giorgi 



STAR 

PLAYER 



Uhm f si un discreto simulatore, ma sfamo ancora ben lontani dall aver 
trovato II simulatore definitivo pei PC, La velocità c’e. almeno su una 
macchina a iSMhz. particolarmente apprezza hi li sono i colori; ben 
sfruttali i 256 delia VGA con abbondanti sfumature del terreno, 
ombreggiatura del poligoni a seconda del sole» giorno e notte in 
tempo reale etc. Per quanto riguarda paesaggi, obbiettivi e polìgoni 
ir. movimento LHX ed A~1 0 restano ancora qualche passo avanti, non 
tanfo perchè gli oggetti non ci sono, ma perche non si vedono Gii 
aerei nemici saranno pure disegnati benissimo, ma se restano dei 
puntolini sullo schermo cambia pòco. Anche le visuali non aiutano 
molto in questo senso, limitandosi quasi esclusivamente a visuali 
esterne de ira e reo, altro che LHX dove ci si può accostare In tutta 
calma ad un guerrigliero con fucile, rimirarselo da 37 visuali differenti 
e da li scaricargli addosso un paio di hellflre. Anche In quanto a 
realismo non eccelle, un palo di spanne dietro a MIG-29 in questo 
senso, il vostro aereo e sempre II solito giocati olino da manovrare ai 
limiti deirim possibile ma il pilotaggio resta comunque divertente. 
Quattro diversi velivoli da Impegnare In 150 missioni sembrerebbero 
piu che sufficienti ma lo scenario californiano al rivela alla lunga 
aiquanto ripetitivo. Sicuramente da vedere pef gli appassionati 
guerrafondai, ma si può dare di piu, speriamo in F-tS II, 
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L’AUTORE 

Lo stesso Bob Dlrmerman che ha prodotto 
Jetfighter II aveva precedentemente già svilup- 
pato Jetfighter per PC e F A 18 Interceptor per 
Amiga, e fin qui niente di strano. Ma chi sapeva 
(che domande tutti quelli che hanno letto II ma- 
nuale nella confezione come me) che lo stesso 
Bob aveva creato lì vecchissimo Discs of Tron 
(ve loricordate?) Perla mitica Bally, Curioso, no? 



QUESTA SCONOSCIUTA 


Per ì novizi dei simulatori di volo sarà più che frustran- 
te non riuscire a completare per bene una missione 
dopo aver abbattuto una quindicina di MfG semplice 
menta parchi non riescono ad atterrare su quel fran- 
cobollo di una portaerei Premettendo che l'unico vero 
segreto è un sacco di pratica e l'assistenza del vostro 
HUO, diamo qualche piccolo consiglio Sfruttando 
anche le visuali laterali del vostro aereo individuate la 
disposiziona delia portaerei ed avvicinatevi da targo 
allineati con la piata di atterraggio {qual la obliqua per 
intenderci) con carrelli e gancio abbassati ad un altezza 
poco superiore a quella della pista. La velocita dovrà 
essere al limile deilo stallo 40» o meglio 30 in leggera 
discesa Appena vedrete te 4 strisce orizzontali delie 
corde di aggancio picchiate verso II basso per ag- 
ganciarvi. Non abbiate paure di esagerare, vi accor 
g*rvt# pretto eh» Il vostro AEREO ha de* carrelli 


piuttosto resistenti. 



Kra mer 
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m lutti coloro che da 

| piccoli giocavano con 
m trenini elettrici per 
tutti coloro che da gran- 
Idi giocano con i trenini elettrici, per 
tutti coloro che credono di essere 
dee trenini elettrici,,. 

Per questi, ma non solo per questi,.. 

Tutti in vettura, si parte! 

K óom descrwe wx pochh rigrw quello Tutte owéto 
che o Rariroact Tycoon può esser© da una pitto 
estremamente semptee e de un 'alte pressoché 
vnposstoite; » vostro scopo è quitto d costruir© una 
solida compagnia lenuviana chi possa con il tempo 
diventare leader n oontra st ata nel proprio paese 
Inghilterra. Europa. Siali Unni Ocodeniall eOnsnia- 
II). Ma oon questo ho detto tutto e mente alio stesso 
tempo ci sarebbe infatti da spiegare come eiletu va 
mente arrivar* ad un simile risultato, siccome p » m 
non sono suffatonti 1 50 pagine di manuali por fario 
capirete lo notevoli dtflcottà cui un povero recensore 
andrebbe incontro Corcherò comunque di farmi 
cora gg i o e trattoggtare brevemente La mira posi- 
zione nei panno datì ammimstraiore delia compa- 
gnia. una prima Lomudeniziow poirebh» intatti n 
guardare la fiouoa degli azionisi- gì « vi sovverto*}- 
nano e »i . fiore dei vostri titoli sui marcalo da cu 
dipenderà n perpetuar» dette vostra attivila (che 
ovviamente ripi c ch iai * tede tman t e r andamento 
inBretorio(nteB& come dtftoftouaftMpfufttM agosti 
constoer d/ione perù antìie 
meni© investito e 
ancora m attesa di 
remunerazione] 
questo comporta 
ira te altre costì ari 
che una ulteriore 
compone - te tonar 
tre che tntsouratjite 
conta qua» tramite 
il vostre £***«* po- 
trete acquistare 
pacchetti azionar» 
di altre compagnie 
facendo attenzione 
che gH altri noniae 
ciano to stesso oon 
vpi tino ad amver* 
ad ©stromertervi 
dalla vostra carica 
li gioco si svolge in 
gran parie atoavar 
so una success» 
ne di cartine Sem 
pr© piu pa niente 


DMLCOAD 



. a _ 


T O Pi 

SCORE 

1 


tn 


del 



Mfg. C il UH ls 

servici • 
inaligli rati 

ood? : Solini ur from Jitoti 
'•> ì't- dc-liv«(d ifr 


reggati stia qual vengono rappresentile non odo 
lealtà ma anche te mona detta zona che andremo 
Ctoniamente votante primi di costruire un nuovo 
trafio ferroviario a Ut due md tep en sa bÉ stazioni 
tonnindl (*, cui dimensioni influenzano # baono 
d'utenza coperto), è énMCr fondamaraate tonare 


ine d scegliere te coiociu one ottimate detto ter 
-Elie con p^jcolare snanoone ed una iogea 
ostate dògi spostamento) » soprattutto te compen- 
done de treni (cambiando ♦ vagoni di agganciare 
afte locomotive. quesTutom# rregfioreranno come 
prestazioni man mano che pàssera il tempo e che 
w a fitei lu me» a punto moctoipHjveiod e potenti 
ma dovrei y wm lingue sempre .neper ta p» u 

-nasata par ognt linea ) in tunzjone ri» quota che v^ita 
nasceva» £ por cosiiGMe edificare tutta Jia sene 


di strutture sussumane come ristorami e alberghi ai 
Anaci rendere tl vostre servizio quanto piu ©ffoente 
posatale ipenrieTTendovi cosi d "bloccare' anche i 
prezzi). W tutto vi permetterà alla fine d tornare un 
w magnate oppure essere ategnossname liceo 
3ati n Trento ms anche r Questo caso lutto sorrv 
maio non è I esso to prendersela piu di tanto, baste 
nconsncwr 


UM 



La conversione e attesa per Luglio, atten- 
detevi pure un programma formalmente 
Identico e quin di decisamente consigliato. 


A piu di un anno di distanza da fruscila delta 
versione par PC te Microprose he finalmente 
terminato la conversione di uno del suol più 
Importanti capolavori : sottolineate un 'asso- 
futa uguaglianza fra He versioni vi confesso 
che la cosa di cui mi sono maggiormente 
stupito e come ite stato ottetti vemenie rime- 
sto coinvolto con notevole entusiasmo da un 
gioco che con H suo manuale enciclopedico e 
i suoi milioni d! minuziosissimi particolari 
sarebbe dovuto essere decisamente incom- 
patibile con quelli che ho sempre creduto 
fossero l mtei gusti. Tralasciando un discorso 
pretiamente personale (anche se un com- 
mento qualsiasi non può comunque esulare 
de tele ambito) non c h è dubbio che Reilroed 
Tycoon rappresenti un gioco unico e una 
simulazione fr# le piu affascinanti che siano 
mal siate rea lizzati; premetto che non sbratta 
di un gioco tale da far impazzire chiunque 
(tantomeno chi lo acquista pirata e lo riciclerà 
D mese successivo senza essere riuscito a 
capirci nulla}, ma posso altresì assicurarvi 
che al termine di un inevitabile periodo 
d’apprendimento avrete fra le mani qualche 
cosa che sopri farvi letteralmente impazzire 
par mesi interi . I giochi con un# simile prero- 
gativa che esco no In un anno si coniano suite 
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F29 Retai iatof approda anche sul PC ed è 
un successo* Lo dico subito perché so che 
molti di voi saranno già andati a sbirciare il 
punteggio globale per avere un’idea del 
gioco 

85 sono le operazioni di volo che dovrete 
concludere, ognuna delle quali è compresa 
in piani di guerra precisi divisi a loro volta in 
scenari: P Arizona, il Medio oriente. TOcea 
no Pacifico & l'Europa. 

Ogni operazione comprende rabbatti mento 
di vari oggetti nemici, come ponti, basi, 
strade, treni, e naturalmente quello di aerei. 
In più, se desiderate , potete accedere subi- 
to a una sezione chiamata Zulu Alari che 
porterà il vosiro aereo subito in voio a una 
cena quota e die servirà solo ad allenarvi 
nei combattimenti aria aria. 

Inutile dire che prima di addentrarvi In ogni 
missione dovrete prima rifocillare il vostro 
aereo (che potrà essere sia rF-22, 
sia J'F-29) con le armi necessarie per 
concludere felicemente Pi m presa, 
armi che si dividono in missili aria 
aria e aria-terra, oltre alla mitraglia 
tnce che sta in pianta stadie 
vostro aereo e che quindi avrete 
sempre 

Oltre alle sopracitate missioni, ne 
esisto no aure dieci da effettuarsi in 
Arizona che consistono in semplici 
esercitazioni e che vi permette* 
ranno di familiarizzare col vostro 
veicolo. 

La strumentazione è molto conv 

pietà, fa gsocabilità è assicurata e 
le missioni sono molte, in oltre 


Nell'America dell’ovest una nuova famiglia di aerei da caccia 
sta prendendo vita: gli F-22 e gli F-29* Sul vostro PC sono già 
in volo. Volare per credere* 


potrete salvare la vostra posizione militare 
per pai riprenderla n un secondo tempo. 
Non solo, ma nella versione PC è stata 
agg i u nta u n ’opz ione che invece manca nel la 
ver sio ne Amiga la possibilità di combattere 
computer contro computer via cavo data- 
link o via modem E' stata una grande 
innovazione, questa, rispetto alla versione 
Commodore e mi dispiace molto che non ci 
sia sull'Amiga [non per altro, ma avendoli 
entrambi avrei potuio tare delle belle par- 
titine con gli amici!) 

F- 29 Retai fatar è qu nd i u n ott imo s tmu latore 
e un bellissimo arcade, con tanto di para- 
cadute con il quale potrete sempre gettarvi 

Stefano Gali anni 


Come al aoil o ti belti£Zfl dei gtoc hi PC dip&n- 

computer *ut quale li giocate. Su 
hi le fttildita é Impross'orian'te 
Aftiigfl. E' dà V vero un omino 
citigli aloe fluido, e appasto- n* 

apputilondti di qu*Mo ghiere 
su q uéslo n Ufn o ra a t>h . ,+ 

o anche di Jet Figger Ji -tia 
non scherza 


un 286 a 12 
megNa che 
simulatore 
ri anche i 
di giochi, 
parlato 
anche 


La grafica ù curala, e i vari scena* 


spaino da 

dio Oriente, all’erta desi Euro 
i def foce ano. Il sonoro ■■ quanto 
0 genera di giaci Un nume 
acquieta mplliàstm i ^ ■ e il 

rapitone di <mk ira due computa 


de seria del 
pa- 

basia per 
prodotto 
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rugando attenta- 
1 mente nella libreria 
mi sono accorto di 
^ non possedere un 
vocabolario di indiano, per cui 
devo iniziare questa recensione 
senza sapere minimamente che 
cosa significhi "raj". Ma non vi 
rendete conto che non posso as- 
solutamente recensire in queste 
condizioni? 


PLO'N 


No. non v© ne rendete corto. Allora vi ripagherà con la 
-.1 tessa moneta scrivendo la recensione in russo, che 
conosco meglio dì quanto Max conosca il giapponese. 
C è un soto problema il mìo PC ha la tastiera inglese 
per cui i caratteri ctnllo non ti sono, suppongo che 
Gortfy Tabu altro a cu. pensare perciò roggio non 
pendere tempo a ordinarne una (dovrei anche cambia- 
re la ROM dei caratteri): scriverò neUa sciita - : _ = 
‘tai:. ina che cunosamente di giorno m gramo assomi- 
glia sempre pu all'inglese. 

Tanto per rompere il ghiaccio vi dirò ohe il gioco è 
ambientato in India ■ lors© l'avrete già capito * ed è 
essenzialmente strategico/gestionate L'epoca è il 
diciannovesimo secolo, cioè daH'annp 1800 m poi, 
quando l'india aveva le ossa ab 
bastanza peste non solo era un 
paese povero e scttosvHuppaio, 
ma non aveva neppure uno 
straccio di potere centrale dopo 
(a mone dell'ultimo Mogul in 
questo gioco abbiamo sei con' 
tendenti al suo dominio: inglesi, 
francesi, vJce-Mogul, 
maltratti, sikh ©nepalesi Tol- 
ti quanti hanno comunque un 
nemico comune > famosi thug, 
seguaci detta altre tta n to famo- 
sa dea K&I1 11 compito delle 
nostre sei illusiti fazioni è 
quindi tanto unificare flndia 
sotto il proprio governo quan- 
to eliminare la pericolosissi- 
ma sella. La prima scella 
riguarda il sistema d co- 
mando e la fazione che votane governare, 
dopoché apparirà la vide ala principale, su cui si vive 
buona parte del gioco. Otre a lasciarti ammirare ti 
prò fri© greco del nostro personaggio questa rateatati 
mosf r . t una canina de r India divisa m regioni ili proprie - 
tafiQdiogit regione è indcatoda una bandiera tostato 
dove abbiamo la capitate na un tridente in cima all'afta 
eli bandiera e le regioni via via scelte avranno l'onore 
di veder garrire al vento digitale la loro bandiera. Di 
dette regioni scelte (cioè su cui si è puntato e premu- 
to) apporranno le informazioni principe r in un'appo- 
sii.i .irea di informazioni Vedremo quindi cinque 
cerne e tre atre sintetczzanti In maniera intuitiva t 
principali paremetn di tate regione: ad esempio, una 
locomotiva indicherà un arto livello tecnokxpco 
mentre arabo trainalo da buoi ne dertuncerà uno 
abbastanza basano, e cosi via per tutti i parametri 
previsti Le azioni efi gioco sono essenzialmente 
tre: sviluppare le vostre regioni, interagire con le 
alif ul, o organizzare una grande parata, Quest'ul- 
Nma ha lo scopo d« aumentare la vostra credibilità agli 
òcchi degù ai in regnanti, che potrebbero essere spinti 


ad unirsi a voi. Interagire con le regioni altrui signilica 
tentare un dia lago con gli altri regnanti oppure . attacca- 
re Il dialogo - se sarete ricevuti ■ consisterà essenzial- 
mente m una fase di azione ini cui dovrete mostrare la 
vostre abJita nella caccia alia tigre o nella corea tìegfc 
elefanti In caso d attacco dovrete invece assegnare 
una cera quantità di (ruppe - i programma indica le 
prooabiiràdi v iteria per ambo gli esercii . - e mandarle 
aHo sbaraglio, se avrete mandato troppe truppe o 
troppo poche non potrete comandare la battagl a e na 
vedrete unicamente il risultalo, altrimenti avrete ti 
possibili i à di da re g h ordì n i tram ite un semplici/ sistema 
di icone, mentre vedrete I soldati muover * su Ho 
schermo. Lo sviluppo dette regioni e wtenc nei campo 

degli irmsnwnitj. dolLa leggtì. delfìndusimi. e delle 

difése. Co assorbirà non poca parte delle vostre 
finanze, ma m compenso paesi meglio gestiti ren- 
dono più soldi in lasse Ad ogni nuova armes 
siontì i livelli medi é sviluppo per è vostro 
impero subiranno un macco, dato che gli stali 
altrui hanno un proprio grado di sviluppo. Ogni 
tanto potrebbero capitarvi alcuna decisioni di 
sfato (attentati, calamità naturali-, arruolamenti) 
per cui sarete chiamati nei bazaar potrete ri- 
mandane, volando. madovrete sbrigarle entro la 
fine dèi turno, stabilita da voi stesa li gioco 
prevede anche altre sce^e da azione r assai lo al 
palazzo il dueàooqnia spada, e i igm nel tempra 
che avranno luogo - q non r avranno- in particolari 
occasioni Champtons of thè Raj funziona in grafi- 
ca EGA, CGA e TGA. esige 640 bei ^apponi (che 
non hanno le ali) per funzionare, e si lascia ooman 

dare da mouse, py e tastiera 
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REYICUI 



TECNICA: 

0 

GlOCABIUTA': 

© 

INNOVAZIONE: 

l 

9 


GLOBALE 




Comparata 
sempre nel cc 
chine. Per: 
non serve certo a 

l'ho già detto nell'altro commento. L'u 
che non ho ancora espresso riguarda la pi 
ne: non si capisce bene che c'entri col gioco e 
spiegata dal manuale (vale anche per la versione PC). 
Per il resto Champions of thè RaJ su Ami è un gioco 


strateglco/gestìonaie abbastanza semplificato, con- 
dito di tasi arcade non male e musichette di accom- 
pagnamento un po' insulse. La giocablllla a lungo 
termine dipende anche qui da quanti compagni di 
gioco riuscirete a trovare; net complesso, quindi, 11 
programma non è né eccellente né brutto: il commento 
per PC resta valido. Peccato per gli accessi al disco 
quasi continui, che danno un po’ fastidio. Ultima 
cosa: per giocare f ''solili 1 ' 512 K sono sufficienti. 


TECNICA: 

e 

GlOCABIUTA': 

© 

INNOVAZIONE: 

© 




E‘ già disponibile il primo favoloso AMO... SIMULATO RE SPAZIALE: SHUTTLE a £. 39.000 

■■ ■■■■' " " 1 !! i ■ ■ ■ » " 1 1 1 1 ■ 1 1 1 1 1 1 1 ■■ i i .i i , ijj i j t i,i ; i j i :: m i j . 114 M I 


The Shinhg Way of 

KUNG FU 

Diventa un Campione nelle Arti Marziali! 

a £ 29.000 

oppure con AMOS a £ 140.000 


Il Videogioco che vi spiega tn italiano come si 
programma con AMOS! Ora nella versione 
SUPER-ARCADE con nuove attrattive! 

a £ 29.000 

oppure con AMOS a £ 140.000 


- — 


Presto in arrivo AMOS COMPILER e AMOS 3D 


Telefonate LINDASOFT 039/38028 per i vostri ordini. 
oppure nelle ore serali allo 039/83S032 per informazioni 
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n attesa di AMOS 
3D possiamo vive- 
re nel nostro mon- 
do virtuale grazie a 
questo nuovo prodotto Do- 
marli che nasce dopo il suc- 
cesso di Driller, Dark Side, 
Total Eclipse I e II, Castle 
Master e The CrvDt 
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RE VI E UJ 


Cos'e il Mondo V trina le? Secondo lo Ztngarell i . 
autorevolissimo vocabolario delia lingua ita- 
liana, si tratta di un mondo dove ogni 
spo fa rrtum o e apssibi le . cioè compa libile con 
i vincoli, immaginato ma non effettuato (cfr. 
VocatowrtO Zincare! li. voce Virtuale significalo 
4) g proprio di questo mondo voglio pararvi. 
ImnflHHti una stanza, con tanto di 
camino, lampada, scrivania . quadri alle pareti, 
porte © finestre Immaginate di averla Ti. sul 
vostro monitor e di potervi poi Spostare in 
ogni direzione, guardando il monitor e sco- 
prendo come la vedreste nella realtà da. quella 
posizione precisa. Là vostra stanza allora si 
allunga, si stringe, sì di storce in rapporto alla 
vostra posizione, e cosi fanno lutti gli oggetti 
in essa contenuti. Ecco, questa è la realtà 
virtuale un mondo dove nessuno può distur- 
barvi ma co. e tutto ha una sua consistenza, 
una sua precìsa collocazione nello spazio, 
una sua tr&rnensionalità. Un mondo cosi 
certo non potete lasc larvalo sfuggire, soprah 
tutto se siete voi a costruirlo, voi i padr 
Così la Domark grazie alla Incentive ha deciso 
dì produrr* un software completo che per- 
mettesse proprio questo gènere di cose, in 
sostanza produrre un software che era i! n- 
sellato delie ricerche già compite con r gìoch 
che ho elencato nel cappello di presentazione 
a questa recensione Grazie a 3DCK sarete in 
grado dr costruire una sene pressoché ritmi ta 
di mondi, sia terreni sia spaziali, rispettando 
forze di gravita varie e ingombri degli qjgetli 
Ma non solo Grazie a questo software sarete 
in grado di produrre veri e propri giochi tridi- 
mensionali con tanto di punteggi suoni, spari 
e chi più ne ha più ne metta 3DCK prevede 
due are© d lavoro, In quella superiore si trova 
il disegno di cip che state eseguendo, mentre 
in quella interiore vedrete un menu attivabile 
con il mouse composto da vari bottoni Ogni 
bottone richiama automaticamente un 
sottomenu che serve a eseguire altre opera- 
zioni. Oltre a questo, nella barra in alto dei 
menu tipici di Amiga, troverei© isoliti comandi 
per memorizzare fìles. oggetti, animazioni, 
eccetera Costruir© oggetti e semplicissimo 
vi basterà ciccare su una forma predefinita; 
cubi, piramidi quadrati, penta 



goni, gruppi solidi, sfere e circonferenze Una 
volta scelta Fa forma sia Pi sia tridimenstona^ 
le potrete allungaria resi tingerla, sdoppi aria, 
schiacciarla, capovolgerla, eccetera, fmo a 
oltane re quello eh© desiderate Poi potrete 
colorare la vostra forma più o meno astratta e 
cominciare a girarci intorno, proprio come se 
gli giraste intorno sopra o sotto. 

3DCK prevede anche l'inserimento di cornici 
o parti fisse dell'immagine salvate in formato 
IFF e create con qualunque programmi 
grafica. 

Ma quello Che rende questo softwa 
particolare eja possi bili *à di inserire a trini 




dei vari mondi da voi costruiti un programma 
in stile basic che vi permetterà di costruire veri 
e propri giochi, o animazioni, gestibili da mouse 
o joystick. Odia a divenirvi ad andare in giro 
per ì vostri rooncf imi usti, quindi, potrete an- 
che pendere oggetti, usarli, scontrarvi con 
netniefièccetera Potrete cioè creare dei veri 
e propri videoglocni costruendo addirittura 
delie animazioni virtuali! I nsomma . con 3DCK 
ì mondi virtuali sono una reai là: mouse alla 
no e buona creazione! 

Stelano Gallarmi 

Il programma aara presto disponibile an- 
che per PC e ATARl ST 


e questo me 
del mondi 
Net di so netto 



Ui» per fare te vostre creazioni, 
mt sembra lodevoli ss imo. tn oltre netta cassetta ci sono 
mio a capire cosa a possibile rare con questo software 
un gioco breve ma molto efficace che vi illustrerà le 

- „ MF 

possibilità grafiche, di animazioni e ludiche di questo programma a mio giudizio straordi- 
nario OH re a ludo questo sanila anche in grado di aggiungere alle vostre emozioni dei suoni 
o dette musiche. A tutti questi complimenti paro si affiancano due carenze probabilmente 
dei late dalia limitazioni di Amiga (a si miai can lettori amigritstt il vostro a mio amato 
computar oggi come oggi comincia a dimostrare la sua earanzatr la prima «la nati area 
orerie* cne a purtroppo molto piccola, e <a seconda consiste nei fatto che i mo vimenti sono 
sempre tarili a un po e scatti, soprattutto se Ci sono molti oggetti tridimensionali. insomma, 
un ottimo programma banalizzato dalia lentezza dalla macchine Ho l'Impressione che la 
versione PC ala miglior© Staremo e vedere 
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Commodore 


C64 - AMIGA 500 - 2000 - PC 
Periferiche e Accessori 

SOFT CENTER 
Videogames Software 

originali 

LEADER - CTO 

Assortimento accessori 
FLOPPY DISK 
Tutto a prezzi interessanti 
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Kaiko par Amiga 


i 



erwenuti nel nuovo 
Giappone Paese pieno di belle 
ragazze dagli occhi grandi e d di cuo 
re generoso. Ma questa volta prima 
di "cuccare" dovrete risolvere un 
puzzle dì 400 livelli fate un po' voi! 

Siamo Oj ironie a un nuovo p ville game A 
Quanto pare Tfitns ha dawom fatto storia perché 
dopo di lui ne sono arrivati tanti, tantissimi 
uittatarflis$ima me natanti il tu Secondo me il 
clone piu canno di Tetris e stato Coiumns por- 
cile aveva m se il conce no di una fila di gemme 
colorate che cadono alla Quali $t può cambiare 

corame ipu a meno come girare ■ pezze ai imm&) 
ù che devono essere posta a lite di ira o p»u uq uall 
(un po’ come filetto, o tosi Aòetao amva Gem « 
che da Tetre non ha preso proprio ratea ma che 
ha preso mollo da Coluams 
Ecco spiegaio il gioco ; H vostro sefwrmo è diviso 
<n due parli, una a destra e una a sinistra. Voi 
ialite un ceno numero dt gemma colorate in 
entrambe te pam ma & loro ponzane e differente 
li vostro compilo e quo ito d> ottono* o nato acnaimo 
di sinistra io stesso identico schema d» questo di 
destra Per ottenere questo dovrete semplice- 
mente portare una manina-puntatore su unu 
gemma colorala e p/e*naton < nule d* fuoco Ecco 
alleva che magicamente quella gemma a tutte 

q*na*U? adiacenti ad «isna camewwenno odore 

ma come'? Semplice emh quasi' Per prima 
cosa dovete tenere presente rondine de* cenuri 
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che e questo Rosse Verde, Blu, 

Rosa e Giallo Bene » questo punto 
saputale che la gemme sulla quale 
cuccate cambierà di DUE colori cioè 
da fosso cassa al biu, dai verde 
passa al rosa eccetera mentre 
QUELLE AOIACENT cambieranno 
di un solo colore; quindi re verdi diventeranno 
blu, le blu diventeranno rosa eccetera Ma eosa 
succedo dopo le pietre gialle 7 Bolla domanda 
Succede eh# te pietre che scendono ai di sotto 
dei giallo esplodono e vengono eliminare dai 
□1000 tacendo evento at mente cadere al loro posto 
quelle che si trovavano sopra Avete capite 
qualcosa? No?!? Ma come, e SEMPLICISSIMO! 
Per la verità è piu dittiate da spiegare che da 
capire e comunque m i primi livelli sono piutto- 
sto semplici, ma gh atto AIUTO! I ZOO livelli 
andranno superati passando per 26 minteti di- 
vise ognuna in T 6 sottosladi ogni volta che II nHe 
una mimerà potrete scagnante «d'altra *n un 
percorso ad albero (come Oul Run , per ime rider 
a o E scapa Prom Ptenot QfThe Rebbi Morato!, 
inoltre ad ogni fin*- mimerà vi verrà data una 
password che vi permetterà di neemmetefe a 
giocar# de quel livello Un ultima cosa oer ter 
minare ogni stadie avrete a disposizione uh 
mMiTOMMDd ài wiidiWfnpc vaadtetitfete 
te tornar e metterò di una mossa, anche questa 
verri coniata 

Ah questi giaccone® ;ome sono compierli* Mi 

&fl cne vincono ancore Russi d» Tetra* 

Stefano Gai»anm 



Oul fri Roderiono *1 sono lutti rifiutali di nreonsire 
queste gioco pv relri nessuno d aveva espilo niente 
Ma dico lo, LE SAPETE LEGGERE LE ISTRUZIONI? 
SONO M ITALIANO ttf A porle la pigrizia mentale dei 
rotatori (ftcharo, avevano tante di quef lavoro^.} 
HO trovate G#m‘x davvero intwwWrrle II concilio di 
gioco è In tondo modo MtepOce t s* vtena giocato 
mentre lo d spiega lutto sari più fedir. Quatto chea 
difficile è flkxam datti ter® FTtiniara In poi. perche te 
e flutti le eoa* ai temo emp re piu compilarti' ogni 
vosi® moe» determina il colora di altee quattro 
gemma, # questo ri rende davvero pazzi! Il sonoro è 
molto cudrio anche sa swripftet. m* ci sono dette 
fresi ben digiteimate a un J LOVE YGU molto spin- 
to». Non aspettatevi nulla di parucotanr, ma Gcm"* 
è BenzAfiro un buon dono di Ccfumns, a poi sono 
curiosissimo di scoprire quale terpene attende | 
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aoooolo! Daaaavide... Ci sonoTusker, The Last 
Fiimbo ’s Quest e International Karaté*!!! "Ma come, ma 
questa roba non è uscita un sacco di tempo fa?" "Si, ma 
questa qui è Premier Collection. la compilation!" "Ah 
sì ?Ah, beh, allora la recensiamo!" "Tanto la recensivate io stesso... ", 
Ovviamente stavamo scherzando, non capita molto spesso di 
recensire tanta bella roba tutta insieme. Direi dunque di cominciare 
con II primo tìtolo che ci propone la System 3, e cioè... 


tramite alcuni bonus II gioco è formato da 
alcuni IrveHtt a pianai orme erte dovrete su- 
perare raccogliendo te lèttere che formano 
alcune parole magiche (te famose Magic 
Password...). Bello graficamente (con tan- 
to di parallasse)* discreto il sonoro, certa- 
mente giocabile, 

# 

GLOBALE 85% 


Tv 


J< 


^•4 % ++* % 0 *ÀÌ w 

ttlj. “^^1 ** 

flfc wkoooooo ^ F 


^ * aL 


CÙOOl 


IK+* 

Wotiaaaaaah 1 Stunk’ Ah io! Ragazzi, questo 
sì che è un gran gioco. Mi ricordo te epiche 
partite con tutti i miei amici quando ri meglio 
dotte tecnologia era rappresentato dal G64, 
Beh alfepoca era International Karaté poi 
venne anche ìK+ che permetteva, e permette 
tuttora, dì vedere tre karateka rullarsi di 
kartoni e di caltiom sul monitor del vostro 


PUM::0~ QUEST 

Lo vedete quel bambinetto fi? Si. proprio 
quello li col cappelfino e la magi fettina e i 
bermuda Bene, quel piccoletto altri non è 
che mentepocodipiù di Bimbo, l'eroe na 
zonale di De wdropland (ma dico io. ma che 
diavolo di nome é mai questo! Non ho mai 
battuto nulla di più difficile. Per tanfo tutte le 
volt© che dovrò ripigliarlo userò l'opzione 
"copy" del word processor, che mar mi è 
sembrala cosi comoda! NdP). La notizia 
penso vi abbia sconcertati, o quantomeno 
a bb i a sca t uri to nel le vostre meni i i n lerr oga 
livi del tipo "Oddio, chissà allora il piu scar- 
so di loro com è ridotto r . Beh, errore! Perché 
Flirnbo m realtà è un carattere un po atipico 
e forse piace per questo. Deve avere un 
fascino irresistibile se anche quel gran pez- 


zo di ragazza che e la regina Ready si è 
innamorata di lui. Fatto sta che mentre la 
regina camminava abbracciata a 
queU’InbfanaiCMjt Bimbo sotto i parlici del 
fa Piazza Ducale non si accorse che dalla 
sala gtoch cittadina usarono alcuni degli 
immancabili tamaro che, non avendo di 
meglio da fare decisero di rapire Pearly e 
di consegnaria al loro boss, un certo mago 
Fransz Dandmff (attro nome orribile), che 
voleva tarsi una cura ringiovanente a base 
di belle ragazze. No cosa avete capilo, ha 
bisogno delle ragazze unicamente per 
asportare foro fa linfa vitale, mi raccoman 
do. Così voi vi ritrovate a dover salvare la 
vostra ragazza, ma siete senza una lira fi 
tamarri di solito rubano anche il portafogli) 
(e perfino i biglietti del metrò, NdD) e con 
un'arma del cavolo che potrete potenziare 


computer Potrete giocare da soli contro due 
avversari pilotati dall Amiga, oppure in due. 
l'uno contro gli altri. Le mosse disponibili sono 
varie, e la cosa che colpisce immediatamen 
te è l'estrema fluidità con cui a muovono gii 
spntes (eh, sL noi lo sappiamo come hanno 
fatto: hanno versato l'olio sul monitor 
NdBovaByte) e l'incredibile velOOtà con cui ri 
tutto avviene: potrete persino selezionarla 
con i tasti funzione: dalla 'Yawhn speecT alia 
"turbo*, in cui gli omini più che muoversi 
schizzano, He he he' Adesso che il gioco ce 
The in mano io. mi alleno bene e poi sfiderò 
Giancarlo e Davide ad un bel romeo fruliimo 
l'ha vinto Davide, ma ha barato NdP) (Non è 
vero, sei tu che sei una calzetta NdD) (Sbagli, 
fa Calzetta al massimo è Giancarlo.. Aaargh 
che battuta penosa! NdP) Lo sfondo grafico 
e carino, ma considerate le potenzialità 
delFAmiga mi sembra TROPPO identico a 
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quello del CQ4. mentre gli spritus sono dise- 
gnati indubbia mente meglio I combattimenti 
sono intramezzati da talune sezioni bonus in 
cu ì dovrete respi ngere con il coperchio di u na 
patummiera alcune pai Ime che rimbalzano 
verso di voi. oppure allontanare con dei bei 
calciom raso terra alcune 
bombe che appaiono sul pa- 
vimento, Progredendo nel 
gioco, cambierete via via cin 
tura, fino a che una splenden- 
te cintura nera non si intonerà 
perfettamente col viola dei 
O P vostri lividi... 

GLOBALE 97% 



TUS3CER 

Avete presente quelle barzellette macabre 
in cui a Ptermo capitano te COSO più tristi -ad 
esempio: H Papà, perche la mamma e cosi 
pallida?" Taci e scavar £ Ben ( introdu- 
zione di questo gioco, stando at manuale é 
più o meno simile. Fallo sia che vostro 
padre, invece di farsi i tavolar ■ suoi con 
ducendo una vita sedentari come un im- 
piegato statate che^i nspun., u< gii ■ >c na 
avuto fa bella idea di cercare m ih soro fn 
Africa, scatenando le tre degli indigeni del 
posto e del capufficio Cos» ve lo siete visti 
tornare a casa imbrodato ad una zattera 
con la lesta leggermente staccala dal collo, 
e poiché il capufficio lo aveva pure licenzia- 
to, non sieie nemmeno riusciti a trovare il 
lavoro in banca che vostro padre tanto vi 


voleva lasciare "un giorno, figliuolo, tutto 
questo sarà tuo' Così siete costretti, vo- 
stro malgrado, a seguire le orme paterne 
cercando il tanto ambito tesoro Tusker è 
quindi un'avventura dinamica come quelle 
a cui la System 3 © ha abituati, e differisce 
dalla serie Ninfa per la prospettiva (niente 
isometria, finalmente) e per sistema di co- 
mando (giubilio di Paolo!). Dovrete supera- 
re numerose diff cotta ed utilizzare al posto 
giusto le armi o gli oggetti che troverete 
lungo il cammino che vi separa dal tesoro, 
i sofficini di capitan Findus. 

GLOBALE 89% 


NÌNJA REMIX 

Sasuke Sasuke, guerriero nobile difendi 
con furore S'amico debole nessuno li può 
vincere perche tu sei cintura nera a karaté. 
Eh? Si va bene la smetto di guardare Junior 
TV, in fondo sono abbastanza cresciutene 1 
luppyH Mi esalto) Last 
Nmja era uno dei miei 
giochi preteriti Sul mio 
amato Commodore 
tanche adesso!) e te 
versione Amiga ri- 
prende tutta (a 
gtotabiiità della ver 
sione C64 Voi imper- 
sonate un possente 
Nrnja che stanco di 
mangiare i Ciocort ha 
deciso di salvare tutti 


i suoi "coltaghT di lavoro. L'impresa non si 
presenta molto facile, deve infatti vagare 
per t giardini pubblici facendo attenzione a 
schivare le siringhe, i drogati, e i tamarri che 
avevano rapito la ragazza di Flimbo A 
ostacolarlo d saranno anche le guardie 
pubbliche ! vigili (bey. Dave. non avrai mica 
il dentino avvelenato con quello là che ti 
voleva sequestrare lo skateboard? NdP) 
(noo 1 Ma vuoi scherzare? Lo sai che i vigili 
hanno sempre ragione. Sono io che stando 
seduto sulla panchina con lo skate sotto i 
piedi lo importunavo guardando il cielo az 
zurro! NdD) Dove eravamo rimasti 7 Ah. sì, 
dopo aver eliminato i rompi- 
scatole di turno il Nmja più 
bello e affascinate dell'uni- 
verso (dopo di me naturai 
mente. NdD) dovrà affronta- 
re il cattivacelo totale e arro- 
stirlo col lanciafiamme. 

GLOBALE 

94 % 





m 


ir 


li 








_ 




LZJ 




Questa compilation * «riamente molto valida: alido 
chiunque a non -dogete rare Unii pezzi "storlcr di uno 
som hou «agl umilmente rinomata come lo e m System 3 
Tutti fiochi mentano una lodevole valutazione globale 
ed (il tatto che sono tutti li, disponibili in una sola scatola 
non puh Ch* lamentara questo volo comp+es#»vo e motiverà questa 
ree eitslon* ^dettaglia (a" per ógni gioco. Sé non «veto questi programmi 
l'unico consiglio che vi posso dare & “approfittatene adesso, per conv 

pnrll, 0 V* ne penlsreie" 


GLOBALE 93 % 
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Sega per Afega Drive L. 95.000 



a qualche tempo a 
oggi i giochi di 
ruolo (che un tem- 
po erano pressoché 
nani per queste mac- 
e) sono sempre piu fre- 
ti su console: lo dimo- 
strano le ultime anticipazioni 
di RPG per Megadrive e per 
PC Enginp nonché per le altre 
coiisàa Eccovi allora uno 
dei migliori RPG su console, a 
voi la soluzione! 



5 3 . C 


* 


1 ft -S 


S i4<: 

T 3 V * 


Tra le ultime novità disponibili per Megadrive 
c'è SWORD OF VERMlLiON un gioco di 
ruolo che si avvicina al genere di Ultima più 
che a quello di Phanrasy Star. 

La trama del gioco è molto bella ma anche 
complessa per cui cercherò di riassumer- 
vela il meglio possibile, 

CI troviamo in un mondo dove ia magia e 
i p arte del ferro giocano un ruolo importante 


nella lotta eterna tra if bene e il male 
Molte sono le provinole che. attraverso un 
ferreo regime diplomatico, mantengono la 
pace nei regno quelle di maggiore impor- 
tanza sono Excalabna e Cartabena 
Purtroppo tutto questo è destinato a finire 
dal momento che il ré di Cartahena viene 
posseduto da qualche forza oscura. 
Costui non più coscente delle proprie azioni 
decade di sottometter© l'intero mondo di 
VermHion cominciando dalia vicina città di 
E scalappia (che rappresenta la più torte e 
presumibile resistenza al piano di conqui* 
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sta di Tsarkoni 

L’attacco è estremamente violento e l'inte- 
ra cittadina cade impotente bifronte alle 
forze dei male 

Prima di morire il re Erik di ExcaJabna 
riesce ad affidare suo figlio a un fedele 
servo che fuggì© portandosi con sé il neo- 
nato in fasce e lasciandosi alle spaile la 
città in fiamme. 

Ora sono passati diciotto anni e il piccolo 
neonato è oramai un forte e giovane guer- 
riero completamente ignaro delle sue reali 
origini. 


E’ qui che finalmente entrate in gioco voi 
sotto le vesti di questo baldo giovane che 
innan ziti urto aspetta un nome che dovrete 
assegnargli (immagino il vostro); la prima 
cosa che vi verrà chiesta è di correre a casa 
dove si trova vostro padre in fin di vita. 
Prima di esalare rutti mo respiro vi racconta 
tutta la vicenda (che vi ho già raccontato) 
aggiungendo che voi siete l'unico d poter 
porre fine al dilagarsi delle tenebre 
Per fare ciò dovrete recuperare gii otto 
ansili del bene che uniti ad altri otto [pro- 
babilmente maligni) possono determinare 
la fine di questa minaccia. 

Durante il gioco incontrerete innumerevoli 
situazioni da risolvere nonché orde di mo- 
stri di ogni genere i motti dei quali presenti 
in Dungeons & Dragone) 

Come ir ogni gioco di ruolo che si rispetti 
avrete a disposizione ogni genere di 
equipaggiamento e armi, che potrete 
comprare (o trovare) nelle vane città o 
villaggi. 

Quando avrete abbastanza soldi ed espe 
nenia potrete usufruire anche di diversi 
magic-books difensivi o offensivi (l'ultimo di 
questi, che è il piu caro, provoca un tremendo 
terremoto che disintegra tutto all'istante). 
Assieme alfa contezzione è allegato un 
libretto di suggerimenti. I‘HINT BQOK, che 
vi può aiutare nella risoluzione del gioco . 

Gabriele Pasquali 
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SWORD 0 F VÈRMILION è Sicura- 
mente uno dei migliori giochi di rubli 
presentì sino ad ora per Megadrìve, fi 
realizzazione delie musiche e degli 
effetti sonori e impeccabile (uno tra 
migliori sonori mal sentiti su qui 
console); la grafica e molto dettaglia 
e la gìocabilità buona. 

Durante il gioco sono presenti tre 
spetti ve: 

Una sezione arcade per 4 combatti* 
enti. 

Una visuale In 3D soggettiva quan* 
0 vi spostale fuori dalle città o nei 
ungeons. 

Una prospettiva vista dall’alto qua* 
o siete nelle città, 
s'allro dire di questa cartuccia? 
Beh! Compratela, compratela e com- 
rateta perche vi appassionerà sin 
dada presentazione; potrebbe piace- 
“ anche ai non amanti del genere. 


TECNICA 
OtOCAWUTA' 
(hi NOVAZIONE 



GLOBALE 



NEO-GEO 


COMPUTER 'S LAND 

Via Trieste,6 - C. Magnago (VA) 


MICROMANIA 
Via 



,80 - Besozzo (VA) 


Tel: 033 1 204074 


Tel: 0332-9701 89 


MASTER SYSTEM 

indiala Jm* 

Mck«y 

Pnsiic World 
Missiofi Impo&aiblt 

T K O 
Gao^ : *1 
Paperticy 

TKu*irt*t R 

Ruslor D Boxa 
Golden A tv Warror 

G houli A G^osts 

GAMEGEAR 

Gooy 

Haiay Wari 
Wide Gw 
Berh p WaJI 
Revenge of D'acori 


PROGRAMMI NOVITÀ" 


Popifz 

Skeek 

STiinlong Jo 
Golf 

Super Shlnotìy 
Qui Run 
Wappy 

GAME BOY 

Exting Soccer 
Jungle War* 
Sound Boy 
fv&cfcey Mouse II 
DouOe F.grver 
Buffar lima ox 
Spartan X 

PC ENGINE 

Gasasi 


splash Lahe (CDJ 
Power E le voti Socce 
Par 9 (CD) 
Pay-Thunder II (CD 
Shedock Holmes 
Trlcky 
Bufa: {CD; 

Fn#; So^d Of 
PC Kfd \l 
FlCifCusSt 
Vali* IV 


Fasesr One 
Marvei Land 
Wrettliewar 
Ranieri 
Street S mari 
Bare Knutkltì 
Ài yeti 
Mustang 
Bo^a^ia B'os 
Zen> Wirtfl 
Out Run 


MEGA DRIVE 

Arous OdySsey 
J«we Masse r 
Àlttìfi Sipari 
Saint Drago n 
Siti ini Run 
Fllnkjr 
Some 


ATARtLYNX 

Ryga= 

S me World 

ftoad B'aster 

Xanophobe 

Paperboy 

Vindicattx 

Soccer 


Hard Dnvih 
Ms Pacman 
Rampag# 

Zarior 

Gaunitet 

Klax 

Rollmg Thjjnd*r 

NEO GEO 

Gho$[ Fiigl 
Sendoku Dtnaho 
King of ine Monster 
Àso II 

Bumme Fjght 
Raguy 

SUPER FAMICOM 

Type F - 0 
Super Mario World 
Gradius III 


Popyksvs 
RrSctwing 
E3*ctnz©t 
Final Fighi 
SD Greai 8ante 
Hcrfe in One 
& mi City 
DrsMwi 
Utnaman 
Augusta 
0rg Run 
DflHus Twin 

rm 

SuDcr Pro Baseball 
Ulva Baseball 

H Type II 
Jarry Boy 

GhouIsÀ Ghosis tll 
U N Sboadron 


MEGADRIVE ORIGINALE DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE 
PIU* VELOCE, PIU 1 COMPATIBILE, PIU* DEFINITO 


PC ENGINE GT - LYNX - SEGA MASTER SYSTEM 
NINTENDO - GAMEBOY - SUPER FAMICOM 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 
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INFOGRAMES, PER $T L. 29.000 






oo! Basta! Ancora 
Tetris! Dopo averlo 
giocato ore ed ore 
irrsala giochi e sull* Amiga 
anche sull' Atari ST! Beh, dal 
momento che sono sicuro che 
nessuno di voi lo conosce, 
sono lieto di presentarvi in 
PRIMA MONDIALE Tetris! Che 
fate li impalati? Applaudite 
no!? 


A 1 * sto***' C k I a fìnti *nc 





1 


Anche $e a prima vista può sembrarvi un 
gioco elementare non è cosi facile come 
sembra Sono giunto a questa conclusione 
una sera in sala giochi e dal momento che 
era la prima partita e volevo fare il gallacelo, 
ci ho fatto una misera figura 1 
Era da molto tempo che sentivate il bisogno 
d< farlo, forse questa decisione scaturì con 
il fallimento de irultim a ragazza beh, latto 
sta che vi siete decisi a recarvi da uno 
'strizzacervelli 1 ' per parlargli de* veste prò 
falerni Dopo gn interrninabite ora di attesa 
lui in persona vi invita ad entrare nel suo 
ufficio e ad accomodarvi sull'usuale pol- 
trona. Con fare amichevole vi chiede: "al 
lora giovanotto, cosa posso fare per voi? M 
E oi "dottore sono disperato. LUI è più 
beilo, più piccolo più compatto, pulisce più 
a fondo e come se non bastasse é più 
economico f Basta sono stufo, guardano 
tutte \ilir Accidenti, pensa il dottore que 
sto ragazzo crede di essere un detersivo! 
"Si calmi, non i accia cosi a mio parere lei 
soffre delta tipica allergia pubblicitaria. Ma 
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rhQ io il rimedio oer 
lei Deve giocare per 
un mese a questo 
gioco e vedrà che 
dopo sara tutto pas 
salo* E fu cosi che 
usciste daiTufficio 
delio stnzzacervefiì 
tutto soddisfatto e ai 
quanto alleggerito 
(anche di portafo- 
glio- Cantato- H programma sul vostro amato 
computer iniziaste a giocare compiaciuti 
'Accidenti tolte sto Tetrtsr 11 greco non era 
tra i più aiaboiatr ma riusciva ugualmente 
ad avvincervi Al centro dello schermo c'era 
im'enomie rettangolo, in cui "'cadevano* 
deipezz di d versa forma li vostro comp io 
consisteva nei guidare quesTuilimi durame 
la loro caduca e ruotarli opport una mente 
per for mare delle righe complete in orizzon 
tale Ma attenzione, se I pezzi sono mal 
posizionai» e ^empiono* ts rettangolo vi 
toccherà ncomncisre da capei Invece se 
sarete così abili da formare diverse file in 
orizzontale eirozierete a giocare i - un 
livello pìu complesso. 

“Scusi dottore ha un minuto per me 7 Lei mi 
deve aiufur- sono disperato Tutte c co- 
gliono, lo des-derano lu< è piu fresco. Ita 
anche un gusto lungo e fa palloni grandis- 
simi Come devo fare?" "Ma vedi (cangìum 
live fantozzianoj a fare un Tetris e mi lasci 
in pace!" 

Da ve 


*■ r ,*> r 

^441 


SK a F 


I M 

f S - 

f 





Tutti conoscete Tetris- è uno di quei 
maledettissimi pochini che sembrano 
tanfo facili tinche non siete voi a giocar* 
ci Allora si che giungono « problemi! 
Graf ica mente questo Tetris è alquanto 
scialbo: Infatti presenta numerose 
schermalo di sfonda, ma a mìo giudizio 
non sono neanche quel gran che Tutta* 
via, non sono cerio te schermate a 
conferire a Tetris il suo fascino; l'impor- 
tante e la sfida o qui ce n'è‘ molla, so- 
prattutto quando il campo Inizia a re- 
stringersi e venite presi da quelTInsana 
mania tìe-l "Oh mamma mia bel la e adesso 
questo pezzo come csvoioio ruoto e 
dove lo metto? AAAARGHr £ iniziate a 
combinare cavoiate su cavoiate "Ma 
noooool fa volevo metterlo li e sto 
dannatissimo [CENSURA] d’un pezzo 
ha sbagliato" (notare bene: di solito e il 
computer a sbaglia re... ). Comunque, 
dicevo, Tetris è davvero divertente e se 
non Tavole vi piacere. 



GLOBALE 
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REYIEIII 


Psygnosys per Amiga ST L. 49.000 - PC L. 69.000 


LEMMINGS 


Ad "umanizzare” animali come pii peri cani 
e topi ci aveva già pensato Watt Disney, 
alle tartarughe ci hanno pensalo i giappo- 
nesi con leteenage Mutant Ninja Turlles. 
ma alte caviette non ci aveva ancora pen- 
sato nessuno! Problema risultato dalla 
Psygnosts con Lemmìngs: eccovi cento 
ca visite tanto volenterose che. pur pre- 
sentando il classico comportamento uma- 
no, non sono molto furbe e hanno bisogno 
di quale heanimabuonachespieghi loro di 
volta in volta come fare per scappare da 
uno stage. i vostro compito, dunque, è 
qu e 1 1 o di g u i da r n e i I piu possi bi le al l 'uscita 
ed entro il tempo limite. Se la percentuale 
di lemming salvati sarà sufficientemente 
elevala passerete al quadro successivo. Il 
solo fatto, comunque, che il numero di 
caviette presenti al l'inizio di ogni schermala 
vari dà dieci a cento non vuole assoluta* 
mente dire che dobbiate comandarle tutte 
ad una ad una A lemming, infatti, si muovo- 
no già per confo proprio nella martora prii 

sciocca possibile: proseguono sempre 
nella stesse direzione finché non cadono 


(e si ammazzano) in qualche fosso 0 non 
incocciano in qualche ostacolo (nel qual 
caso fanno dietrofront). Voi. però, potete 
assegnare loro una particolare azione su 
otto disponibili, I lemming, infatti, posso- 
no arrampicarsi a piacere, tuffarsi nel vuo- 
to e poi attutire l'atterraggio usando un 
ombrello a mo' di paracadute, scavare 
verso il basso, di lato o in diagonale, co- 
struirà ponti, bloccare la strada ai compa- 
gni o, addirittura, esplodere. Una delle 
tattiche più usate è quella di bloccare II 
grosso dei lemming con due "bloctoer" e 
mandare uno o due volontari a spianare Ja 
strada in tutti I modi possibili, vuoi co- 
struendo ponti, vuoi scavando brecce va- 
rie, Uno dei ditelli di questa tattica sla però 
nella necessita di dover fare esplodere i 
"blocfcer" dopo l'uso in quanto non esiste 
alcun sistema per rimetterli in cammino. 
Inoltre nel non infrequente caso in cui si 
rimanga bloccati si può utilizzare l'icona 
"nulte" per faro esplodere tutte le caviette 
con un effetto pirotecnicamente 
spettacolare senza il bisogno di attendere 


L ' ” e simpatiche e In 
dustriose caviette 
approdano anche 
sul PC Grazie 
Psygnosys! 



PC 


Lemmìngs e uno dei rompicapo piu 
accalappiami degli ultimi tempi. Il solo 
fatto di dover controllare fino a cento 
minuscoli aprite In un labirinto di roc- 
ce e piattaforme e condurli al rose ita 
-frullando deile abilita particolari e 
qualcosa di veramente originale 
Gioca billtà e longevità sono garantii! 
da u na buo na gestióne del mouse e da 
treni fi stage diversi moltipllcati per 
quattro livelli di difficolta, il primo faci- 
le per chiunque, i ultimo spesso appa- 
rentemente impossibile. Lemmìngs si 
riconferma dunque un validissimo 
rompicapo accessibile a tutti anche in 
questa versione, sul cui livello tecnico 
fino a poco fa gravava sicuramente 
qualche dubbio Per fortuna è siato 
convertito quasi perfettamente e qua 
e fa* anche migliorato: te schermale di 
introduzione, ad esempio, sono in atte 
risoluzione e nel gioco si fa un usot* ' 
colori anche lègger mente migliore 11 
"quasi" de prima era pero dovuto affa 
mancanza dell'opzione per due gioca- 
tori contemporanei che, anche se. a 
mio parere, era la parte piu debole del 
gioco (siccome ©slacciarsi a vicenda 
per tulio il tempo su percorsi già pieni 
di ostacoli non mi sembra mollo diver- 
tente), ne era sempre parte integrante. 
Ottimo* comunque 


TECNICA: 
GIOCABILITA 
INNOVAZIONE: 




la fine del tempo. Mollo altro da aggiunge- 
re non c'e salvo che un sistema di password 
vi permette di accedere a qualsiasi livello 
da voi visitato in precedenza (o da qualcu- 
no altro per voi). 


Giorgio Baldaccini 
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incredibile a dirsi* ma questo mese H 
grapponesone volante ha deciso di so- 
spendere i suoi ormai rituali capricci 
inviandoci un nuovo rapporto dal sol 
levante con sconvolgerne puntualità, 
diamo un’occhiaia a cos’ha di nuovo da 
raccontarci.,, Rlmu|in noriba wa doko 
desu ka... Maxi Dov è Max? Come sareb- 
be a dire che e al momento Irreperibile? 
(Sarebbe a dire che e una settimana 
ininterrotta che lavoro e non ne posso 
piu di passare i pomeriggi attaccati ad 
un monitor ndMax). Fai meno lo spirito- 
so. sai bènissimo che sei runico che 

capisce quel matto di Stentare e quel 
suo terribile giapponese slang,.. Lo sa- 
pevo, me lo sentivo che alia fine andava 
a finire così... (non che mi dispiaccia piu 
di tanto, dopotutto quel famoso esame 
di Diritto Privato di cui vi avevo già 
parlalo da qualche parte e una vero 
mattonata,,,) 


’Una scena appassio- 
nala 1 ratta dslkj nuova 
afiascinanta avventura 
per Cd-Rom chiamata 
Cobra II. pensale che ci 
sono piu C 30QG 
schermate granché del 
genera, non so se mi 
spiego! 



* Ecco un a prima i m ma g Ine (non 1 roppo a fuoco j 
di Super R-Type r purtroppo non può rendere 
bene l'Idea, ma ci penserà il gioco a riscattarla 
ampiamente 


.. Minasamayokoso. Questa volta cornigero 
dal... Super Famicon? Esatto, dal gioiello di 
casa Nintendo, ma non sarà per informarvi 
subilo delle novità previste a breve scadenza 
quanto per co munì carvi untrucchettoper Final 
Fìght che mi lasciato decisamente sbigottito 
(come quando ti sei accorto che la splendida 
fanciulla con i lunghi capelli di cui tanto mi 
avevi parlato era in realtà un peloso pasticciere 
ai Perugia? NdMax). Attivate l’option mode 
tenendo p re muto il bottone di sinistra e quindi 
pigiale start, a questo punto accedete al menu 
sonoro e scegliete 99, uscite © cominciate 
normalmente la partita, cosa c’è di strano? 
C'è di strano che avrete cosi inserito il modo 
a due giocatori in simultanea! Non riesco 
proprio a capire if motivo per cui una simile 
imponant issi ma possibilità non sia accessi te 
m un modo un tantino piu convenzionale 
(semplice; per rendere piu entusiasmante lì 
fascino della scoperta, un po' come certe 
maglietta© che non si Slacciano. Ooops, 
forse sto esagerando! Confidando sui fatto 
che qualche d’uno prima o poi risolva il mistero 
(se non ci pensi tu inviato del piffero,,,) pas- 
siamo pure a» titoloni che ci rìserberà que- 
st estate novantuno tanto per cominciar© vi 
annuncio quello che potrebbe presto diventa re 
il più fantastico sparae fuggi di tutti i tempi: 
Super R-Type, tutti quanti ricorderete il polve- 
rone suscitato dalla sua prima uscita per PC 
Engine, il gioco riveduto e corretto dovrebbe 
ripreseniarsi ora in una veste graficamente 
sconvolgente con miriadi d» multiformi alieni 
da bastare senza pietà: pare che nei gioco sia 


'Un paio di loto di Bonanza Bros, sarà lui H gioco 

di quest autunno? 



prevista addirittura un’opzione per i'autotire 
automatico ai ime di non rovinare II pulsante 
del joystid- pe* suo utilizzo eccessivo (per 
non parlare po del surriscaldamento al dito, 
ma tu è meglio che non ne parli,..), Altro titolo 
decisamente a -reso à Dungeon Master che 
dovrebbe fare finalmente la sua apparizione 
per Settembre h gioco si presenta in tutto 
simile alle versioni già disponibili par ■ vari 
computer, runica differenza dovrebbe essere 
costituita da nuovi labirinti ancora più compli- 
cati Sempre in tema di conversioni è invece 
già disponibile quella di Sim City, anche in 
questo caso non sembrano esserci sostan- 
ziali modifiche salvo l'inserimento di una figura, 
lale Doc Light con capelli verdi e occhialoni 
tipo fondo dì bottiglia (Shintaro quando si era 
travestito da asparago!, che vi dara dei con- 
sigli ovviamente >ng apparisse (ovviamente 
da non seguire per nessuna ragione) Costui 
vi concederà la possibilità di costruir© per Ea 


modica cifra di 100 dollari una scatola chia- 
mata "sorpresa", potrebbe saltarne fuori: un 
municipio, uno zoo. un parco de. divertimenti 
una stazione, una banca, un casinò... ma 
soprattutto un'edicola, che è In cosa piu im- 
portante, altrimenti come tate a comprare 
TGM? Alcune notizie poco attendibili danno 
come pressoché sicura la presenza di Mario 
nel ruolo del mostro di Tokyo (alias Godzilia], 
e qui Shintaro si lascia scappare anche una 
pessima battuta su presunte obesità di noi 
italiani che non tarderò a ricacciargli (il pro- 
blema vero perù non è lì nostro povero 
nipponcmo, quanto invece li mondo Intero Che 
e ormai pieno di pregiudizi nei nostri confronti, 
indipendentemente dal fatto che sia made in 
Japan. Engfand. Germany, Norway. Usa .. La 
cosa non mi va certo giu, ma comunque sia 
non ha molto a che lare con l'argomento.. 
NdMax) Sirn. Siiti (Saladin). anche Sim Earth 
dovrebbe venire presto convertilo suÈ Super 
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'Tutto in uno! il nuovo televisore monitor delta 
Sharp prevede I inserimento delia cartuccia per 
Super Famicon in cime e I aggancio con il Joy pad 
nella parte Interiore, cosi quando avrete finito di 
giocare a F inai Fighi potrete tornare e guardarvi 
il vostro programma preterito sema troppa fati- 
ca 

Fami con e confido che possa essere dispo- 
nibile ppr Settembre dn un momento all'altro 
è mveoe da tempo annunciata La conversione 
di Orakkhen di cui presumo sappiate già tutto 
^sappiamo, sappiamo] Prima di passare ai 
Megadrive un ultimo titolo chiamalo Hyper 
Zone, per tarla breve si tratta di un’altra corsa 
fu turistica, sullo stile quindi di F-Zero, ma 
questa volta sarete alla guida di un velivolo 
lanciato a folla velocità per l csell. 

Passiamo alla Sega e cominciamo ad illustra- 
re la non iroppo abbondante carne al fuoco di 
questa estate (per la sene i ottetti af soie non 
sono mai .abbastanza'.,,] il primo gioco è 
Marvel Land, che con Tarmai consueta grafica 
tondeggiante si presenta come II più classico 
degli arcade avventure, particolarmente atteso 
e anche Alie^ Stor- che v vedrà impegnati a 
fare piazza pulita d'cr-piianti alarti, la prota- 
gonista quesfa volta e una donna scatenata 
armata di bazooka (evidentemente cerca te 
Shinmro) e sarà presente anche una sezione 
in 3 -D all'interno di un supermarket .deve pur 
trovare il tempo per tare la spesa). Per gli 
amanti degli Rpg c'è invece Arcs Odyssey ad 
attenderli il gioco può essere giocato in si- 
multanea da due giocatori fazione è svilup- 
pata in prospettiv a isom etnea diagonale e 
promette una giocata lift mote' vote, supportata 
anche in questo caso da un'ottima grafica. 
Come già anticipa io vi in uno dei numeri scorsi 
è praticamente pronto anche Bonanza 
Brothers che lutti ci auguriamo ess^r*? altret- 
tanto avvìncente delTorigìnate da sala giochi, 


* L’adattatore dei giochi del (Master System per il 
Megadrive non e certo una novità, il convertitore 
per Game Gear invece srl 





'Are Odyssey rappre- 
senta Tuli imo nato fra 
gii RPG per Megadrlve 
con una particolare at- 
tenzione alla compo- 
nente arcade. 


vedremo... Passando al Game Gear il gioco di 
maggior nettiamo uè- quest 1 essate sarà sicu- 
ramente Shirtobi. ma è anche previsto un 
gioco a sfondo politico chiamato Good luck 
Gorby. non so ©sanamente in che cosa con- 
dista comunque mi aspetto un gagliardo 
Mikhael che cerca in qualche modo di sfamar© 
la gente del suo popolo, questa è comunque 
una testimonianza di come ii leader rosso 
abbia raggiunto uri alio grado di popolarità un 
po' ovunque nanne che nel l'Un ione Soviet! 
ca p 

Siamo arrivati cosi al Pc Engine con due titoli 
SU tutti: Cobra il e ^opulous. Il primo è un 
avventura grafica dispomtalesoJoper Cd Rom, 
sinceramente nutro qualche riserva relativa 
alla giocabilhà, ma comunque sia sembra 
graficamente impressionante con qualche 
cosa come tremi! i schermate l'uscita è per 
Giugno e non vedo 1 ora di constatare Tettel- 
Uva interattività, non vorrei Si trattasse solo di 
una sorta ai fumetto animalo come il suo 
predecessore. Per quanto riguarda Popuious 
non è prevista alcuna modifica (d'altronde 
sarebbe come aggiungere un fiore nei capelli 
ai la Mona Usa, non si può pensare di migliorare 
un capolavoro già perfetto... Bella questa 
sl ml Illudine 1] . f u n Ica c osa cu dosa è I a presenza 
aggiunta di una maggior memoria per con 
sentire un impatto grafico decisamente con- 
vincente. Chiudo con due rompicapi in arrivo: 
Columns e Hatns con questo è tutto ci si 
risente dopo le stanze., Sayonara, (Una 
raccomandazione da Ma* per quest'estate 
balneare ; state sempre motto attenti a Shi ntaro , 
o chiunque gì- assomigli, Hvìrìgi together ..) 

Tr. Max 
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PREFAZIONE 
ALLA PREFAZIONE 

Prima di introdurre (a posta di RfcfcL gli rubo un po' 
Pi spazio per trascrivere letteralmente un conni 1 
oleato della LEADER 

Neil 'ambito dette iniziative tese a contrastare ti 
fenomeno delia pirateria. la Leader Distribuzione 
S.r.Lp con sede in Casdage (VA), via G. Mazzi ni, 15 
INFORMA 

Che tra lunedì 21 % matte** 28 maggio. Sono steli 
effettuati due sequestri presso a! Manli rivendi- 
tori detta cma di Rimin! Su ricorso tolta Leader 
Distribuzione di Castigo, il Presidente dei Indù* 
rate delia otta - Ritenuto gresii1fc®a è fletteste 
e altresì la me teste di provvedere con urgenza, 
senza sentire la controoarre ha; autorizzata te 
ricorrente leader Distrtbudoni a provvedere ai 
sequestro giiKJizteno di tutti i programmi per 
computer (nella fattispecie videogioebtì 
presurrotHimente contrariati! reperitoli m teli ne- 
gozi 

E' stoto trovato materiate contrattano io grande 
guarnite, 7-8 mite dischetti in telate che ora sane 
stai posti sotto sequestro a deposizione tona 

magistratura 

Il passo successivo sarà La crtaziorve m giudizio dei 
titolari per n oscurazione di due contenziosi dv# 
per la convalida dei seq umn. corso degli stessi 

«ni quantificata te richiesta di risai cimento tol 
danno avanzate dalia Leader Distribuzione. 
CasdagtL li giugno 1931 

La Leader fa presente inoltre che il 17 maggio 
scorso è slata approvala a livello Comunitario una 
direttiva che accorda i programmi per computer te 
medesima protezione giuridica dalle opera lette* 
rane E' in sintesi questo il risolato raggiuntò dopo 
un lungo e costente processo di discussione le- 
gislativa all 'interne delle CEE àula problematica dd 
software 

E adesso, POSTAI 

PREFAZIONE 

Quando ho accettato ri occuparmi tolte poste sa- 
pevo che si sarebbe trattelo dì una gestione 'ad 
Interim' in attesa che facesse il suo r itorno il titolare 
delia rubrica rrqi^iquànTontoSjhocofrtunqufi 
sempre ce nate di fare del mio meglio e devo quindi 
ringraziare di cuora tutu coloro che hanno ap- 
prezzato questo mpegrro gratificandomi con 
complimenti e sincera parole 0 approvazione per A 
mio operaio . Secondo gà accordi queste sarebbe 


dovuta essere te mia ultima posta, uso J condizio- 
nate perché al momento che vi scrivo per come 
stanno le cose non sono m grado dì dirvi ancora 
nulla di definitivo riguardo al mio futuro; il motivo 
di tate condizione sospensiva è da imputerai ad 
alcuni 'trasferimenti illustri* di cui avrete sicura- 
mente già avuto modo d accorgervene ite dei qual- 
non voglio assolutamente entrare nei mento, an • 
ette p erette n spetto 'e sceto di quelli che sono 
sempre dei can amici ) che non sembrano essere 
del tupo terminati, ad ugni modo non temete, 
avremo sicuramente modo di riparlarne a Set- 
tempra. Issiate porta consiglio.. Nei frattempo 
sono tornate ad imperversare dette feroci polemi- 
che su cui riflettere d ura'tte te penichelfe pomeri- 
diana sotto l ombrellone Mi raccomando perù di 
continuare a scrivere, magari tra una partite a 
paltone suite spiaggia e una granita con una bette 


NEW LOOK 


Non cara TGM i ne« serfea che «on costi troppo, 
sono un antico tenore cheti segue fin dii tutoaftjdfi 
e che di conseguenza ti ha vistò crescere, cam- 
biare, rinnovarti, sempre migli orando. Acquis&to 
lo scorso numero ho potuto costatare come sìa 
leggermente cambiata I ^paginazione e soprat- 
tutto come sia apparentemente scomparso il 
profeta: BOB 1 (Non et avrete mica tetto dei pro- 
sciutti?} Ad ogni modo tr eoo che te nuova veste sia 
nel complesso abbastanza soddisfacente per 
quanto riguarda alcune pagine (vedi Killing Cttìud 
Supercars il.,.}, mentre m àltn casi non posso 
nasco ridervi d'essere rimasto decisamente con- 
trariato (non '/i taccio nemmeno degli esempi, gli 
saprete sicuramente anche voi}. A questo punto 
non voglia aggiungere -incora molto evitate di 
ripetere cere errori e dovrebbe andare ludo a 
posto continuate còsi che siete forti!' 

Matteo Gatti 

Cambiare significa abbandonare un qvatefe cosa 
cut bene o male eravamo abftwti per affrontare 
qualche cosa óì nuovo im ovattinone cambia- 
mento è destinato a provocate remore centra- 
stanti l Importante è et* stia tm M risortilo tinaie 
sia motore ùi oueiioìw-fa (ev&uaanet}, Addpm 
modo to scorso numero suoi evidenti ffln# ivetfì 
ì Tips che hanno profondamente disgustato JUta 
ta recensione é £y? ot ~ he Behotd&sem foto a 
quella ékfookey m vèrsone tonfato') neve es- 
sere inteso come un nu r ero & passaggio tn ariosa 
delta nuova impagmamne con > nuovi punteggi 
globali ette è stote introdotta db guaste mese 
spgnamo che w piace®. rm crediamo che sia un 


bel passo fa avanti ma comi sempre vogtimo 
sapere ì vostri pimri 

VOTAZIONI SATANICHE? 

'Finora ho avuto un atteggia menta scherzoso, ma 
adesso basta, io esigo che te lettera sia pubblicata. 
Dovete affrontare i argomenta invoce di scegliere 
sempre quelle lette nne scherzose, una vote tanto- 
prenditi lo spazio per partire di un argomento ohe 
sicuramente interessa a tutti Voi non scrivete per 
voi stessi ma per rendere un servizio ai tetto ri che 
pagano Non ditemi che se non mi va Pene posso 
anche non comperare TGM: io comprerò sempre 
perche e beilo ( assicuro te pur assolute non inter- 
ferente su queste parole. ndR't. ma contesto che 
va state rendendo un servizio ai lettori Voi flato i 
voli che vi pare e basta, ve to dimostro 
inconfutabilmente: Wm®& 98 V grafica tenta e 
scartasi che secondo il recensore li tuia* solo de 
2% su un voto Con una grafica p«ù fluida il gioco 
prendeva 99% o 1 00% ? E r rifletti? Pion c è obret- 
tivo né scopo tram* queto. 'veramente astrano, 
d arrivare a tira guerra Non si intuente < gioco, 
ma io si subisce la guerra va avanti irwpe ridente- 
mente da quello chi te n player che deve solo 
macinare missioni su missioni con vite infinite 
senza mai irctaisgiri con gli elementi, che mi 
se mbra il mimmo per prende re 98%. Lo sai et* ho 
ragione f Devipubbficareta tetterà non per farmi un 
piacere, ma peroriti É un rito diritto le he non si sa 
comunque dove sta senti o, ndR). Se questa notria 
pubbliche te la rispedisco ogni mese, poi comincio 
con tortura telefonica (Stefano 1 Una segreteria 
telefonica 1 NdR) Non puoi negare là mia ragione, 
discutiamone. Scusate SS vi offendo, ma voltate un 
lavoro, no n un gioco e dovete assumervi te vostre 
responsabilità... Basta coi tì&B0tó Lidate soloper 
abitudine, 100% non to darete mal (spero), quindi 
99% è il massimo, il ttondoscala' (lo avevamo 
capito tutti): Mermce o Maniaci Mansion sarebbero 
totalmente perfetti. De gushbus? Si, ma c'è un 
limite: se mi piace Menace devo dire 'mi piace 
Ntenace, ina ha questi difetti; btebte'. mentre voi 
dite 'mi piace quindi deve pacare a tuflf (pfi% è 
troppo sinonimo rii divina perfeziona, non lascia 
spaso all oprimene degli altri e dato che un gioco 
non puri piace™ a tutti non va dato maJ>H(ji»sia 
è sicuramente I argomentazione più valids che 
addua, ndR) Voi vi fate accecare dalia soggettivi- 
tà Via chi dà 99% a Wmgs, Menate o Strider 
individui tah non riarmo il diritto di gestire una 
rrytsta comeTGM (gli individui cai ti riferisci sono 
neìJordtaBi Gitegtoearattq.eortevefmiradt Beitoe 
Man» Auvtta ti farà tòrse piacere (e saresti 
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l'umcoì ette se m sono andati, ma non sicuramen- 
te per dei voti ad un gioco, ì i fasce comunque 
finire e poi passiamo aita risposta, ndRj Se voi die 
siete pagali per avere tl 'potare' (cosa proponi, una 
legge m itrust anche nei settore m' o rmatifoo! fodR \ 
date a Menace lOhcil diraHo di teinu spiegare 
\ perche e se non ncevo una spinone con- 
vincerle fio u fritto di chiedere che punì recensore 
se ne vada perché rpn romperle Ma 

àm cavolo di redazione side? Cosìin bassosiaiw, 
d affidare una riviste cosi importante a dei 
ragazzoni) esaltati che danno 99S Quando e come 
gii mn r 

Marco Spadini [lo sapevo che era fej, anche senza 
figgerei nome. ndR| 


CSt adesso che sobww suffiaentsmtmw snòdo 
i tfìQwsisom dtil intramontabile Marco vmUamc 
di rimboccarci le mmche per cercarti di dare una 
risposta Quanto più conmcmte possibile Co- 
minciamo con una celebre tit&rione da Max un 
giudìzio éf qmlsivóQftà geme non può ùhb essate 
Uh pawre strettamente pam mte u come tale 
trascendete dai logico contesto tteitvwemtx 
scetticamente parlando ptilfmpossMità desi- 
Sfere, pm ricadere mH'mbtW delia soggettività 
indefinitamente opinatile, con Questo non vo- 
glio comunque nascondermi rilette li luogo co- 
mune che ognuno è tibermìm di pensarla come 
g.h pare, troppo facile anche perche cmfivttio siti 
fatto che (sarebbe assurdo mgaitoj m soniamo 
vm ben maggiore mfhmza sut posatóri acquirenti 
dt ovetti d ognuno d* voi. con tutte te re$pon$abittfÈ 
effe ne conseguono Permettimi comunque di 
giuntiate assututamsm^ spropositato # fuori luo- 
go idirst da esattalo} to stogo mt confronti dm 
presunti rneompetenfì , c ■treturto come ti ho già 
oeno più effe n (tabi. j se proprie v m delie risposte 
spteoe a ovetti eoe sembri nteme dei peccati 
mortai' &Qf>! ti ralente pumrim corpo*# tr dico 
che Menace tm devi vederlo adesso così conte n 
appambòe sut monitor ( con me te sue timo*- 
som! ma immaginàrio tre am ta, per Strìder 

emetto a Qualunque poss&ssorv dei Megadrive 

mentre su Wmgs continuo m ora j lèggere 
commenti più che favorevoli per la stom dd 
fallimento detta Gtnan m are. il discorso che voghe 
fare è comunque un altro Tu accusi noi recensori 
tirntmtsm dicendo che ù tacciamo esaltare 
troppo da atomi giochi, guasto può essere anche 

i m, m ra w mon mimo m s imm 

fotofobia esasperata dèi tutto tmmtmfa per un 
giudizio globale che rimane comunque qualche 
cosa di tNDiGATtVQ e suscettìbile alfe singole 
preferenze dì ogni menare Personalmente ti 
tengo tl voto percentuale come im accessorio 
marginale ni commento che cerna di uismama it 
valore comptessnv del prodotto con questo sa- 
rebbe da pazzi ititi? che impossibile per i continui 
progressi tècnici) attribuite a quelle due otre un 
valore maggiore dì quello che rn rmite menta 
lanciandosi marnimi paragoni cwr altre votazioni 
di Sun giochi magari preferiti come sembri fare tu 
ima rm$e isolo}, li globale non serve per dire che 
A e m botto dt 8 m marnerà assoluta (propria 
perche tncompatitoito conia detmmrme stessa & 
Qìudmo personale ) Tu m dia che non è giusto 
dare 99% ad un gjocò perché stornamente non 
piacerà a tutti, bene, affiora a massimo sarà 98%, 
ma attera in questo caso a cosa oamo98% ?£così 
via. msmm maperid&mMto da putita che è 
ti scoti dì ntefumnto rm credo sa cosi impor- 


tante tf voto m senso caminale come érittìà astratta 
in cm ri&svmem tutte# componenti di un gioco, 
possibile che tei tanti atti non hai ancora capito 
come sestanMìmerite te casgone imo seti tre 
i giòchi da evitare (per * ovati éftt&ùmrte srsm 
diamo sotto il 50%, sateo cas> particolari m la 
cosa non cambia perché a fìntprd&o un 32 % o un 
5i“- otm stesso 63-- rm*&ma mwmm 
tm bocoatum, i&òùtn & me&ovatoree qwfkcfw 
friéiiòtHamme mentano d essert presi m tm eh 
derapane tsapra 1 85 V secondo parametri 
t effettiva ótimmmzme riti volo.' che sarebbe 
troppo ditt'ctifoso stateli rj con esatepmffiwe e 
che quindi lasciamo ai# ésereriontiteà t iti mo- 
mento aiti fm Tm qimtio che voglio dire è solo 
questa quando usci Menane* Qutifo m secondo 
noi un amo da comprare, non lenirmi a pire et# 
se uno detesta gii sheot-em-jp io avrebbe acqui- 
stato per li 98% è fc avrebbe invece ignorato se 
avesse preso solo 96% mi sembra un discorso 
improporifblis, così carne mi sembra veramente 
stenle e fine a se stesso i - rt. simile sfogo, . 


VOTAZIONI DISCREPANTI? 

'Fortissima redaziGFìd d' TGIW, 
sono un vostro puntua le acqti treni e e de vo di re ches 
f in dalla prima volta c!*l- : letto la vostra nvlsta ne 
sono amaste entusiasta i! vostro modo di "gui- 
dare' 0 giarmifi t a dii poco fantastico! E immi- 
nente f acQusto ri un Anv. ga SOO e così è già dà un 
po’ di te mpo che m sto inter essalo ai miei pressi mi 
tutun acquisti Vi se™ prtjjmo per questo di- 
cendovt che ho messo gl occhr sui gioco Wrath of 
(he Demon che da guanto no visto su'Ue vostro 
pagine dev essem proprio bello, non a caso sj è 
Peccate tf Polline Star Piover e un volo altrettanta 
valido su rt» un altra m:sa tche m ere tatto pre- 
stare ì M i è *n seduto car italo fra te man i un serio 
giornate che ho sfogliato con imi esito interesse 
[ino a quando te mia è caduta su di una 

recenscme cu poche righe senza nemmeno ma 
fotografia con un globale di 55%, era quella di 
Wrath of ih* Demfin! Hun ho piu capila nulla, 
eppure i nome era fo stesso e anche la casa ara la 
medesima, da dove saltava fuori quei 56%, al tatto 
che 'non baste la betta grafica ad m gioco per 
essere bello'? A quei punto mi sono comunque 
chiesto come fosse possi bile che avesse mentalo 
cosi poco e soprattutto chi avesse ragione 
Paolo Schraosek 

Ti ringraziò per Rieti The Mail Man' che mi è 
decisamente piaciuto, ad ogni modo 
ricotfegandomiaf discorsi? di prima a questo punto 
mi sembrerebbe paradossate atfmtsra che qual- 
che d urto ha ragione ed altri torto Prendendo 
spunto dalie affinità con quanto già detto sopra 
bisogna riconoscere che qui ci troviamo di fronte 
ad un disecco deoisammé diverso non sf fratta 
più dì pochi punti gemer* ruaft ma di wtahont fra 
loro assolutamente com^stanp tati da sme lare 
watt; inamente più ti\ i n dubbio nel letture in 
questo caso parbeviate non posso far altro che 
nùa&fe ti nostro écprezau^nto per / udirne fatica 
detti Readysefl è ; ero c ne ia grafica non è tutto, 
ma una smiegraficaper >m schema eh giocò che 
anche se ormai decisamente sfruttato none ancora 
{emonio &hà ma// dei tutto sorpassato mn credo 
possa comunque meritarsi un simile trattamento. 
Detto Questo non Póne certo nette condizioni per 
f'SOondeTe dei gmtìizi stinti (sarebbe assurdo e 


ingiusto), cosi con u su um eteri» che £-Smt per 
Amiga menti 8B*o e libero ito semino firn per 
Spezzare uria > 'aneti in tavon detta conoor ’ <" va { na 
h p trattava di una sventurata decorine del re- 
censore mgiese.i Li stessa co sa comunque 

successa più di recante per Mrinkeyistindecwdo 
che continuerà a succedere, p&mùtnmte con- 
divido con chi come Simone q | tettvm Enrico 
Spiga (che scredita ogtu avjfnfm Lv&stttm) ta 
ritiene itti complesso abbastanza tacite (per 
quarto mai Panate t). ciò rm roprV che se anche 
per assurto ti poco si risolvesse da sofà secondò 
noi sarebbe ugualmente tm espemmza p&cmvi- 
ments irxtoménhcaùtte cm prendere pam e te 
innumerevoli lettere con te sduztone non hanno 
fatto altro che testunonttfé m moment inconfutabi- 
le questo nostro giudizio con una mie di lodi 
spassionate senza riserva alcuna, in definitiva non 
se proprio cosa rispondere al tuo quesito, non 
posso far altro che invitarvi dora in poi ad inviami? 
i vostri globali dei giochi più importanti (vedi 
angolo riti Top (tirnes sottostarne} per verificare te 
i tutine preferenza, ma mettere tutu ri accordo sarà 
comunque Imposstbtte., 

CONSOLE... 

Ne riparie rema 3 tempo debito (non temete), 
stranio valutando attentamente j qjjcsfiùhari... 

DISATARATt? 

tSan redattori 

ho venticinque anni e sono un afflatelo lettore di 
TGM ma di questo passo dubito che lo ri mn ù per 
molto poiché possiedo un Atan 1040 STE 
Con t\ numero eb Giugno abbiamo proprio leccate 
ii, fondo, infatti dt racensiun* pei questa macchina, 
che sono di solito abbastanza tare questa voltn 
non ce n'è neppure una! Perciò mora nei somma^ 
no ne elencate tre die esistono solo per Amiga? Vi 
sembra una recensione un rigo che drce che è 
prevista la versione Alari? A me sa un po' é pfesa 
in giro, 

Ma in itala escono scio possessori di Amip? 
Gli utenti di $T sono farse meno numerosi di Entelli 
per PC Engine, Ileo Geo. Megadrive, Super 
Famicon. Mes? 

10 non credo proprio, mi con 1 consìstenti miglio- 
rameuli apportati ali’ STE, sia grafici che sonori 

11 audio è adesso perfino superiore a quello 
del l'Amiga), molte persone sceglieranno l' Alari 
anche per giocare, Giustificando la scarsità di 
recensioni per questa macchina , assente che t è 
penuria di Importazione (a parte che II mio nego* 
nani e ha sempre tinte le versioni per ST), ir ogni 
caso sarebbe accettabile anche un globale con 
commento ridotto sui numeri successivi a quello 
dove il gioco è stato recensito per altro computer . 
Vf prego di pubblicare questa rivto proteste lo 
quanto è l'ora che noi Alarteli ingiuste mente 
ghettizzati, facciamo sentire la nostra voce pren- 
dendo posizione in merito alfe 'Scarse recensiofii di 
software vitteotóca Grazie a ludo io start di 
TGM peri attenzione 

Alberto Tempestio! 

Ecco un am t» putite tetterea ori che 

volentteft ti tua è stità una avite accusa ? sotto cem 
aspetti motiviti} e io cercherò rii Jfasftart/ urtatoti 
punto di vrsùL il nostro innanzitutto tu dia che 
attSt e riedito saio un rgo che annunci ti 
dispQritfrtttd cena versrone mentre tutto il resto e 
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Scegli fra due del migliori aerei che 
abbiano mal vogato, L F-d Phantam é 
veloce, potente ed è provvisto delie 
più avanzate apparecchiature. £ cosi 
versatile che può eseguire qualsiasi 
tipo di missione. 

Insieme all’A-ò intruder ha superato 
Tesarne del tempo ed é ancora in 
servizio. 


Fino a 8 aerei amici e 4 nemici 
simultaneamente sullo schermo. 


2 diversi aerei accuratamente simulati, 

3 diversi ruoli: MIGCAP, IRGN NANO o 
STRIKE. 


Missioni realistiche a confronto con 
nntefligenza artificiale del nemico, 


Prospettiva completa dall'Interno 
della cabina, 


Un gran numero di obiettivi mobili, 
inclusi autocarri, treni ed imbarcazbrd. 
Terreno d azione riprodotto sulla 
scorta di mappe di operazioni 
contemporanee, tra le quali Hanoi 
Haiphong e Than Hoa. 


Opzione Istantanea ‘Quickstart 


1 Q90 M irto r io fi Limited 
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per ( Amiga. sumeramente ia presandert t tetto 

cne tì lècenstone su in ni motto intitolato) roti 
arado assotetmenfe che #, cappotte introduttive, s o 
te s&sszm&isme sua onty ter Commodore : ma 
j7 discorso rimane sampfE strettamente arto- 
scòtto aM motto oc* convieniti Arterie in Questo 
caso perù non tutto II discorso è specifico delia 
vetsmmÀ mtgsfCnuck RockmtopmmtWttwnte 
spassosissimo su emanai t computer} se (rotte 
un indagine statistica su tutte fa rivisti non potrai 
far am dm corsatene come GEHERALl&HTE ti 
voto ST non ria m osoitezxm superiore ai 2% 
rispetto a quefà dei: Amiga eó é é soldo Imputato 
3 d ma mtm resa sonora, te presene é meno 
coititi &8 q schermo, l'impossibilità df ptitiso dei 
ùhtm, minori dimensioni del quadrante amo 
•{cosa che poi viene spesso 'riddata' sud Amiga J, 
così corne a volte invece ti gioco può msm più 
veloce . Afe SOSTANZIAI MENTE le due versioni 
sono pressoché identiche { orniti ftu Ut stemperi! 
di migliane grafiche e sonore che dombtmaw 
ulteriormente awicmo le pmt&kxiì); npmbte- 
ma quindi (piènamente giustificato) è più che altro 
di principio, capisca che può dare fastidio 
fmdìscutibiìe precedenza che noi diamo alt ‘Amiga, 
ma à t m precedente erti? davamo parcamente 
giustificata dai maggior numero di utenti, dal tetto 
cm non sempre riusciamo a reperire te versioni 
Atan (che a crediate o memi senza parlare dai 
tetto che no> tutti recensori abbiamo I Amiga e 
l'unica St di cui disponiamo si trova in redàzkxm 
iC/v sc^ 1 t/rr sempre 

die avessimo {originate dargli un occhila in 
Questa sede} Fatte Queste pmresseconnrm ad 
immaginate ti M disappunto, ma archerò & 
spiegarvi si mtm m quei sei* Cue irnvertrte r *gnf 
che APPARENTEMENTE (ho gè spiegato li mm- 
voì vi omettiamo a bisogna ncrmscere nem- 
meno tutte te vette, onestò cerca non tutti > 
redattori te tenne .incora e perditi non è detto che 
sari f assettò dshrmo al momento creù&mo 
che tì ma pù importante sw informi* i urne 
cheti pmsta te sua versone, m mentre pei PC a 
potrebbero essere mtevdi differenze fra Amiga e 
S T queste sono meno sansìtek se quindi recensì 
mo Toki per Amiga è diciamo che e disponitele 
anche m Alari non veti itemi a dire che ancora non 
sapete affatto te cosa tratti H mo o dì come sia 
realizzata, (a prima affermatone sarebbe assolo* 
(amante falsa, te seconda facilmente intuibile. A 
fjufndn punta dopa gmr > ntwiitn fa nostre some 
per un trattamente effettivamente dìBcmmto e 
sottolineate corw cercheremo di mettervi presto 
rimedio (almeno méttete dovi sempre te presenza 
del gioco anche nette vostra versione) vi vorrei 
sottolineare un tetti m cosa che in luna questa 
discussione può esser* passata inosservata: la 
socratica. Credete torse che sia dittiate fare un 
commento ST in timone di uno Amiga ? Vi ho già 
Mo (esempio sonora mene incisivo, grafica 
sostanzialmente m\ tariate Globale Amtga-2**l 
se non lo toccamo è perché questo risulterebbe 
veramente di scarsi ut riti anche seatplscocorm 
m senza saperlo fo apprezzeresti maggiofmn- 
te) senza nulla aggio : 'per* (se non formalmente) a 
tutte ie recensioni gè pm senti Con te speranza che 
ó rinnoverete te fàuna rirrwiw a a m te vostra al 
tónde a pmtccupemwarKttómtfi tirar fuwpm 
spessa unacopptectinfmatlendfù&pefte versione 
SI ; magan prendendoti datrmgiese. par i numeri 
non c è nemmeno bisogno dì tradurli 


CASALINGA 
ALLA RISCOSSA. 


-t t 


'Cara fetfezMme di IBM, 

seguendo il cons^'D a? ' odiato mi diversi mesi te 
su ZZAR ' r^ila nostra: li rare, ma decorosa . {Amara 
è (gcemen^ approdala iji Amiga 500 
(manzi ludo ho desso ± appèifertD ai mascotte 
segyifnlci un pò' ranctezzti generate, VSaacfri 
sotto tet^ nor.ti hoircv sto rajTàd- * 

(tranne ateum strine prese d» wtf riputo *£j»- 
ragonaro a nessun tipo tfi sesso. L 
Pica so perà se tf Ttìtoeròffnteippr^ 
me poco sopii sta ti termine giusto, perché, can 
cucetototfi ia pace Jérrugi che regnava neiia mia 

cesa èsVahftt. Poma -nè il vecchio 64 è finità 
n^Jia stanza delta fiali. scote ( quattro anni) \a 
quale e diventate una smafifcjElaartÉ» selvaggia di 
joystick: secondo persie ogni volta che cerco di 
giocare con Amiga ad un gioco che piace a me 
succede li macello che adesso vi descrivo mam- 
ma. stì un handicap. . bloccalo, bloccalo, 
sparasparasparal Dammi il joystick. Solacelo io.., 

3 n somma va a finite che tHvo giocarci quando i figli 
maschi non cl sono , E rm n d ' ' é e he non ci sono? U 
mattina (vacanze escluse - perché sono a scuola. £ 
che cosa fa una mamma che si rispetti ai mattino? 
Rigoverna -n casa fe fi spe& ma se gioca con 
l'Amiga, che le fa ie laccende?-. Là voglio tare 
breve: ia mia beffe casa e -inatta uno schifo, mio 
marito è stufo di mangiare pasta scatta e tettine in 
parala che sembrane tavottte di sughero e ha 
minacciato di abbamiof^mi (d? per sé f idea non 
wsObi neanche ma mi lascia i figli ). non 
r»eSOT a superare ime dei pròni livelli m E-Madon 
e i Lemmings mi si varava straniare reodafrnen - 
tedeol/o una wfagir«pf?c^gtiontl]Teilirii non mi 
basianopiii Lo vedete cosa succede a fidarsi rò 
quéi che cooperavo degir amici? Ormai ia tm 
vrO è immèdutiifTOOte rovinata, ma se dovessi 
rinascer. Spero o f uscire a superare ia 
Asoannovesima schema ^tncfiyì di Leimiiogs. 
Con inetto e si mpaha. cari cyccìotottl. * 

Qabrteiij Snnchetta 

// mese scorso avevamo analizzalo te situazione 
abbastanza comune di Mattia Porro (che spero sta 
nel frattempo migliorate}, mai più avrei pensalo 
iti ipotesi di una mamma Videommaca' (senza 
offesa s'intende, dal tuo cucciolone preterita^. 
Queste per Quanto mi ngimto è una figura 
latamente sconosciute ati'mtemo dei compulso 
panorama vidsohidìcc smcetemnle non riesco 
assofotarmnto ad immaginarmi una madre che 
litiga con f figii per li possesso deifoysncke Quindi 
mi trovo impreparato a rispondere al tuo quesito, 
mi spèco, ma rm so proprio cosa suggerirti, al 
fmte prova con UHI FfBCRi. (A tate proposito i 
mw complimenti vanne ? (torto Alberto Russo che 
ha scoperto ( 'arcade nei calcolo dei codia di 
Lemrrmgs. se ne occ ;$m Max nei prossimo 
numero) 


TOP GAMES 

Quest angolo, da tempo istante sn ZZAP! . non ha 
mai trovato ima stia esatta tallocaaofie e conti- 
nuità tfi rendimento: personalmente credo invece 
che una dissifica di tur voi lettori in cui vengano 
men£iiTt«rrte riporrà? migliori giochi dei mo- 
mento (e anche I peggiori, perché no 7 ) possa 


essere una delie tnformaròmi Più esplicite per 
uJentifteaie tsnvenwme qutifi che sono i inori 
effettivamente da cumpraj® te quatti da e'/ttsri- 
accuratamente}; sema ì»ntar« che st mrm 
ooftosamsnieaggnmgere anche ■ vostri volt gloriai: 
personal; con ritermwito ai giochi da noi reoenstìi 
pcìhejTìma uri 'dea ben oredfa tfi come ! 
nostri suiti ojinddano o manooon guefli di voi 
i'^on ed éventitefrrwme aggtoflpfe un vèto cte s« 
drrwsinsse ogWivamfnteJpWffiitaiQ m uno o 
neri ilirij senso (wd leasi fioOoogps-Up):f3t&m 
saoÉre così ne pensate 


TEMI SVOLTI BY TGM? 

To Ma*, . Cara rtrtocm corre va? 

Chi vi scrive è ^affezionala lettrice che vorrebbe 
compì i mentaci con Max per il suo pressoché 
perfetto italiano (lari. lari, dovresti leggere i »uoi 
testi pn ma .dei passaggio Hl^spaft-checker .. NdR) 
(dovreste dire un occhlatina anobe alla prima 
stesa re de I la posta.. N d Ma* . (Qui ci sono un po 
di critiche alla nostra rinomata ortografia 
proverbiale che taglio anche perché sono ormai piu 
(ft due anni che Max elabora alle riviste, non uno 
corre ipotizzi tu, e quindi rientra anche lui ira gli 
albanesrche non sanno scrivere, m di far inorridire 
la prof di italiano). Ad ogni modo Quando ci (u 
assegnato un tema dal i itolo “Una critica su un 
libro, giornate o qmticos ^ aW sparar per intero 
ia recensione rii SVV3V copiandone lutto if testo 
indovinate il voto che no preso' ’t 
Nonoariraieeri^iV'eroognosamente msuffKùen* 
te? JWR| SETTE i MEZZO!” 

Dà quel momento ho deciso Oi ama iti (quate gesto 
scoflSàlèratot NdR). seguo ogni tua recensore n 
ti spedirà presto una mia foto (che intanto inter- 
cetta prima te m* raccomando a allegare il numero 
ttf tetefem. NdR) A presto Ma»’ 

Ari. dirrenficavo, fonderà presto un club a te 
dedicato 

eaciiÈCaftottaCristmi' 

Vi contesso che ti centennio dette tetterà ha su- 
scitato una certa otìagante lènta qui in redazione, 
sinceramente non ci saremmo mai aspettati dì 
poter rappresentare addirittura un compendiario 
di tafano per gli studenti* (Tantonmo te storielle 
è Max). Ma è cosa curiosai che anche un lettore 
di ZZAR) mi ria appena fMC&ti&d nella sua 
missiva un 'esperienza s mie . Ad agm modo la 
cosa non pub che torci un immenso piacer* (anche 
perette ? e mezzo m un tema non aedo dì avvio 
mal preso! Nessuno ria hai capito il mio genio 
incompreso NdMax}, continuate pure cosi, state 
tranquilli che non vi chièderemo ì diritti d autore 
(almeno per ti momento . , ). 


CODA DI PAGLIA 

‘Carissima redazione di TGM. 
é te prima volta che vi serrai e (orse iato anche 
l ultima desidero dirvi un me petsoriafessìmo 
gnjDZio sul vostro 'Questionano dei Mtri'. 
pubblicato sui numero di Magge ssere dei grari- 
dissrni) L idi... f Quanto vi hanno dato te case d< 
software pei^ fornire toro l nom^natìv! dei vostn 
lettoli che posseggono giochi doppiali 7 Scusate 
questo piccolo sfogo personale, ma ritengo che 
sia stala una carognata f Won che l idea del test 
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fosse male, aria ma ìa richiesta dettatiln&Q alla 
fine fasciava chiaramente intendere le vostre in- 
tenzf emì ?* 

m 


Ebbene &iQtw scopri f ie somme fm$e or 
ì<mno pwfrmsi) una gwsssssim (agiti per agra 
testi di tondo ptrala che misctrmoa ter arrestare, 
picchiare, vtòten tate, bruciare inope? cosparger? 
.i' j fine te sue ceneri atf mwmo dei órtve m modo 
oa M&ttmia tesi * ni era Questo n vero motivo óet 
nostro questionano f Secondo me, serva attesa, 
soffri di marne d> ptrsmosom 


MONKEY ISLAND... 


Permettale una breve ingerenza della rubrica dei 
Trps ali 'interno deila posta, Il fatto è ohe Max mi ha 
calorosamente raccomandato di pubblicare gli 
ultimi nomi di coloro che hanno spedito la solu- 
zione dell ultimo "masierpiaee’ targato Locasti' m. 
purtroppo aveva già consegnato li suo lesto ed era 
troppo tardi per rivedere rimpaginazione. I 
ringraziamento vanno dunque a Rubens Canoni' 
co, Fabio Grassa, Franco La Cioppa Andrea 
Mattona, Claudio Bamaidi, Marco Caiacci oiu. 
Giuseppa Marano, Martin Oscar, Nicola Vicari. 
Cristoforo Zervos. AtessJó Pnami (complimenti 
per la bellissima mappa di Wondertand, un paio di 
giorni prima e l'avremmo sicuramente pubblica' 
ta), Alessandro Badie Francesco De Tatara, fio* 
berte Maioiino. Massimo Rapito .. 


L 'ANGOLO DEL BOH 


Ocoolnissirm e colpogross^simi redazione di 

tgm, 

a Doli Di Fmfiis è (ornato per rompervi I anima 
Veniamo al bollettino metereoiogico Quipove, ma 
sio cercando di coprire la cista con un ombrellone 
Flicordate che se non pubblicate almeno in parte la 
lettera ho qui l'intruglio che rende beoti per luna ta 
vita * 


AO! 


Ad' Seme de Roma (Roma Roma), Se chiamano 
(anzi de solito ce chiamano I antri! Alessandro. 
Gianluca. Marco. Starno a Frege ne nei giro del 
palata er Vichingo er Ventresca... (a virgole ce le 
metto mù‘; mejo tardi che per niente). Sete fichi 
sete bravi e mo ' basta Vavtomo scritto pé awisawe 
de no grave sciagura (ab che fai la gratti??). Se 
v arasse da arrivà ntale Andrea 'Monkey*. butte’ 
telo. scorporatelo, esorcizzatelo, 
demotecoia rizzatelo, ma soprattutto fate t debiti 
scongiuri fa GtaiJù. ma che vordi?, ndA. ‘che se 
devono da gratta^. perclwé? Porta na iella da 
panico irnmensm. Se compri sempre ie peggio 
cappellate ppo Chase HQ II, Dark Fusion Fast 
Break. Noi vavemo avvisa ‘ 


T Questo ed altro (tafferugli, duelli all utnmo san- 
gue cariche afte edicole, rapine) e dò che succede 
nella ma atta dina per accaparrarsi le copre di 
TGM. Cera Rosario' 


SYNTHETiC AMENTE 


Nicola PedroecQ di Venezia (eccoti una seconda 
orazione cosi ter vedere te riviste anche all'altra 
metà delia città,' non condivide il luogo torrameebe 
spopola m molte tetterò détte console che non 
hanno cuore e c^rpitìer si, ma è convinto che 
siamo noi quefli che atibsme il cuore e quandi non 
dovremmo no* jtmenbeare i nostri amati compa- 
gni <1 gioco Vende m Super Panteon quasi 
nuovo e mi propone aneto lui un questo musicate 
on thè ot herside, ss* dmm dv I ha detto? al 
momento miv»t - -mente solai ntoraeflo 01 una 
canzone dei Docra (Break on through) , ma cerche- 
rè primati poi iti rara mente focale sull'argomento 
(possibilmente disteso su una quaicne canora 
spiaggia a ptenoere il sole .. E passibilmente in 
buona compagnia.-) 

Taie M u iti pSexe- < un tipo un po' ‘strampalato") 
considera i totip; ormai maturi per I avvento In 
grande stile dì un trasmissione interamente dedi- 
cata a i videopioci qualc he ri uno ci sìa penando, 
ma non c’è niente d sicuro... Per il momento 
detieni però Ji record sul giro di Inrfy con una media 
di 233 . 22 mph , ( Mrky Nova ma però li è diètro dn j n 
soffio con il suo 23 98 a 232 di media, beila la foto 
digitalizzata rii Carni Alt o rtiégOg: bella Carni Alti) 
Una lista def gtocni •-■.■censiti noti anno? Un’idea si 
Christian Riva crt? penderemo in cort&iderazro-rKì 
Lo so. hai ragione Co Ione! Uke From 3rd 
Arturaired, questa volte ia storiella era corta, te 
prossima volta rr 'rovere uno spazio . 

"Voi siete motto pu u mate, p u vivi . più giovani ; con 
voi c è quel rapporto dr profonda amicizia che ta 
incontrare e sia ■ nsieme de-;? persone, sul lavo- 
ri). a casa, a scucia., nel tw. nei bene e nel mate, 
queH amicizia che li te ridere di cuore, dare delle 
pacche sulla schiera confusami t sagriti. pEongcrr 
senza vergogna e r perché no?) insù tursi e Erbgare . 
per poi sorridere rii nuovo Per voi provo quei; af- 
fetto $flCQftctofrtì|tò 
vita. ì e speranza e te Kìuskxu che giacciono nel 
nostro cuore e n^sun aiirosa; vorrei guardar- 

vi negli occhi, stringervi Sa mano e dirvi amicL, 
finalmente! Continuate cosi scrivete tutto queto 
che votele e con un me a larto con il cuore; il cuore 
di ragazzi appassì n ab fieri e felici, che credono in 
ciò che Tanno e di questo ne gioiscono,. 1 Diego 
Ottuso, grazie. 

Un messaggio pe Roberto Smeraldo rii Genova, 
capisco il l ug punta g i vista che hai cosi esattamen- 
te dipinto, quello che no; critichiamo è comunque 
un altro tipo ri atteggiamene 
’E vero che la Ite Goid ha preso i diritti di Final 
Fighi?, questo è qua nto ci chiede angosaosamem 
te Samuele Calcatura. La risposta è purtroppo 
positiva (purtroppo perché era meglio se lasciava- 
no fare te conversione a qualche dòn altro, spe- 
riamo d'essere ir malafede., ). "Uscirà mai Ust 
Baitìe^' 'Siccome speranza è t ultima a monne, 
vedremo mai Dytan Dog sui nostri monitor?, tl 
primo e uria domanda che ci assilla da mesi (vero 
Giani uca Rcoan? u secondo è un quesito pesto 
da Ivan Bereaoett «'Max con la recensione ha 
superato se stesso' li problèma é che poi se stesso 
vuole superare Mi*, som {wmai due anni che va 
avanti cosi...). In tutti questi trecasi vi rimando alle 
pagine dette preww per dette risposte più esau- 
rienti Sarà oon|e mo a^che Leonardo Bernardi di 
cui ho appena aperto te tetterà coite Tenie un 
appetto per I eroe delta Sonetfr, ie nvistB straniere 
recensiscono i giocii- prima perché te maggior 


parte dette software houses sono straniere ve- 
dremo quando puòbhcherawo la pceview di Dyten 
Dogi 

Molto interessante il giochino inviatomi ria Capra) 
Itngr tecnicamente non è ia fine dal mondo, ma ho 
molto apprezzato bravo’ 

Marco D Amico vorrebbe sape® che squadra 
ilio, ta questo momento è p&rtàme, 

sarebbero note troppo doienOTomuhque sia do- 
vreste già saperle ma ipr$e Vi sto dicendo Iroppo. 
i male contesto si tossiscono anche gfisquattmab 
di Napoli [non che loro stiano meg Ita ,.) che girano 
ulte fwmente il coltello nette zofuttet. Volevo dire 
nella piaga, fanno poi m raffronto fra le due 
sq uadre a cut a questo punte non ho pi u nemmeno 
b forza di hbattòf^, voglio fare opera di pentimento 
e refnisskxne fXnppa -Fortunato (almeno Coppa 
non sbagiia porta (pensate unpo che ero a Termo 
a vedere fi qeiby ... WR)), Ventimn-Hassler (Il 
tedesco è il miglior numero 7 del campionato, e 
infatti voi te vendete’). Basta baste, per carità !) 

Goto dicono Carlo e Sielano Valtonesi: 

‘firn ia uuji ina pesi. .live ine pretscnt. Pope tre tue 
Mute IV 

E per finire (seppure con im minimo di presu nzio- 
eie) voglio salutare ice che sembra aver già inau- 
gurato con notevole successo un primo fan club a 
me dedicato, chiedetemi pure tutta le informazioni 
Cho volate ‘siamo* à vostra djspgùìtme 


CONCLUDENDO 


Al termine di queste sempre piu compresse 
quattro pagine contenenti circa 
trerUafremila caratteri varrei rinnovare 
nuovamente un mio sincero ringrazi a men- 
ici a tutti voi che spedendo le vostre missive 
contribuite in maniera cosi essenziale alla 
vita di questa rubrica e allo stesso tempo 
delia rivista stessa, et si rivede più abbron- 
zati e in forma che mai (o almeno così mì 
auguro) al ritorno dalle vacanze... Ga- 
gliardi I 


RfCK) 
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Ambientato net futuro, in un alternarsi di realta. 
8ATTLE COMMAND è un gioco arcade strategico 
in cui it giocatore controlla, in una guerra senza 
esclusione di colpi, un particolare assalto di carri 
armati in uno dei 16 scenari proposti, 
improvvisando un combattimento tra le due razze 
dominanti di un Nuovo Mondo. 

Innumerevoli sono le capacità [a » 
difensive di entrambe fe parti; 
attacchi a piene forze sono da 


considerarsi suicidi; ogni ostacolo da parte deile 
Truppe Speciali deve essere evitato con veicoli 
appositamente creati. 

BATTLE COMMAND è la sola macchina che può 
essere trasportata alfinterno e all'esterno di 
territori ostili, grazie a veloci elicotteri ed armate 

speciali, dotati del più 
. a '|| avanzato arsenale che degli 
I ! scienziati abbiano mai ideato. 
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TEIMGEN 
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!HYRA\ 
The Valkyrie 


r THOR 
I fie Warrior 


M AGNUS 
The Wizard 


€) Pri ?tm ri fu 
GA UN TI LI * 
1/ Arcade * 


© Poi itemi c 
l'attesissimo ... 
GAUNTLET II 


m Ora US. GOLD 
ti propone ... 
GAUNTLET * IH 
— Ì?fw/r?zrof«?. 


Erifra «?/ MiishVo 
mondo di Capra — ij 
paese dai IO regni — 
combatti contro le 
forze diaboliche che 
hanno stregato gli 
abitanti. Cerca 
di liberare ogni 
regno ila Ile legioni 
deli 'osai ri tà, prima 
di s c o u tra rii ^ 

direttamente con 
il Re Uè mone iti un 
comba ttimen lo che 
avrà un solo 
vincitore ... 


Dispàniblc per: 

co a f a lana r t \ mica 

CM Cassetta, C 
C 64 fflsca* 


5 t.iild t id, Unii* 2/3 Ifalfurd W my 
(fj>l frinì, Bit 7 VX. 

T eh 021 *25 35 **, 


DRACOLIS HI IZZA RD 

The Lizard The Iceman 


PEIRAS NEPTUNE 

The Kockman The Merman 
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